Scenariusz ¢wiczenia 3: Mapa stuchowa

Charakter scenariuszaijego miejsce w pakiecie:

Scenariusz ,Mapa stuchowa’” koncentruje sie na relacji pomiedzy ruchem, przestrzenig i
dzwiekiem, traktujgc stuchanie jako proces rozciggniety w czasie i osadzony w
konkretnym uktadzie miejsc. W odrdznieniu od notatki obserwacyjnej oraz notatki
intymnej, ktore skupiaty sie na pojedynczej sytuacii lub doswiadczeniu, mapa stuchowa
porzadkuje dzwiek jako sekwencje zdarzen rozgrywajgcych sie w trakcie
przemieszczania sie lub zmiany perspektywy.

Praca opiera sie na zatozeniu, ze przestrzen posiada wtasng strukture akustyczng, ktora
ujawnia sie stopniowo wraz z ruchem ciata. Dzwieki pojawiajg sie, zanikajg, naktadajg sie
na siebie i zmieniajg swoje znaczenie w zaleznosci od dystansu, kierunku oraz czasu
przebywania w danym miejscu. Mapa stuchowa umozliwia uchwycenie tych relacii
poprzez potaczenie rejestracii dzwieku z zapisem punktow odstuchowych, tras oraz
momentow przejscia.

Scenariusz ten szczegolnie dobrze sprawdza sie w pracy edukacyjnej zwigzanej z
przestrzenig publiczng, architekturg, krajobrazem miejskim lub naturalnym. Moze by¢
realizowany zarowno indywidualnie, jak i w grupach, a jego struktura sprzyja pozniejsze]
pracy porownawcze;.

Cele scenariusza:

—rozwijanie sSwiadomosci przestrzennej w odbiorze dzwieku

— Cwiczenie stuchania w ruchu i w zmieniajgcych sie warunkach
—wprowadzenie do pracy z sekwencjg i strukturg czasowag nagran
—budowanie umiejetnoscitgczenia dzwieku z zapisem sytuacii

— przygotowanie do pracy montazowej opartej na porzadku przestrzennym

Kontekst teoretyczny (dla prowadzacych):

Mapa stuchowa nawigzuje do praktyk kartograficznych, spacerow dzwiekowych oraz
badan nad pejzazem akustycznym. W edukacii kulturowej stanowi narzedzie
pozwalajgce na analize relacji pomiedzy srodowiskiem a doswiadczeniem jednostki.
Dzwiek funkcjonuje tu jako wskaznik zmiany: informuje o granicach przestrzeni, o
intensywnosci uzytkowania miejsc oraz o rytmach codziennych aktywnosci. W
kontekscie pedagogicznym praca z mapa stuchowa sprzyja rozwijaniu myslenia
sekwencyjnego oraz zdolnosci obserwacji procesow rozciggnietych w czasie.
Rejestracja wielu punktow odstuchowych umozliwia porownywanie fragmentow
przestrzenioraz refleksje nad tym, w jaki sposob ruch wptywa na percepcie.



Uczestnicy i warunki realizaciji:

Scenariusz przeznaczony jest do pracy z mtodziezg i dorostymi. Moze byc¢ realizowany
w grupach 5-15 oséb lub indywidualnie. Wymaga dostepu do przestrzeni, w ktorej
mozliwe jest swobodne przemieszczanie sie.

Czas trwania:
—wariant podstawowy: 90 minut
—wariant rozszerzony: 150-180 minut (z odstuchemianaliza)

Materialy i sSrodki:

—telefon komorkowy lub rejestrator dzwieku
—stuchawki

—kartkalub notes

—dtugopis, otdwek

—opcjonalnie: prosta mapa terenu lub szkic przestrzeni

Instrukcja dziatan:

Etap 1. Wprowadzenie do stuchania przestrzennego

Prowadzacy wprowadza pojecie punktu odstuchowego oraz omawia roznice
pomiedzy stuchaniem statycznym a stuchaniem w ruchu. Uczestnicy proszeni sg o
przypomnienie sytuacii, w ktorych zmiana miejsca wptywata na odbior dzwieku.

Etap 2. Wybor trasy lub obszaru

Kazdy uczestnik lub grupa wybiera krotki odcinek przestrzeni: trase przejscia, fragment
parku, ulice, korytarz budynku lub cigg pomieszczen. Trasa powinna umozliwiac
wyznaczenie kilku wyraznych punktéw zatrzymania.

Etap 3. Rozpoznanie punktow odstuchowych

Uczestnicy przechodzg trase bez nagrywania, zatrzymujac sie w wybranych migjscach.
W kazdym punkcie poswiecajg chwile na uwazne stuchanie oraz zapis krétkich
obserwaciji dotyczacych charakteru dzwiekow, ich intensywnosci oraz relacji z
otoczeniem.

Etap 4. Rejestracja dzwiekow

Nastepuje druga przejscie trasy, podczas ktorego uczestnicy wykonujg krotkie nagrania
w kazdym punkcie odstuchowym. Kazde nagranie trwa od 20 do 40 sekund i
rejestrowane jest z podobnej perspektywy, co sprzyja pdzniejszemu porownaniu.

Etap 5. Zapis mapy stuchowej

Po zakonczeniu rejestracji uczestnicy tworzg mape stuchowg w formie szkicu, diagramu
lub listy punktow. Mapa moze zawierac kolejnosc punktdw, orientacyjny czas przejscia
oraz krotkie opisy brzmien.



Etap 6. Odstuch sekwencyjny

Nagrania odstuchiwane sg w kolejnosci odpowiadajacej trasie. Prowadzacy zacheca
do zwrocenia uwagi na zmiany dynamiki, rytmu oraz na momenty przejscia pomiedzy
punktami.

Etap 7.Rozmowaianaliza

Rozmowa dotyczy relacji pomiedzy ruchem a odbiorem dzwieku, a takze roznic
pomiedzy mapami wykonanymi przez poszczegolnych uczestnikdw. Analizowane sg
podobienstwa oraz rozbieznosci w wyborze punktow odstuchowych.

Rezultat pracy:

Rezultatem ¢wiczenia sg mapy stuchowe oraz zestawy nagran tworzace sekwencje
przestrzenng. Materiaty te moga by¢ dalej wykorzystywane w pracy montazowe),
edukacyjnejlub jako punkt wyjscia do rozmow o funkcjonowaniu przestrzeni.

Uwagi dla prowadzacych:

—warto zachecac do prostych, czytelnych zapisow mapy

— liczba punktow odstuchowych powinna by¢ ograniczona
—Istotna pozostaje spojnosc perspektywy rejestracii
—rozmowa po odstuchu sprzyja porzadkowaniu doswiadczen

Scenariusz ,Mapa stuchowa’ rozwija umiejetnos¢ myslenia o dzwieku jako elemencie
struktury przestrzenneji czasowej. Stanowi wazny etap przejscia od pojedynczych
notatek do bardziej ztozonych form pracy z materiatem akustycznym.



