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Natalia Yaroshenko

Jestem projektantka interfejséw i doswiadczen uzytkownika, tagczaca estetyke
z funkcjonalnoécia. Od ponad 3 lat tworze nowoczesne strony i systemy wizualne
w Figmie i Webflow, wspotpracujac z developerami i klientami w procesie iteracyjnym.

www.nhataliayaroshenko.com +48795403 963 yaroshenkonataliia@gmail.com

WEB / GRAPHIC DESIGNER Studio AM, Szczecin  Czerwiec 2022 - obecnie

Projektuje strony internetowe i interfejsy uzytkownika w Figmie - od koncepcji i struktury informacji
po finalny Ul. Opracowuje spéjne systemy wizualne marek, dbajac o hierarchie tresci i intuicyjno$¢
nawigacji. Wspétpracuje z developerami i klientami, testujgc rozwigzania i doskonalgc projekt na
podstawie feedbacku. Tworze logotypy, identyfikacje wizualne i materiaty promocyjne wspierajgce
komunikacje marki.

GRAPHIC DESIGNER Freelance Lipiec 2021 - Czerwiec 2022

Projektowatam identyfikacje wizualne i materiaty marketingowe wspierajgce komunikacje marek
w kanatach online i offline. Tworzytam projekty graficzne - od logotypdw po strony www po materiaty

promocyjne. Odpowiadatam za spéjnos¢ wizerunku w sieci oraz przygotowanie materiatéw do druku.

KURS “WEBFLOW DESIGNER” Design Practice  Grudzieri 2024

Kurs obejmowat projektowanie i wdrazanie responsywnych stron produktowych z uzyciem Webflow
CMS, animacji i interakcji. Skupitam sie na uzyteczno$ci, strukturze tresci i logice interfejsow.

KURS “INTERACTION DESIGNER” Design Practice  Czerwiec 2023

Kurs obejmowat projektowanie mikrointerakciji i animaciji Ul, wspierajgcych ptynnos$é i intuicyjno$é
korzystania z produktu. Uczytam sie tworzy¢ interaktywne prototypy w Figmie z wykorzystaniem

zasad motion design i design systemow.

KURS “WEB-DESIGNER” Contented Grudzieri 2022

Kurs wprowadzajgcy do UX i Ul designu - od badan potrzeb uzytkownika i struktury informacji po
projektowanie makiet w Figmie. Skupitam sie na projektowaniu logicznych interfejséw, hierarchii
wizualnej i dobrych praktykach UX.

UX | PRODUCT DESIGN Ul| TOOLS ZESPOL | PROCES

Analiza potrzeb uzytkownika Figma, Webflow, Framer Wspdtpraca z developerami
Tworzenie wireframe’éw Adobe Photoshop, lllustrator, Iteracyjny proces projektowy

i prototypow InDesign, After Effects Feedback loops i komunikacja
Testowanie i iteracja wizualna Projektowanie mikrointerakgc;ji z klientami

Hierarchia tresciilogika Motion design Zarzadzanie czasem
interfejsu i prototypowanie i terminami
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