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DOSWIADCZENIE
WEB / GRAPHIC DESIGNER Szczecin, Polska
Studio AM - studio specjalizujgce sie w projektowaniu graficznym, web designie i marketingu online Czerwiec 2022 - obecnie

 Projektuje strony internetowe i interfejsy w Figmie. Zaczynam od koncepcji i struktury informacji, korcze
na gotowym uktadzie i warstwie wizualnej. Dbam o spdjne systemy identyfikacji wizualnej marek oraz
czytelng hierarchieg i intuicyjng nawigacije.

« Wprowadzam animacje i mikrointerakcje, wykorzystujac Figme i After Effects, co podnosi jako$¢
doswiadczenia uzytkownika.

« Tworze logo, identyfikacje wizualne oraz materiaty marketingowe do komunikacji online i offline.

WEB DESIGNER & NO-CODE DEVELOPER Szczecin, Polska
Freelance — samodzielna nauka i wspotpraca z klientami Styczen 2025 - obecnie

» Zaprojektowatam i zbudowatam witasne portfolio w Webflow. Eksperymentuje z Jitter i Spline, aby
wprowadzad animacje i elementy ruchu.

o Wspdtpracowatam z lokalnym klientem przy tworzeniu strony w Framerze z cyfrowym menu dla baru
koktajlowego.

» Projektuje logo, materiaty promocyjne i projekty do druku dla matych lokalnych firm.

EDUKACJA
KURS “WEBFLOW DESIGNER” Ukonczony
Design Practice Grudzien 2024

Kurs obejmowat projektowanie i wdrazanie responsywnych stron z uzyciem Webflow, animacji i interakcji.
Skupitam sie na uzytecznosci, strukturze tresci i logice interfejsow.

KURS “INTERACTION DESIGNER” Ukonczony
Design Practice Czerwiec 2023

Kurs obejmowat projektowanie mikrointerakcji i animaciji Ul, wspierajgcych ptynnosé i intuicyjnos¢ obstugi.
Uczytam sie tworzy¢ interaktywne prototypy w Figmie z wykorzystaniem zasad motion designu.

UMIEJETNOSCI

Narzedzia: Figma, Webflow, Framer, Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign, After Effects, Jitter, Spline

Obszary pracy: analiza potrzeb uzytkownika, makiety i prototypy, testowanie wizualne, hierarchia tresci, logika interfejsu, design
responsywny, mikrointerakcje

Proces wspotpracy: praca iteracyjna, wspoétpraca z programistami, umiejetnos¢ przyjmowania i udzielania feedbacku, efektywna
organizacja pracy

Jezyki: Polski (C1), Angielski (B2), Ukrainski (Ojczysty), Rosyjski (Ojczysty)



