
R E C H E R C H E  C O N T R A T  
D ’ A P P R E N T I S S A G E  I N F O G R A P H I S T E  3 D

Concepteur visuel 2D/3D, je combine maîtrise technique (Blender, Unreal Engine) et 
sensibilité artistique pour donner vie à des produits et des environnements.

Autodidacte et polyvalent, je souhaite mettre ma créativité au service de votre 
agence.

C o n t a c t C o m p é t e n c e s
Victor Bourdeaux

victor.bourdeaux@gmail.com
Modéliser des produits et des éléments d'environnement (Hard 
Surface Modeling) via Blender et 3ds Max.

06 40 12 26 12 Concevoir des matériaux PBR réalistes et optimiser le texturage 
pour obtenir des rendus photoréalistes.

Trélazé

www.victorbourdeaux.com

Scénariser l'éclairage et la composition d'image pour créer des 
ambiances atmosphériques et narratives.

Développer des configurateurs interactifs en temps réel 
permettant la variante de produits et de textures au clic.

S a v o i r - ê t r e Élaborer des directions artistiques à travers des moodboards et 
des recherches de références conceptuelles.

Autonomie Réaliser des animations en Motion Design 2D/3D, incluant le 
montage vidéo et la post-production.

Curiosité

Intégrité

Capacité d’adaptation
E x p é r i e n c e s  p r o f e s s i o n n e l l e s

Sens du détail Projet de refonte de site web (association)
Esprit d’équipe Travail en équipe pour concevoir et réaliser un site web 

adapté aux besoins des utilisateurs.

L o g i c i e l s
Réalisation de Posts pour les réseaux sociaux (Instagram, 
Facebook).

Unreal Engine | ArchViz, rendus 
produits & animations 3D

Stagiaire - Cabinet d’architecture Cordier Daviau - 
Mûrs-Erigné

3Ds Max | Modélisation & import 
CAO

Relevé sur site d’un espace existant, puis modélisation 3D 
à partir des mesures et croquis.

Blender | Modélisation 3D & 
textures Mise à jour d’un plan de façade existante pour intégrer les 

modifications prévues et visualiser le rendu final.

Figma | UI / Design d'Interface

F o r m a t i o n s P a s s i o n s
2026 jusqu’à 2028

Bachelor Infographiste 3D - Studio M, Angers

Immersion dans des œuvres à forte dimension 
narrative et cinématographique.

2023 – 2025

Autodidacte en infographie 3D et Unreal Engine

Sensibilité pour la composition de l'espace, la 
lumière et la visualisation réaliste.

2022 – 2023

1ʳᵉ année Bachelor Web & Multimédia - 
MyDigitalSchool, Angers

2018 – 2021

Bac Pro Technicien d’étude du bâtiment - Joseph 
Wresinski, Angers

Composition d’instrumentales et exploration de 
structures sonores.

Création d’univers et développement de concepts 
originaux.


