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Programa Regional do Norte

NOME OPERACAO
Desenvolvimento do Sistema Popul8 Character Editor

NOME ENTIDADE BENEFICIARIA

DIDIMO, S.A.

INVESTIMENTO TOTAL 499,856.37 €
APOIO FINANCEIRO DA UNIAO EUROPEIA 364,374.76 €
OBJETIVO

O Popul8 Character Editor (P8CE) visa desenvolver uma ferramenta inovadora para a
personalizacao de personagens de videojogos em tempo real. O Editor de Personagens permitira
aos jogadores criar e personalizar personagens diretamente dentro do ambiente do jogo,
melhorando a experiéncia e a imersao. O projeto centra-se na automacao, escalabilidade e
facilidade de integracao, oferecendo uma solucao versatil tanto para programadores como para

os proprios jogadores.
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