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Znajdz inspiracje na zajecia!
Pobierz darmowy pdf ze
scenariuszem warsztatow, ktére
tatwo przeprowadzisz w bibliotece,
w szkole, w przedszkolu, w domu
czy w oérodku kultury - w grupie
lub indywidualnie.
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Mulanosaurus Rex

Scenariusz warsztatéw literacko-kreatywnych
Autor: @yvind Torseter

Wydawnictwo Format, 2024

Wiek uczestnikéw: 5+

Czas trwania: okoto 90 min. (lub krdcej;

niektére etapy zabawy mozna pomingc)
Warunki: sala zajeciowa z miejscem na podfodze

QYVIND TORSETER

MULANOSAURUS

Cele, dziecko po zajeciach potrafi:

- wymienic kilka nazw dinozauréw

- opisa¢ czym zajmuje sie paleontolog, czym s3
wykopaliska

- dokona¢ podziatu dinozauréw na miesozerne i
roslinozerne

- rozpoznac gatunek literacki: komiks

- opisac rodzaje chmurek - dymkow komiksowych
(chmurka stow, mysli, emocji)

Metody:

- praca z tekstem literackim
- dziatanie kreatywne

- gra dydaktyczna

- gra ruchowa

Forma: indywidualna lub grupowa

Srodki i materiaty: ksigzka ,,Mulanosaurus rex”, maskotka / figurka dinozaura, koéci Story Cubes lub inna
gra do opowiadania historii, wyciete z papieru czerwone i zielone kétka, sprzet grajgcy, duza miska z
piaskiem/ziemia, rézne drobiazgi do ukrycia w misce (muszelka, kamyk, pierscionek, patyk, kluczyk, itp.),
apaszka do zawigzania oczu, rulon papieru, flamastry, kleje, nozyczki, duze czarne brystole, wyciete z
biatego papieru kosci szkieletu dinozaura (jak na koncowej wyklejce w ksigzce), wyciete z biatego papieru
czaszki dinozaura (do $ciggniecia bezptatnie: https://artprojectsforkids.org/wp-
content/uploads/2021/10/Dinosaur-Head-Coloring-Page.pdf), drobne nagrody: naklejki, zaktadki do
ksigzki lub inne gadzety.

PRZEBIEG ZAJEC

1. ROZGRZEWKA (10 min.)

Zapraszamy grupe do kregu. Osoba prowadzgca trzyma maskotke dinozaura, rzuca jg na srodek kota,
dzieci majg za zadanie utozy¢ sie w takiej pozycji jak maskotka. Powtarzamy zabawe kilka razy, mozna
poprosi¢ o rzucenie dinozaura chetne dziecko. Zabawa polega na nasladowaniu i przyjmowaniu réznych,
losowych pozycji.


https://artprojectsforkids.org/wp-content/uploads/2021/10/Dinosaur-Head-Coloring-Page.pdf
https://artprojectsforkids.org/wp-content/uploads/2021/10/Dinosaur-Head-Coloring-Page.pdf

2. PRACA Z TEKSTEM (10 min.)
Czytamy fragment komiksu ,,Mulanosaurus Rex”. Przerywamy lekture w momencie, kiedy bohater
wyrusza na poszukiwanie ostatniego zyjgcego dinozaura. Wymyslamy z dzie¢mi, co moze sie zdarzy¢
dalej, przy pomocy kosci opowiesci Story Cubes. Rzucamy kostkami z obrazkami i na podstawie tego, co
wypadnie, uktadamy dalszy cigg zdarzen.
Pytania do dzieci:

e czym zajmuje sie paleontolog?

e jakie znacie dinozaury?

e czy wiecie, czym sie zywig?

e co to jest komiks? Czym rdznie sie od wiersza czy powiesci?

e czym sie réznig chmurki-dymki komiksowe? (chmurka stow, mysli, emocji)

3. GRA RUCHOWA - CO ZJE DINOZAUR? (5 min.)

Osoba prowadzaca wtacza muzyke. Gdy muzyka gra, dzieci chodzga po catej sali, kiedy muzyka ustaje,
nauczyciel wypowiada nazwe dinozaura, a dzieci majg za zadanie zdecydowac czy jest to dinozaur
miesozerny czy roslinozerny. Jesli miesozerny, stajg przy czerwonym kétku, jesli roslinozerny — przy
zielonym. Powtarzamy zabawe kilkukrotnie.

4. WYKOPALISKA (15 min.)

Siadamy w kregu. Na $rodku stawiamy miske z piaskiem/ziemig i ukrytymi w $rodku drobnymi
przedmiotami (muszelka, kamyk, pierscionek, patyk, klucz, itp). Dzieci kolejna podchodzg do miski,
zawigzujemy mu oczy apaszky; zadaniem jest zbadanie tego, co jest ukryte w ziemi (ale niczego nie
wyjmujemy). Gdy wszyscy juz zbadajg przedmioty w piasku, mowimy, kto co znalazt, nastepnie
wyciggamy przedmioty z miski i sprawdzamy, co udato nam sie odgadnac.

5.0 CZYM ROZMAWIA | ROZMYSLA MULANOSAURUS (15 min.)

Rozwijamy dtugi arkusz papieru. Dzieci dobierajg sie w pary, jedna osoba siada naprzeciwko drugiej tak,
aby papier byt pomiedzy nimi. Kazdy dostaje swojego matego dinozaura wycietego z papieru i dwie
chmurki komiksowe (chmurke mysli i chmurke stéw lub emocji). Zadaniem dzieci jest utozy¢ w parach
krétka, komiksowg rozmowe miedzy dinozaurami. Przyklejamy dinozaury i chmurki na papier. Na koniec
czytamy swoje komiksy.

6. NIEZWYKLY DINOZAUR (25 min.)

Kazde dziecko dostaje czarny, duzy brystol i wycietg czaszke dinozaura. Na srodku sali ktadziemy wyciete
kosci dinozaura. Zadaniem dzieci jest ztozenie szkieletu wtasnego gada. Szkielety przyklejamy na karton.
Kazdy uczestnik wymysla nazwe lub imie swojego dinozaura.

7. GDZIE SIE PODZIAL DINOZAUR?! (10 min.)

Zagineta maskotka/figurka dinozaura, z ktérg zaczynalismy zabawe (maskotke musimy wczesniej ukryc).
Kazde dziecko moze zadac osobie prowadzacej jedno pytanie, na ktére odpowiadamy tylko ,tak” albo
,hie”. Po rundzie pytan ruszamy na poszukiwanie dinozaura. Kiedy zguba zostanie znaleziona, rozdajemy
dzieciom drobne nagrody (naklejki lub inny drobiazg).





