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Znajdz inspiracje na zajecia!
Pobierz darmowy pdf ze
scenariuszem warsztatow, ktére
tatwo przeprowadzisz w bibliotece,
w szkole, w przedszkolu, w domu
czy w oérodku kultury - w grupie
lub indywidualnie.
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Przyjazn. Gdzie jest moja cérka?
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WIKTOR

Wydawnictwo: Format

Ksigzka: Wiktor

Autorka: Jacques Maes, Lise Braekers

llustracje: Jacques Maes, Lise Braekers

Przektad z niderlandzkiego: lwona Maczka

Wiek uczestnikow: 89+

Czas trwania: okoto 90 min.

Warunki: sala zajeciowa z miejscem na podtodze

Cele, dziecko po zajeciach:
- potrafi powiedzie¢ czemu Wiktor zle postepowat

- umie wyjasni¢ powdd wyrzutdw sumienia Wiktora

JACOGUES & LISE

- potrafi powiedzie¢ czemu tak wazne jest wiasciwe traktowanie zwierzat
- umie rozumie czym jest szacunek w stosunku do zwierzat i przyrody

Metody

- praca z tekstem literackim

- dziatalnos¢ artystyczna dzieci
- ,burza moézgow”

- gra dydaktyczna

Formy do wyboru
- indywidualna

- zbiorowa
- grupowa

Srodki i materiaty

- ksigzka ,Wiktor”

- rzutnik, komputer, slajdy z ilustracjami

- rolka rozwijanego papieru lub kilka arkuszy szarego papieru
- markery, flamastry

- masa solna (sél, maka, woda, olej)

- piorka, ziarna kawy, przyprawy do ozdabiania

- sznurek do amuletéw

- sprzet grajacy

- kartki z narysowanym kciukiem do géry i do dotu
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PRZEBIEG ZAJEC

1. PRZYWITANIE, ROZGRZEWKA (10 MIN.)

Stajemy w kregu, pierwsza osoba moéwi swoje imie i wykonuje ruch charakterystyczny dla dowolnie
wybranego zwierzecia. Nastepnie wszyscy razem moéwimy imie tej osoby i powtarzamy ruch,

ktory pokazata. Kofczymy, kiedy wszyscy sie przedstawia.

2. PRACA Z TEKSTEM (15 MIN.)

Czytamy historie i pokazujemy ilustracje (w miare mozliwosci na ekranie rzutnika).
Rozmowa o tekscie: dlaczego Wiktor miat koszmary senne? Skad sie u niego wziety wyrzuty sumienia?

Czy cztowiek stoi w hierarchii wyzej niz zwierze?



3. PRAWA LASU (20 MIN.)

Na dtugim arkuszu papieru (rozwijana rolka papieru albo posklejane arkusze szarego papieru) rysujemy
lesng droge. Kazdy uczestnik odrysowuje na drodze podeszwy swoich butéw lub stopy. Zadaniem dzieci
jest wpisanie w kontur stopy po jednej zasadzie obowigzujgcej w lesie -— tak, by zwierzeta mogty spokojnie
i bezpiecznie w nim zy¢. W ten sposdb powstaje droga do lasu, ktora pozwoli ustrzec zwierzeta

przed zagrozeniami, jakie moze planecie nies¢ dziatalnos¢ cztowieka.

4. ZABAWA RUCHOWA PRZY MUZYCE (10 MIN.)

Witgczamy spokojng muzyke z dzwiekami lasu. Kiedy muzyka gra, chodzimy po sali w dowolnym kierunku

i tempie; kiedy muzyka cichnie, na dzwiek wygtoszonego komunikatu wszyscy biegng w strone jedne;j z ta-
blic: 1. tablicy z rysunkiem przedstawiajgcym kciuk skierowany do gory, 2. tablicy z rysunkiem przedstawia-
jacym kciuk skierowany w dét. Wybér tablicy zalezy od naszej oceny, czy dane zachowanie jest OK czy nie.

Przyktadowe komunikaty:

- , Widzimy na fawce w parku zuczka, boimy sie go, wiec zgniatamy go butem.”
- ,Zostawiamy w lesie worek ze Smieciami”

- ,Kiedy widzimy ranne zwierze na drodze, wzywamy pomoc”

- ,Na skale widzimy jaszczurke, Scigamy, jg poganiajgc patykiem”

- ,Pod drzewem widzimy pustg butelke. Kopiemy jg do pobliskiego rowu”

5. AMULET OPIEKUNA LASU (25 min.)

Wykonujemy amulety opiekundw zwierzat, talizmany, ktére pomogg nam w walce o ochrone planety.
Amulety lepimy z masy solnej i ozdabiamy wg uznania. Po ulepieniu oglagdamy amulety i wymyslamy
im specjalne moce, np. moc wyganiania z lasu tych ludzi, ktérzy chca zaszkodzi¢ zwierzetom.

6. ZAKONCZENIE (5 MIN.)
Kazdy uczestnik bierze jedno pidrko, ktadzie je na dtoni i zdmuchuije,
mowigc jedng wazng rzecz - postanowienie, z ktérg konczy dzisiejsze spotkanie.






