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Erfahrung 
Industrial Designer — Praktikum 
Miele & Cie. KG | Gütersloh | Juni 2025 -  März 2026 (10 Monate) 

• Mitarbeit an der Entwicklung zukünftiger Staubsaugergenerationen 
von der Konzeptphase bis zur Designvalidierung. 

• Bachelorarbeit in Kooperation mit Miele: Entwicklung eines 
Systems zur automatisierten punktuellen Textilreinigung im 
Haushalt 

Industrial Designer — Praktikum in den USA 
Loft LLC | Providence, RI, USA | Januar 2025 -  (4 Monate) 

• Teil des Agentur-Designteams bei der Entwicklung von Consumer- 
und Tech-Produkten für internationale Kunden. 

• Erstellung von Konzeptskizzen, 3D-Modellen und Prototypen zur 
iterativen Designentwicklung. 

• Einblicke in den gesamten Designprozess – von der Recherche über 
das Konzept bis zur Marktreife. 

Industrial Designer — Kooperationsprojekt 
LUCAS NÜLLE GmbH | März 2024 - August 2024 (5 Monate) 

• Entwicklung vielseitiger Labormöbel für Berufsschulen, die 
kollaboratives Arbeiten fördern und den Übergang zu digitalen und 
individualisierten Lernumgebungen unterstützen. 

• Enge Zusammenarbeit mit der Ingenieurabteilung unseres Kunden, 
um Fertigungsherausforderungen zu bewältigen und die 
Produktumsetzbarkeit sicherzustellen. 

Industrial Designer — Kooperationsprojekt 
ABUS GmbH | Oktober 2023 - März 2024 (6 Monate) 

• Entwicklung eines erweiterbaren Fahrradschlosses, das für die 
Nutzung durch mehrere Benutzer optimiert ist und eine einfache 
Handhabung und erhöhte Sicherheit für verschiedene 
Schließszenarien gewährleistet. 

• Entwicklung eines neuen Schließ- und Verriegelungsmechanismus, 
der mehr Flexibilität und Multifunktionalität bietet. Dabei wurde auf 
höchste Sicherheitsanforderungen geachtet. 

Technischer Produktdesigner — Vollzeit 
adeco GmbH | Februar 2018 - August 2021 

• Konstruktion und 3D-Modellierung von Haustüren sowie Erstellung 
technischer Zeichnungen via CAD. 

• Entwicklung technischer Komponenten und Pflege von Stücklisten. 
• Schnittstellenarbeit und enge Abstimmung mit Engineering, Design 

und Fertigung. 

Zu mir 
Ich bin Designer und strategisch denkender Kreativer mit 
Abschluss im Industrial Design der Bergischen 
Universität Wuppertal sowie einer Ausbildung zum 
technischen Produktdesigner und Berufserfahrung in der 
Branche. Meine Arbeit verbindet Design, Innovation und 
Strategie und vereint Produktentwicklung mit 
systemischem, zukunftsorientiertem Denken. Kreativer 
Ausdruck begleitet mich durch Design, visuelle und 
konzeptionelle Arbeit mit dem Ziel, Ideen in funktionale 
Lösungen zu übersetzen. 

Ausbildung 

2021- 2026  
Bachelor of Industrial Design 
Bergische Universität Wuppertal 

• Fokus auf Research, weitreichende                                  
Konzeptentwicklung, iteratives Design und technische         
Machbarkeit. 

August 2024 - Mai 2025 
Austauschsemester in den USA 
University of Cincinnati, OH, USA 

• Der Fokus des Semesters lag auf „Design a System“,                                                                                                                                                         
und gewann dabei spannende Einblicke in neue 
Bereiche des Industrial Designs 

• Teil des Programms ist ein 4-monatiges Praktikum                                                  
in den USA 

2014- 2018 
Technischer Produktdesigner 
Berufsausbildung - adeco Türfüllungstechnik GmbH 
Herzebrock-Clarholz 

• Spezialisierung Produktgestaltung und Konstruktion 

• Schwerpunkt auf CAD-Software und Zusammenarbeit                                                                                                                                                      
mit Ingenieurteams, um die Durchführbarkeit des                                                                                                                                               
Entwurfs sicherzustellen. 

Skills 

Software 

• Solidworks • Solid Edge • Keyshot • Shaper3D  
• Microsoft Office • Adobe Creative Cloud 
•  Figma • Miro 

Analog 

•  sketching • 3D printing • rapid prototyping 
•  realistic model building • design thinking 
• concept development • project management 


