
Eläköön! Eskari -sarja on suunniteltu joustavaksi, joten sisällöt voidaan käsitellä missä tahansa järjestyksessä ja 
niihin voidaan käyttää aikaa ryhmän tarpeiden ja mielenkiinnonkohteiden mukaan. Laadimme kuitenkin suun-
nittelun tueksi ohjeellisen ajankäyttöehdotuksen, jota voidaan käyttää sellaisenaan tai soveltaa esiopetusyksikön 
arkeen sopivaksi. Ajankäyttöehdotus sisältää kaikki Eläköön! Eskari -materiaalin osiot. Kielellisiin ja matemaat-
tisiin valmiuksiin on tarjolla kaksi vaihtoehtoista aikataulua. Lisätietoa vaihtoehdoista on taulukon alla.

Ajankäyttöehdotus

Minä ja ympäristöni
Minä ja ympäristöni -osio mukailee luontevasti vuoden kiertoa 
ja sen teemat liittyvät koululaiseksi kasvamiseen ja itsestä sekä 
lähiympäristöstä huolehtimiseen. Teemat ovat yhtenäiset al-
kuopetuksen Eläköön! -oppimateriaalien kanssa, joten mikäli 
ne ajoitetaan tämän ehdotuksen mukaisesti, ne luovat loistavat 
edellytykset yhteistyölle lähikoulun kanssa.

Kielelliset valmiudet
Kielelliset valmiudet -osiossa tutustutaan kirjainmuotoihin ja 
äänteisiin sekä harjoitellaan kirjain-äännevastaavuutta. Kielel-
lisiin valmiuksiin on laadittu kaksi vaihtoehtoista ajankäyttö
ehdotusta. Vaihtoehdossa 1 kirjaimia käsitellään rauhallisemmas-
sa tahdissa ja suosittelemmekin ottamaan näille aikaa ryhmän 
tarpeiden mukaisesti. Vaihtoehto 2 mukailee enemmän sitä ryt-
miä, miten kirjaimet käsitellään Eläköön! Suomen kieli -sarjan 
aapisessa. Se on hieman nopeampi tahti, mutta mahdollistaa  

 
yhteistyön alkuopetuksen kanssa ja kirjaimiin voidaan tutustua 
yhdessä. Esiopetuksessa tavoitteena ei ole lukemaan oppiminen, 
vaan leikin ja toiminnan kautta kieleen ja kirjaimiin tutustumi-
nen ja äänteiden ”maistelu” rauhallisessa tahdissa.

Matemaattiset valmiudet
Matemaattiset valmiudet -osio sisältää esimatemaattisten taitojen 
harjoittelua sekä numeromerkkeihin ja lukumääriin tutustumista. 
Matemaattisiin valmiuksiin on laadittu kaksi vaihtoehtoista ajan-
käyttöehdotusta. Vaihtoehdossa 1 syksyn toimintakaudella keski-
tytään esimatemaattisiin taitoihin ja numerot ja lukumäärät ote-
taan käsittelyyn vasta kevään toimintakaudella. Vaihtoehdossa 
2 molempia teemoja käsitellään rinnakkain ja ne on rytmi-
tetty koko toimintakauden ajalle. Haluamme painottaa 
materiaalissamme alusta lähtien, että matematiikka on 
muutakin kuin laskemista – se on ajattelun kehittämistä!

Innostavia hetkiä Eläköön! Eskari -materiaalin parissa!

Eläköön-tiimi ja Tekijät

Kuukausi

Toiminta- 
kauden 
viikko Minä ja ympäristöni

Kielelliset valmiudet Matemaattiset valmiudet

Vaihto­
ehto 1

Vaihto­
ehto 2 Vaihtoehto 1 Vaihtoehto 2

ELO 1 Eskarilaisen elämää
•	 Tunnetaitotarina: Syksyn 

ensimmäinen eskariäpäivä
•	 Tarina: tikkareita ja joulu­

koristeita

A 
I 
S

A
I
S
U

•	 Erilainen ja samanlainen
•	 Luokittelu ja ominaisuuksien 

vertailu

•	 Erilainen ja samanlainen
•	 Yksi2

3
SYYS 4

5
6 Oma lähiympäristöni

•	 Tarina: Naavaparta ja  
tantarelli

U
N
O

N
O
L
E

•	 Sijainti- ja suhdekäsitteet
•	 Ominaisuuksien vertailu
•	 Sarjan ja kuvion jatkaminen

•	 Luokittelu  
ja ominaisuuksien vertailu

•	 Sijainti- ja suhdekäsitteet
•	 Kaksi

7
LOKA 8

9
10
11 Kasvan ja kehityn

•	 Tarina: Paikoillanne,  
hokkuspokkus, prööt!

•	 Tunnetaitotarina: yöllinen 
seikkailu

L
E
M

M
R
K

•	 Ongelmanratkaisu 
ja hahmottaminen

•	 Hahmottaminen
•	 Looginen päättely

•	 Ominaisuuksien vertailu
•	 Kolme
•	 Neljä

12
MARRAS 13

14
15 Yhteinen kotiseutumme

•	 Tarina: Missä kalakukko 
asuu?

R
K
Ä

Ä
P
Y

•	 Ongelmanratkaisu ja 
koodaaminen

•	 Lukumäärien vertailu

•	 Sarjan ja kuvion jatkaminen
•	 Viisi16

JOULU 17
18

TAMMI 19 Arjen taitaja
•	 Tarina: Täältä tulee  

apulanssi

P
Y
T
Ö

T
Ö
V
J

•	 Yksi
•	 Kaksi 
•	 Kolme 

•	 Ongelmanratkaisu 
ja hahmottaminen

•	 Kuusi
•	 Seitsemän

20
21
22

HELMI 23
24 Talven tuiskuja

•	 Tarina: hiljainen tyyppi
V
J

H

H
D
G

•	 Neljä 
•	 Viisi
•	 Kuusi

•	 Hahmottaminen
•	 Looginen päättely
•	 Kahdeksan

25
26

MAALIS 27
28
29 Elävä luonto

•	 Tunnetaitotarina: Keväi­
nen aarteenetsintä

•	 Tarina: porsaat kiekuvat 
aamuisin

D
G

Loput  
vieras­
peräiset 
kirjaimet

•	 Seitsemän
•	 Kahdeksan

•	 Ongelmanratkaisu 
ja koodaaminen

•	 Yhdeksän
30

HUHTI 31
32
33
34 Älykkäitä keksintöjä

•	 Tarina: Pingviini pöntössä
•	 Tunnetaitotarina: Metsä­

retkellä

Loput  
vieras­
peräiset 
kirjaimet

Kaikilla 
kirjaimil­
la leikki­
mistä

•	 Yhdeksän
•	 Nolla

•	 Lukumäärien vertailu
•	 NollaTOUKO 35

36
37
38


