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Öt kulcsfontosságú megállapítás

Medián jövedelem
nettó 500-700k Ft/hó

AI adoptáció
A kollégák 90%-a használ AI 
eszközöket

3D prémium
+38% extra jövedelem a 2D+3D 
kombinációjával.

Az egyetem meglátszik
Míg az egyetemen végzett kollégák átlag n. 700-900e 
Ft-ot keresnek addig autodidakta társaik n. 500-700e  
Ft átlag sávban mozognak.

AI eszközök száma
A jobban keresQk 2x annyi AI toolt használnak, mint 
alacsonyabb keresettel rendelkezQ kollégáik. ( Átlag 7 
AI tool VS 3.4 AI tool ).



Tapasztalat és 
foglalkoztatási forma
Érett szakmai közösség

A válaszadók 77%-a 5+ éves 
tapasztalattal rendelkezik:

5+ év: 33%

10+ év: 23%

15+ év: 13%

20+ év: 8%

Foglalkoztatási 
megoszlás

Alkalmazott: 50%

Freelance: 29%

Hibrid: 15%

Vállalkozó (2+ fQ): 6%

A szakma fele-fele arányban 
oszlik meg alkalmazottak és 
vállalkozók között.



Készségfelmérés: 2D animáció a csúcson.
Ezen a diagrammon azt láthatjuk, hogy 0 és 5 között hol helyezkedik el a kollégák tudása skillek szerint. (Önbevallásos alapon.)

2D animáció

Vágás

Kompozitálás

Storytelling

3D animáció

Storyboard

Karakter animáció

VFX

Concept

Roto, maszkolás

Illusztráció

Interaktív animációk

3D tracking

Projection mapping

AE Expression

SFX

Teljes zenei mix

Kódolt/live animációk
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Szoftver körkép
Domináns eszközök

After Effects: 98%

Premiere: 54%

Cinema 4D: 48%

Blender: 48%

DaVinci: 17%

Adobe Animate: 15%

A 3D háború

C4D vs Blender: döntetlen!

Csak C4D: 14 fQ

Csak Blender: 14 fQ

MindkettQ: 11 fQ

A Blender teljesen felzárkózott a 
Cinema 4D mellé.



A leggyakrabban használt szoftverek (hány % használja)
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Mi befolyásolja a jövedelmet?

1

Tapasztalat
A jövedelem egyenletesen nQ 15 éves tapasztalatig, utána 
specializációtól függ. 10+ év: 700-900e Ft-os medián.*

2

Képzési háttér
Egyetemi végzettség: 700-900e Ft átlag jövedelmet hoz. 
Autodidaktáknál ez már egy 500-700e-os Ft átlag.*

3

Foglalkoztatási forma
Vállalkozók (2+ fQs cég vezetQje): 900e-1.1M Ft.

Hibrid : 700-900e Ft. Alkalmazott: 500-700e Ft.*

4

Cégtípus
Magyar KKV: 800-900e. Specializált stúdió és ügynökség: 
700-900e Ft. Multi és film/TV: 500-700e Ft.*

*Nettó fizetések



Jövedelmi helyzet (fQ / ezer Ft)
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79%
500e+ keresQk

44%
700e+ keresQk

19%
Legjobban keresQk (900e+)

*Nettó fizetések



Jövedelem vs. cégtípus
A jövedelmi szinteket jelentQsen befolyásolja a foglalkoztató cég típusa. A felmérés rámutat, hogy a hazai KKV szektor és a specializált stúdiók 
kínálják a legversenyképesebb fizetéseket.

Cégforma Kereset (e Ft, nettó) Válaszadók száma (db)

Magyar KKV 800-900e Ft 3

Specializált stúdió 700-900e Ft 4

Ügynökség 700-900e Ft 9

Film / TV produkciós cég 500-700e Ft 4

Multi 500-700e Ft 6

Fontos megjegyezni, hogy bár a multik és a film/TV produkciók jellemzQen alacsonyabb átlagjövedelemmel szerepelnek ebben a felmérésben, 
számos más tényezQ (pl. juttatások, projekt diverzitás) is befolyásolhatja ezeknek a pozícióknak a vonzerejét.



A 3D tudás kifizetQdik

595e Ft
Csak 2D

A csak 2D motion design készségekkel rendelkezQk átlag nettó 
jövedelme.

820e Ft
2D és 3D kombó

A 2D és 3D készségek kombinációja +38% jövedelem többletet jelent.

*nettó fizetések



AI Forradalom: 90%-os adoptáció

ChatGPT
88% használja, 40% napi szinten. 

Az LLM kategória abszolút 
vezetője.

Adobe AI
85% használja az Adobe 

beépített AI funkcióit a 
munkafolyamatokban.

Midjourney
58% használja. Jelenleg ez a 
vezető képgeneráló eszköz a 

szakmában.

(2025. októberi állás szerint)

Runway & Topaz
46%-os és 44%-os használat. Látszik, hogy a video AI eszközök is egyre jobban terjednek.



AI eszközök rendszeres használatban (fQ)
ChatGPT

Adobe beépített AI
Midjourney

Runway
Topaz Video AI

Adobe Firefly
Egyéb online AI

Gemini
Stable Diffusion/ComfyUI

Dal-E
Copilot

Kling
Lokális képgenerálás

Claude
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AI használat és jövedelem 
összefüggése

19 fQ
1-4 AI eszköz

Átlagos nettó jövedelem: 
~500-560e Ft/hó

24 fQ
5-10 AI eszköz

Átlagos nettó jövedelem: 
~800-850e Ft/hó

2 fQ
11+ AI eszköz

Átlagos nettó jövedelem: 1M+ 
Ft/hó

Megjegyzés

SzerkesztQ: nem gondolom, hogy ezt úgy kellene értelmezni, hogy aki sok AI toolt 
használ az az AI miatt ennyire primer versenyelQnyre tesz szert (egyelQre legalább 
is), inkább azt látom, hogy ez alapból egy innovatívabb, rugalmasabb embertípust 
jelent aki eddig is így mqködött a szakmában, ez által elQrébb tudott jutni.

*Nettó fizetések



JövQkép és optimizmus

48%
Optimisták

Pozitívan látják a szakma jövQjét

40%
Semlegesek

Bizonytalanok a jövQt illetQen

12%
Pesszimisták

Negatívan ítélik meg a kilátásokat

A szakma óvatosan optimista. A kitöltQk közel fele pozitívan látja a jövQt.

Az alacsonyabb keresetqek pesszimistábbak (~400e átlag).



Karrierváltási gondolatok
Vágyódás 
kézmqves szakmák 
fele

Sokan vágynak arra, 
hogy ellépjenek a 
képernyQ elQl, és 
valamilyen fizikai munkát 
végezzenek:

Asztalos

Manuális kreatív 
szakma

Természeti szakma

Kétkezi munka 3 
,,Talán a robotok 
lassabban fognak 
elterjedni, mint az AI"

AI és tech irány

Mások épp az AI-ban 
látják a jövQt, és 
technológiai területek felé 
nyitnának:

Prompt Engineer, AI 
Artist

AI eszközök 
tesztelése/integrálása
, automatizációs 
scriptek

Data vizualizáció, 
Data Science

Kreatív fejlesztések

A kreatív szakmán belül is 
vannak, akik új területeken 
próbálnák ki magukat, 
bQvítve eddigi tudásukat:

UI/UX, Art Director

Social Media Manager 
+ forgatás, vágás, 
grafika

Indie játékfejlesztés



Tanulás és fejlQdés
Tanulási források

Mindenki használja: YouTube

További népszerq platformok:

School of Motion

Motion Design School

Greyscalegorilla Plus

Domestika

Skillshare

LinkedIN Learning

Gumroad anyagok

Információforrások

YouTube (domináns)

Szakmai gyqjtQoldalak 
(Motionographer, 
Mograph.com)

Behance & Dribbble

ArtStation

Reddit r/motiondesign

Szakmai podcastok (Motion 
Hatch, The Collective)

Chris Do és más influencerek



Köszönjük!

A felmérést készítette: Motion Hungary, Ganz Dolphin

Köszönöm szépen az együttmqködést tagjainknak és minden kitöltQnek,
reméljük, hogy egy hasznos, értékes anyag jött létre.

www.motionhungary.hu

Ha bármi kérésed lenne a felméréssel kapcsolatban, bátran keress minket a hello@motionhungary.hu címen.

http://www.motionhungary.hu/
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