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SIGNAL SPACE: PRUVODCE SVETLEM (A TMOU)
Pracovni list pro 1. stupen zdkladnich skol

. SVETLO A TMA

Svétlo ndas provazi odjokziva - nejen v kazdoden-
nim zivoté, ale i v umeéni. Signal Space ukazuije, jok
se dd svétlo propojit s moderni technologii. Ale po-
zor — svételné objekty nejsou zadnd novinka! Umél-
Ci s nimi experimentuji uz vic nez sto let.

Svétlo uréuje atmosféru, tvar i barvu. V kostelech
byvalo symbolem bozské pritomnosti, v malirstvi
pomdhalo vytvdret dramatické scény. A véda rikd,
Ze barvy kolem nds jsou viastné jen hra svétla riz-
nych frekvenci, kterou Nds mozek preklddd do od-
stind.

Zkratka: bez svétla by nebylo vidét - a také by
nebylo uméni.

UKOL: Svétlo ovliviiuje, co véech-

no a jestli vUbec néco vidime. Vyzkousej

si to!

Z obycejné rulicky od papiru si vytvor
kukdatko. Co musis udélat, aby tva hra se
svétlem byla barevna? Pridej barevnou folii

nebo lepici pdasku. A co kdyz chces, aby
kukatko svitilo nebo promitalo tvar? Pouzij
baterku!

Zkousej barvy, tvary, zrcatka, odrazky, skio
nebo pruhledné materidly - a objev, co
vS§echno svétlo dokdze.

Prd(/eke malby v jeskyni Lascaux

Il. SVETELNE UMENI OD PRAVEKU PO
SOUCASNOST

Vedeéli jste, ze s umeénim a svétlem pracovali uz
pravéci lidé? Malovali v jeskynich, kde museli svi-
tit, aby jejich obrazy obzivly. Odrazy svétel a stiny
dodavaly malbdm magickou atmosféru.

Laterna magica

OTAZKA:

Cim malovali pravéci lidé na stény? Jaky zdroj
svétla mohli pouzivat?

(pfirodni pigmenty, difevéné uhli / oheri, louce)
Pozdéiji vznikla drevénd skfifka zvand Laterna
magica. Uvniti méla svételny zdroj a zrcadlo,
které promitalo obrdzky na sténu. Byla to praba-
bi¢ka dnesniho kina!l

Claud Moneft; Imprese, vahod slunce




OTAZKA: Jaky zdroj svétla se tehdy
pouzival?
(napf:. svicka)

V 19. stoleti se maliti a malirky - im-

presionisté - snazili zachytit svét-
lo v konkrétni denni dobé. Zijistili, ze
i stiny maiji své barvy!

OTAZKA: Jokou daléi hodnotu do-
kdze zachytit svétlo na obraze?

(Cas)

Diky svétlu vznikly i dalsi velké vynd-
lezy - fotografie a film, které umoz-
nily zachytit svét pohybem.

OTAZKA: Pro¢ se filmu fikd ,pohyb-
livy obraz"?

(rozpohybovdni malych obrdzkd -
fotografii)

Ill. SVETLO A UMENI, KTERE ZARIi

Umeélci 20. stoleti zadali svétlo pouzivat jako samotny vy-
tvarny materidl.

Neékteri proménili obycejné zarivky v barevné instalace, jini
vytvdreli prostory, kde se divdk doslova ,koupe” ve svétle.
Dnes mUzeme vidét obrazy promitané na budovy (video-
mapping), svételné objekty reaguiici na pohyb nebo ¢as
(svételné instalace) i dilo, kterd reaguji na pritomnost di-
vaky (interaktivni uméni).

UKOL: Vystiihni si kruh z tvrdého papiru a pfi-

vaz k nému dva provazky. Obraz pokresli z obou
stran. Kdyz provazky zato€i§ a pak natdhnes, kruh se
roztoci - vznikne pohyblivy obraz! Zkus vytvorit dvojici
obrdazku, které daji dohromady maly pFibéh.

Mapping

UKOL:

Zkus vytvorit svételné

dilo bez elektriny!

Pouzij svétlo ze slunce, odrazy ve

skle, vodé nebo kovu. Pracuj se
stiny, barvami i tvary. Dokdzes
vytvorit krdsu jen z jednoho
paprsku?




IV. JAK FUNGUJI SVETELNE INSTALACE?
PRIJD TO ZJISTIT DO SIGNAL SPACE!

Kazdé dilo ti ukdze jiny pohled na svét kolem nds
- na budoucnost, kterd vznikd prave ted z nasich
rozhodnuti, emoci i kazdodennich zvyku.

Nékdy se ocitnes v iluzi, kterd se méni s kazdym
krokem. Jindy vstoupis do prostoru, ktery reaguije
presné i nepredvidatelné zdroven.

Svétlo tu maluje myslenky, zvuk oviada prostor.
Tyto instalace nejsou jen objekty - jsou to Zivé or-
ganismy, které se méni, reaguiji na divaky a vytva-
reji jedineCny okamzik propojuijici uméni, technologii
i Tvoji pfitomnost.

Signal Playground

Interaktivni vystava pro déti propojuje digitdini
a analogovy svet do jednoho hravého celku. Po-
hyb, svétlo, zvuk i prekvapeni tu ozivaii diky fyzikdl-
nim a matematickym principOm.

Star se tvircem viastniho pfibéhu!

M0OzeS byt rezisérem animovaného filmu - ka-
mera snimd tvary, které skldddas, a promitd je na
pldatno.

Spust lavinu kuliéek a sleduj, jok se ridi podle gra-
vitace.

Vyzkousej, jok se méni pohyb a svétlo na Zemi
a na Mésici. Tvoje silueta oviddd virtudini objekty,
barvy i tvary - tvé pohyby méni svét kolem.

Crystal Pixels

Ruéné vyrobené sklenéné prvky Idmou a odrdzeji
svétlo, které se méni podle pohybu divdkd. Digitdini
systém propojuje tradicni remeslo s moderni tech-
nologii.

Instalace je dialogem mezi minulosti a budouc-
nosti ceského skla - ukazuije, Ze tradice a inovace
mohou tvorit harmonii.

Signal Playground
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Markos Kay: aBiogenesis

Londynsky umélec Markos Kay propojuje védu
aumeni. V dile aBiogenesis sledujeme, jok se z cha-
osu rodi zivot - z jednoduchych struktur vznikaii slo-
zité formy.

Algoritmus vytvari neustdle se ménici obraz, ktery
pripomind védecké mikrosnimky i abstraktni malbu.
Dilo pripomind, ze kazdy zacatek ma svuij oka-
mzik zrodu - chaos se stava zarodkem nového
radu.

Markos Kay; aBiogenesi



