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PRACOVNI LIST

. SVETLO A TMA

Svétlo nds provdzi odjakziva - nejen v kazdoden-
nim zivoté, ale i v uméni. Signal Space ukazuie, jak
Ize svétlo propojit s moderni technologii, ale sveétel-
né objekty nejsou zddnd novinka - umeélci s nimi
experimentuji uz vice nez sto let!

Svétlo vzdy urCovalo atmosféry, tvar i barvu. V kos-
telech symbolizovalo bozskou pritomnost, v malif-
stvi pomdhalo vytvdret dramatické scény. A véda
rikd, Zze barvy kolem nds nejsou nic jiného nez hra
svétla rdznych frekvenci, kterou Nnds mozek prekld-
dd do odstinG.

Zkrdtka: bez svétla by nebylo vidét — a bez svétla
by nebylo ani uméni.

Il. OBJEV | TY UMELCE, KTEREHO
ZNA CELY SVET!

Znds Zdenka PeSdanka? Tento viziondr predbéhl
svou dobu a stal se prUkopnikem svételného a ki-
netického umeéni. Uz ve dvacatych letech spojil
umeéni s technikou a zac¢al pracovat se svétlem
joko s hlavnim vytvarnym prostredkem.

Jeho nejzndméjsi dilo - svételné kinetickd plas-
tika na Edisonové transformacni stanici v Praze
- bylo uvedeno do provozu v roce 1930 a stalo se
vObec prvni plastikou svého druhu ve verejném
prostoru na svéeté. Zdarilo 420 barevnych zdarovek,
jeiichz rytmus fidil pneumaticky klavir! Dilo osla-
vovalo ndstup elektrického véku a technicky po-
krok.

PUvodni plastika se sice nedochovalag, ale podle
fotografii a technickych popisU vznikla jeji rekon-
strukce - mensi, avSak stejné fascinujici pripo-
minka ¢eského géniag, kterého obdivuje cely svét.

UKOL: Zdenék Pesdnek pracoval
s verejnym prostorem - stejné jako dnes-
ni writefi a graffitdaci. Navrhni své svételné

graffiti (nebo jiny druh uméni do verejného
prostoru). MUzes pouzit kolaz, kresbu, mal-
bu nebo i redlné svételné prvky.

UKOL: Svétlo ovliviiuje, co vSech-

no - a zda vibec néco - vidime. Vyfof

5-10 rOznych autoportrétd (selfies) tak, aby
mél kazdy snimek vyrazné odliSnou atmo-

sféru, ndladu ¢i vyraz. Nepouzivej k ftomu
vyraz obliceje ani oblibené aplikace, pracuij
pouze se svétlem a jeho moznostmi.

Zdenék Pesanek




lll. SVETLO A UMENI, KTERE ZARI

Minimalistické uméni md rddo jednoduchost -
¢tverce, kruhy nebo disté linie. Umélci a umélkyné
jako Kazimir Malevi¢, Sol LeWitt nebo Jenny Holzer
hledali krédsu v presnosti, klidu a faddu. Méné byva
vice - proto minimalismus ¢asto pracuije i s prdzd-
nym prostorem, aby vynikla samotnd forma.
Umeélci, ktefi zacali se svétlem primo tvorit, posunu-
li hranice jesté ddl. Dan Flavin napriklad proménil
obycejné zdrivky v umélecké objekty a vytvoril celé
mistnosti plné barevného svétla. Podobné James
Turrell nebo Olafur Eliasson vyuzivaiji svétlo k vy-
tvareni atmosféry, do které muize divdk doslova
stoupit”.

Uméni, které sviti, ukazuije, ze i svétlo mUze byt mo-
teridl - a Zze nékdy stadi jediny paprsek, aby vznikl
silny zdzitek.

UKOL: Zkus si vytvorit minimalis-

tické dilo. Pouzij pouze dvé barvy, které
polozi$ vedle sebe - mohou to byt barevné
papiry, latky, nebo jiné materidly. Vysledek
muUze pripominat viajku, korporatni design
nebo abstraktni krajinu.

Dan Flavin

Olafur Eliasson

IV. DRUHY SVETELNEHO UMENIi DNES

Videomapping Pohlcuijici projekce

Obraz promitany na budovy nebo jiné &lenité plo- Projekce, které divdka obklopi ze vSech stran
chy se presné prizpUsobi jejich tvaru. Diky tfomu  a vidhnou ho do svételného svéta. Nabizeiji zazitek,
vznikd dojem, ze se fasddy hybou, méni a ozivaiji. ktery pUsobi na vSechny smysly.

Svételné instalace Interaktivni uméni

Umeélecké obijekty, které pouzivaii svétlo jako hlavni  Dila, kterd ozivaii diky divdkdm - reaguiji na pohyb,
materidl. Mohou byt klidné nebo pohyblivé, reago- dotek nebo zvuk pomoci senzord a modernich
vat na prostiedi Ci Cas. technologii.

UKOL: Rozhlédni se kolem sebe - najdes pro kazdy druh uvedeného svételného uméni

priklad z naseho kazdodenniho zivota? Zapis si je.
A ktery druh by té nejvic zaujal, kdybys mohl byt light designeremn nebo umélcem?




V. JAK FUNGUJi SVETELNE INSTALACE?
PRIJD TO ZJISTIT DO SIGNAL SPACE!

Kazdé dilo ti ukdze jiny pohled na svét kolem nds
- na budoucnost, kterd neni vzddlend, ale vznikd
pravé ted z nasich rozhodnuti, emoci i kazdoden-
nich zvykd.

Jednou se ocitnes v iluzi, kterd se s kazdym krokem
meéni. Jindy vstoupi§ do prostoru, ktery reaguje
presné i nepredvidatelné zdroven. Svétlo tu maluje
myslenky, zvuk oviddd prostor.

Tyto instalace nejsou jen objekty - jsou to zivé or-
ganismy. Neustdle se proménuii, reaguiji na divaky
a vytvdreji jedineény okamzik, ktery propojuje tech-
nologii, uméni a nasi vliastni pritomnost.

SHOHEI FUJIMOTO — Intangible #Form

Shohei Fujimoto zkoumd hranice vnimdni prostied-
nictvim svétla, rytmu a neviditelnych struktur.

Co je redlita, kdyz existuje jen to, co dokdzeme zo-
chytit pohledem?

V instalaci Intangible #Form vyuzivd japonsky
umélec laserové paprsky k vytvdreni jemnych, ne-
hmotnych linii. Prostor vznikd az v nasi mysli — z is-
tého svétla a pohybu. Dilo pripomind vizualizaci
myslenkovych procesU, které se odehravaii primo
pred nasima o&ima.

ONFORMATIVE — Meandering River

Berlinské studio onformative propojuje data, emo-
ce a algoritmy do poetickych vizudinich systéma.
Instalace Meandering River prevadi pohyb fek do
generativnich obrazd a hudby, kterou komponuije

1l “Shohei Fu/fmoTo
umeéld inteligence. Prirodni toky zde rezonuii s dato-
vymi proudy a ukazuii, ze i v presnych vypoctech se
skryvd ndhoda a ticho. Divdk vstupuje do digitdini
krajiny, kterd se proménuije v rediném Case a zve ke
kontemplaci pomalého, nepretrziténho plynuti.

MARKOS KAY — aBiogenesis

Londynsky umeélec Markos Kay propojuje védu, vi-
zudini uméni a generativni algoritmy.

V dile aBiogenesis simuluje vznik zivota z chaosu
Algoritmus vytvdri obraz pripominaiici védecké mi-
krosnimky i abstraktni malbu.

Dilo otevird otdizku pocdtku Zivota a promény. Pri-
pomind, ze chaos muze byt i zdrodkem nového
radu.

Markos Kay



