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UX/UI Projektvereinbarung

Bedingungen & Rahmen

1. Leistungsbeschreibung
Der Auftrag umfasst Leistungen im Bereich UX- und Ul-Design (z. B. Analyse, Konzeption, Wireframes,
Prototypen, Webseitengestaltung) gemal vorheriger Absprache und Angebot.

2. Zeitrahmen & Projektumfang
Der Leistungsumfang ergibt sich aus dem Angebot. Zeitrahmen wird individuell ausgearbeitet und dem
Kunden zur Ubersicht tibermittelt.

3. Vergiitung & Zahlungsstruktur

Sofern nicht anders vereinbart, gelten folgende Zahlungsbedingungen:
» 30 % Anzahlung bei Projektstart

» 40 % nach Ubergabe des ersten Designkonzepts

= 30 % nach Abnahme / Projektabschluss

Zahlungsziel: 7 Kalendertage ab Rechnungsstellung.

4. Abnahme & Feedback
Die Abnahme erfolgt spatestens 10 Werktage nach Ubergabe der Arbeitsergebnisse, sofern keine
substanziellen Anderungswiinsche schriftlich mitgeteilt werden.

5. Revisionen

Im Angebot enthalten ist eine Feedbackrunde (inhaltlich und visuell).

Weitere Anpassungen gelten als zusétzlicher Aufwand und werden zu einem Stundensatz von (75 €/h)
abgerechnet. Bei einer gréBeren Anderung wird ein Angebot erstellt.

6. Mitwirkungspflichten des Auftraggebers
Fir eine reibungslose Durchfiihrung verpflichtet sich der Auftraggeber, notwendige Unterlagen, Inhalte
und Feedback rechtzeitig zur Verfiigung zu stellen.

7. Nutzungsrechte
Die Nutzungsrechte an den gelieferten Entwiirfen und Designs gehen nach vollstandiger Bezahlung auf
den Auftraggeber iiber. Bis dahin verbleiben sie beim Designer.

8. Vertraulichkeit
Beide Parteien verpflichten sich zur Vertraulichkeit iiber alle projekirelevanten Informationen, die nicht
ffentlich zugénglich sind.

9. Schlussbestimmungen
Es gilt deutsches Recht. Gerichtsstand ist der Wohn- oder Geschéftssitz der Designerin, sofern nicht
anders vereinbart.



