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SOFIA WINGE

Valkommen!

Jag heter Sofia Winge, och jag arbetar som
arkeolog for Uppakrastiftelsen (Stiftelsen
Uppakra Arkeologiska Center).

Vi ar en allmannyttig stiftelse som har i
uppdrag att formedla den fantastiska
fornlamningen Uppakra.



Nutida Uppakra och
datida Uppakra

Visste du att mellan Malmo och Lund vilar
resterna efter en av de stdrsta jarnalders-
boplatserna i Norra Europa? | mer an 1100 ar
var detta ett stort politiskt och religiost
maktcentrum. Har styrde och stallde
generationer av harskare, och manniskorna
dyrkade de nordiska gudarna; Oden bland
manga fler.

Idag finns endast dkrar och falt kvar av denna
en gadng sa maktiga plats. Endast 0,2 % har an
sd lange gravts fram av fornlamningen, och vi
star nu infor en unik mojlighet att skriva om
historien!




Uppakrai
Minecraftvarlden

Mina kollegor och jag har tillsammans med skanska
skolelever som deltagit i var Arkeologiskola borjat
avsloja Uppakras mysterier.

Genom att ga in i Minecraftversionen av Uppdkra
kan du och dina elever ocksa delta i de arkeologiska
undersdkningarna. Hjalp arkeologerna med
utgravningen i Minecraftvarlden, och res tillbaka i
tiden for att avsldja mysterierna med de olika
fynden ni graver fram.

Genom varje fynd kommer ni att kunna lara er mer
om Uppakras historia, men dven om olika metoder
och tvarvetenskapliga amnen som arkeologerna

anvander sig av for att f& ny kunskap.




Arkeologi och
tvarvetenskap

Det finns manga vagar till att utvinna kunskap om
vart forflutna. Arkeologi ar ett tvarvetenskapligt
amne, vilket innebdr att arkeologer arbetar med
forskare inom manga olika amnen.

Detta betyder att manga inlarningsmal kan nas
genom att arbeta med arkeologi som ingangsvag.




CHRISTER FUGLESANG

Hej!

Mitt namn ar Christer Fuglesang, och jag ar en
av medlemmarna i Uppakras vetenskapliga rad.
Jag ar professor i rymdfart men aven astronaut.

2006 blev jag den forsta svensken i rymden!

Jag ar ocksa en av karaktarerna i det har spelet,

dar jag berattar om astronomi och vad
manniskorna under jarnaldern trodde om
manen, solen och stjarnorna.

Vi ses i spelet!




Inldrningsmal Engelska

Ekonomi (Om engelsk
Spelupplagget i Minecraftvarlden kan lankas till olika @mnen, sdsom Kultur version valjs)
historia, sprak, geografi, konst, religion med mera, men dven till att
belysa kallkritik och kallhantering.
Upplagget ar skapat for att du som larare ska kunna arbeta
amnesdverskridande och hitta ingdngar som kan fordjupas
tillsammans med eleverna i klassrummet. . .
Biologi
215t Century 8

Genom att anvanda Time travel at Uppakra kan du utmana )
eleverna att arbeta med "21st Century Skills” sdsom kreativitet, Skills
problemldsning, initiativformaga, samarbetsférmaga, digital
kompetens med mera.

Sprak
Profession

Geografi Natur-

vetenskap Kallkritik

Historia Svenska



Lektionsoversikt

Lektion 1:
Uppdrag: Tandmysteriet

» |ntroduktion till nutidens
Uppakra

« Tidsresa till Uppdkra under
forromersk jarnalder 98 f.Kr.

Lektion 2:

Uppdrag: Halsbandet i
mossen

« Tidsresa till Uppdkra under
forromersk jarnalder 98 f.Kr.

Lektion 3:

Uppdrag: Handel pa Uppakra
— de romerska mynten

« Tidsresa till Uppdkra under
romersk jarnalder 211 e Kr.

Lektion 4:

Uppdrag: Mordgatan —
Muggen

« Tidsresa till folkvandringstidens

Uppakra 460 e.Kr.




Lektion 5:

Uppdrag: Uppakras
heliga graler

 Vendeltidens Uppéakra

551 e Kr.

Lektion 6:

Uppdrag: Ova infor ett
vikingatida plundringstag

+ Vikingatidens
Uppakra 840 e.Kr.

En extra lektion

Uppdrag: Bygg din egen version av
Le ktion 7 harskarhallen, Uppakras trapalats

Uppdrag: Riv Kulthuset « Utga fran fynd som hittats under

ochb en kyrka den pdgaende utgravningen av
¥E8 Y byggnaden.

+ Vikingatidens » Var med och tavla om vem som
Uppakra 952 e.Kr gor den basta rekonstruktionen!



Bidra till var utvardering

Det har spelet ar under standig utveckling. Vi ar
tacksamma for din feedback! Skriv garna till oss och
beratta hur du jobbat med Time travel at Uppakra
i klassrummet.

Alla forslag pa hur vi skulle kunna utveckla
spelet mottages tacksamt.




Spelet moter verkligheten

Uppakras arkeologer och vetenskapliga rad LAS MER PA

| Minecraftvarlden kommer eleverna att interagera med s kallade NPC:s

(Non-player characters). Deras namn och identiteter tillnor riktiga personer, www.uppakra.com/8-2-
bland annat arkeologer och forskare fran det Uppakras vetenskapliga rad. minecraft-generell-information-

| spelet kommer eleverna darfor att traffa forskare inom olika amnen SV.
sasom kognitionsvetenskap, pedagogik, historia, rymdfart och osteologi.

Det finns ocksa mojlighet att boka in digitala moten i klassrummet for att
prata med en av arkeologerna fran spelet eller skicka fragor till forskarna
for att skapa en djupare forstaelse for Uppakra.
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MATS FASTRUP

Hej!

Jag heter Mats Fastrup, och jag ar
ordférande for Uppakras Vetenskapliga
rad. Om du har fragor till nagon av oss

i det vetenskapliga radet, kontakta

garna Sofia Winge sa vidarebefordrar
hon detta till oss.

sofia.winge@uppakra.se


mailto:sofia.winge@uppakra.se
mailto:sofia.winge@uppakra.se

Den pagaende utgravningen —
elevernas tolkningar baserade
pa riktiga fynd

Ar 2022 pé&borjades den hittills stérsta forskningsundersékningen i
Sverige har pa Uppakra. Generationer av sa kallade hallbyggnader,
harskarnas pampiga bostader, haller just nu pa att gravas fram.
Méanga fler svar pa Uppadkras gator kommer att avslojas, och
historien kommer att skrivas om under de kommande aren.

| det har spelet ar ett av uppdragen att dterskapa harskarhallen i
Minecraft. Eleverna arbetar med de senaste fynden och resultaten
fran gravningen for att kunna skapa sin egen tolkning av byggnaden.

En tavling pagar till 2026 da utgravningen avslutas. Den tolkning
som ar narmast arkeologernas resultat av gravningen vinner!

Skicka era bidrag till sofia.winge@uppakra.se genom att ta en
skarmavbild eller skicka bilder. Glom inte att skicka in
dokumentation kring elevernas val av material och tolkning.
2027 avsldjar vi vinnaren!



mailto:sofia.winge@uppakra.se

HAKAN ASPEBORG

Hej!

Jag heter Hakan Aspeborg och jag
leder utgravningarna pa Uppadkra
tillsammans med mitt team av
arkeologer fran Lunds universitet.



MICKE HERMANSSON

Hej!

Jag heter Micke Hermansson.
Jag finns ocksa med i det har spelet!
Nar jag arbetade som larare kom
jag namligen pa en modell med
superkorta lektioner som kallas

"Dagens Grej" eller GOTD.



GREJ OF THE DAY

GOTD gar ut pa att eleverna far en ledtrad som vacker deras nyfikenhet.
Sen far de tid pa sig att fundera och forsoka lista ut svaret, foljt av en

Har hittar

mikrolektion. Den ska vara kort, med fokus pé storytelling, och det ska alltid eleverna
finnas med en WOW-faktor. Eleverna far sedan | uppdrag att aterberatta for

andra. Pa s satt skapas de allra basta forutsattningarna for inlarning! ledtradarna
Micke Hermansson kommer att dyka upp i spelet, och ge eleverna svar pa

foljande ledtradar och nagra “Fun facts”. Har finns forstas ocksa mojlighet att www.uppakra.com/8-3-fakta-
plocka upp traden | klassrummet. om-uppakra-sv

“Kan vara supermjukt, men ocksa hdrdast av allt”

“Luftfylld frukt som kan flyta”.

“Svenskar som kretsar kring jorden”

Joploasy ¢ ‘o|ddy 'z '|0¥ *| JAeAS
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Varfor Minecraft Education?

Minecraft Education kan anvandas for att trigga kreativiteten i
klassrummet. Minecraft spelas redan av miljontals barn varlden over,
dessutom nastan jamnt fordelat mellan pojkar och flickor.

Nar spelet anvands pa ett klokt och genomtankt satt av en pedagog i
klassrummet kan Minecraft vara en vardefull resurs for inlarning av
amnen som det annars kan vara svart att skapa intresse for.

Minecraft Education innehaller inslag som har tagits fram specifikt for
att kunna anvandas i klassrummet, sdsom till exempel karaktarer
(NPC:s) som fungerar som berattare och som guidar eleverna genom
spelet.




Vem ar spelet till for?
Alder 10-12




Hur du kommer igang

Den har Minecraftvarlden skapades for Minecraft Educational Editon.
FOr att kunna spela behover du Minecraft Educational Edition och ett
Microsoft Academic account. Alla Microsoft Academic Accounts tillater
dig att spela Minecraft Edition gratis upp till 10 ganger. | flera
kommuner i Sverige finns konton tillgangliga for skolor.

For att ladda ned Minecraft Educational Edition och Time
travel at Uppakra, klicka hér

Minecraft — Allman information till dig som larare - Uppakra Arkeologiska

Center
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Att starta spelet

En rekommendation &r att spela ndgon av de enklare varldarna i Minecraft Education
tillsammans med era elever innan ni tar er an Time travel at Uppakra, da det ar en lite
mer komplex varld an flera av spelen i plattformen.

Eller
1. Ladda ned Time travel at Uppakra 1. Ladda ned Time travel at Uppakra
fran www.uppakra.com/8-2-minecraft-generell-information-sv www.uppakra.com/8-2-minecraft-generell-information-sv
Det kan ta lite tid innan vériden har laddats ned. Det kan ta lite tid innan variden har laddats ned.
2. Oppna filen (som dppnar upp spelet i 2. Oppna Minecraft Education Edition

Minecraft Education Edition).
3. Klicka pa spela
3. Loggain med ditt Microsoft Academic account.
4. Klicka pa importera
4. Spela!
5. Vilj den nedladdade filen Time travel at Uppakra

6. Oppna upp filen

7. Spela!
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Fragor om Minecraft Education?

Pa den officella sidan for Minecraft Education finns bra instruktioner for hur du kommer igang med
spelet. Om du skulle vilja boka en digital eller fysisk workshop fér goda rad om hur man kan arbeta
med Minecraft Education i klassrummet rekommenderar vi dven kodcentrum som har lang erfarenhet
och gedigen kompetens. Kontakta info@kodcentrum.se for mer information.



mailto:info@kodcentrum.se

| klassrummet

Det finns olika satt att ta sig an det har spelet. Du kanner forstas sjalv vad du
tror fungerar bast for dig och din klass.

1. Lat eleverna borja spela direkt, Iat dem upptacka, Iasa nagra av texterna, gora
nagra av uppdragen och se vad eleverna sjalva plockar upp i spelet. Ett tips ar
att ga runt i klassrummet och upptacka varlden tillsammans med eleverna.

2. Ett forslag ar att Iasa nagra av texterna tillsammans. Se till att eleverna
bestker www.uppakra.com/8-3-fakta-om-uppakra-svfor att fa djupare kunskap.

Viktigt for larare

Du behover inte vara ndgon expert pa Minecraft. Anvand istallet dina
pedagogiska fardigheter for att navigera eleverna ratt i klassrummet. Satt till
exempel ihop dem i par sa att de kan samarbeta och hjalpas at, dven om de
arbetar med olika datorer/devices.

Bryt emellandt, |4t dem dela med sig av vad de upptackt i spelet och se om detta

kan matcha nagot du vill plocka upp i klassrummet. Att utga fran att du ar
guiden men inte experten pd Minecraft ar ett viktigt tankesatt.
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Tips pa regler i klassrummet

Att téinka pa:

Hur hanterar du olika nivaer av kunskap om Minecraft i klassrummet?

Ljud pa eller av?

Det finns nagra coola effekter i det har spelet och till och med toner som anvants for att
demonstrera musik-arkeologi. Vi rekommenderar eleverna att anvanda horlurar om ljudet ska
vara pd, alternativt stanga av ljudet.

Varje larare kanner sin elever bast, men har kommer ndgra rad fran en larare som anvander sig
av Minecraft i klassrummet:

« Stanna upp pa regelbunden basis for att samla in kunskap, vacka fragor och dela
erfarenhet. Anvand koden "Time out " eller liknande nar du dnskar fa allas uppmarksamhet.
Forslag pa tidsintervall: 20 minuter.

« Handerna av datorn och skarmar nedfallda/dvertackta for att bibehalla uppmarksamheten.
Det ar en gyllene regel som med fordel kan informeras innan ni satter igang.

 Satt tidigt standarden att eleverna ska hjélpas at. Arrangera klassrummet for att underlatta
att de kan hjalpa varandra (Vi har sett manga ganger hur detta har fungerat valdigt fint).
Bestam i forvag hur ni ska dokumentera och se till att detta sker genom hela spelet.



Viktiga kommandon

Har hittar du nagra generella kommandon i spelet. Det finns fler tips for hur du klarar av varje uppdrag i Lararhandledningen.

Om du fastnar:

Tryck T for att 6ppna upp chattfonstret. Skriv / har kommer snart text for att komma loss.

Behover du dka tillbaka till nutidens Uppakra? Prata med korpen Munin och folj hans instruktioner.

Till fots

W=framat S=Bakat A=Ak till vinster D=Aktill hoger Control (CTRL) eller dubbelklicka W =spring

Vanster musknapp utan foremal=Svinga armen /Attackera /Forstor Hoger musknapp med foremal =Svinga féremal (for att grava)/Attackera/Forstor

Hoger musknapp=Prata med folk Hoger musknapp=Hoppa pa cykeln Hoger musknapp=Interagera med féremal (display med foremal)

Héger musknapp=Placera ett block Mellanslag=Hoppa Q=Sl4pp féremal E=Oppna upp Forradet (Inventory) 1-9 eller skrolla p& musen =Vilj féremal i
“Hotbar”

Pa cykeln: Mellanslag eller shift = Hoppa av cykeln
W = Framat

S =Bakat

A = Ak till vanster

D = Ak till hoger



Oversittning

Det har spelet finns pad svenska och engelska.
Det gar dven att Oversatta till andra sprak vid behov.
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Certifikat efter
avklarat uppdrag

Efter varje uppdrag i spelet far eleverna ett
certifikat. Det har certifikatet kan anvandas
som ett intyg for att eleven har klarat
uppdraget. Det visar ocksa vilka fardigheter
de har dvat upp, och vilka inlarningsmal de
har uppfyllt.

Nar du klickar pa lanken till certifikatet kommer
en websida att 6ppnas. Du tillfrdgas antingen
om inloggningsuppgifter till Microsoftkontot,
eller loggas in direkt. Varje elev far ett
personligt certifikat. Du kan pa sé satt granska
elevens individuella “Soft skill" profil och

se vilka uppdrag som har genomforts.

Challenge complete!

The lost tooth mystery

Results

+79 Communication
+4 Creative thinking
+22 Critical thinking

+38 Prohlam snlvina




Set-up

Time travel at Uppdkra — varlden ar stor och
spelas bast uppdelad under flera lektioner.
Varje uppdrag tar ungefar 30 minuter att
spela. Detta ar forstas valdigt individuellt.
Spelandet kan kombineras med en lektion
fore eller efter spelandet for att fokusera pa
ett visst amne, eller frdgor som dykt upp.

Guiden nedan visar ett forslag pa upplagg
for hur de olika delarna av spelet
(Lektionerna/uppdragen) kan spelas i
klassrummet. Delarna kan exempelvis spelas
i den ordning som beskrivs nedan. Men
utover att eleverna behover klara det forsta
uppdraget (Lektion 1) for att komma vidare
finns det inget krav pa att félja den har
ordningen.




VIKTIGT.

Den enda delen av spelet som inte kan hoppas over ar introduktionen/Lektion 1,
Tandmysteriet vid den gula och blé flaggan (se fig.1). Det ar designat for att guida
spelaren genom de forsta stegen i Uppakravarlden.

Efter att ha avlutat varje lektion/uppdrag far spelaren/eleven ett personligt certifikat,
som visar vilka inlarningsmal och fardigheter de fatt genom att klara uppdraget.

Generell speluppbyggnad

1. Prata med forskarna och arkeologerna
2. Gravfram fynd

3. GOr en tidsresa och genomfor uppdrag
4. Rapportera dina fynd
5

Lar dig mer om historia och vetenskap

For att starta ett specifikt uppdrag behdver du grava upp ratt foremal. Det kan alltsd
finnas flera fynd | samma schakt, men endast vissa som gor att du skickas ivag pa en
tidsresa. Pa nasta sida hittar du en dversikt 6ver alla utgravningsplatserna, och var du
kan hitta de ratta fynden for att paborja uppdragen. De flesta av fynden som eleverna
hittar, ar riktiga fynd som har hittats i verklighetens Uppakra.



| Minecraft-varlden finns en svart korp som kallas
Munin som foljer efter dig. Du kan prata med Munin
under uppdraget. Han kommer att hjalpa dig med
ledtradar, eller att avsluta ett uppdrag och komma
tillbaka till nutiden.

(Visste du att idén att ha en korp som hjélpreda kom
frdn en elev som heter Adam. Han var en av de elever
som hjdlpte till att ta fram Time travel at Uppdkra,).

Den har varlden ar mycket stor. Det finns cyklar som
gor att du kan ta dig fran en punkt till en annan. Bara
klicka pa en cykel for att hoppa pd, och tryck sedan shift
eller mellanslag for att hoppa av.




[ ] | g
m
Lektion 1:

Uppdrag: Tandmysteriet

=) Introduktion till nutida Uppakra
=) Tidsresa till Uppakra under forromersk jérnalder 98 f.Kr.

Las for dina elever:

Den forsta lektionen borjar med en introduktion till Uppakra och hur spelet ar uppbyggt.
Under den forsta lektionen kommer du att fa delta i din forsta digitala utgravning och
spela det forsta uppdraget, vilket tar dig tillbaka i tiden for att uppleva mysteriet med
den férsvunna mjolktanden.

Efter att ha avslutat detta forsta uppdraget kommer du att kunna spela de andra
uppdragen i vilken ordning du vill.




Speluppbyggnad

1. Folj efter Sofia till besokscentret

2. Prata med forskarna
3. Borja din forsta utgravning

4. Starta uppdraget Tandmysteriet (genom att hitta en tand)

*  Prata med byborna
 Lista ut var tanden finns gomd
+  Ge den tillbaka till barnet

5. Avsluta Tandmysteriet

6. Prata med Sofia igen, hon star nu vid Arkeologiskolan.



Inldrningsmal Historia/Kultur:

Lar dig mer om Odin och hans korpar

Vetenskap:
Lar dig mer om arkeologi

Vetenskap:

Lar dig mer om
Kol 14-metoden

Biologi:
Lar dig mer om korpar

Kognitionsvetenskap



Vill du veta mer?

Byborna pratar mycket om ett speciellt trad.

Tanden | spelet ar baserat pa ett riktigt
Du skulle kunna titta dar.

fynd fran Uppakra. Den hittades av Ines,
11 ar 2019. Las mer och se filmen om

Om du hjélper en av byborna att hitta hans gamla tand Ines tand har: www.uppakra.com/8-3-fakta-
(en annan bybo har den), kommer han att ge dig ett om-uppakra-sv.

tydligt rdd var du ska titta for att hitta barnets tand.
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Lektion 2:

Uppdrag: Halsbandet i mossen

mm) Tidsresa till Uppakra under forromersk jarnalder 98 e.kr.

Att lasa for dina elever:

Hitta halsbandet | utgravningsomradet. Ge det till NPC Gianni Bello Cifuentes och gér en tidsresa.

Du hamnar i samma by som i Tandmysteriet. Men den har gangen borjar det bli morkt, och din
mamma sager at dig att skynda dig till mossen (vatmarken) for en viktig ceremoni.

Efter att ha gett dig ett halsband som du behdover till ritualen, skyndar du dig mot mossen.

Men det ar inte latt att komma fram. Hitta vagen genom labyrinten och sok upp de adldste och
Vélvan (sierskan) som vantar pa dig.

Slutfér ceremonin for att gora klart ditt uppdrag. Rapportera tillbaka till Gianni for att fa ett
certifikat sa snart du ar tillbaka i nutidens Uppakra.



Speluppbyggnad

Hitta halsbandet
Visa det for Gianni

Prata med mamma
G4 till mossen
Hitta vagen genom labyrinten

Slutfor ceremonin

N o A W =

Rapportera tillbaka till Gianni.




Om du har svart for att ta dig igenom labyrinten
far du en kompass efter tre forsok.

Kompassen visar dig om du behover ga vanster
eller hoger. Precis innan utgangen finns det en
grop du behover hoppa over. Tryck pa mellanslag
precis i ratt stund for att hoppa over den.

Inldrningsmal:

Historia/Kultur:

+ Lar dig om vem Volvan var
 Lar dig om gudinnan Nerthus

+ Lar dig om offerceremonier

Vill du veta mer?

Gulldkra mosse = Mossen, eller
vatmarken 2 kilometer fran Uppakra.
Fynden som gjorts har visar att mossen
anvandes for offerceremonier under
forromersk jarnalder.

Volva = sierska. En nordisk version av
en shaman, eller haxa som utdvade
magi.

Nerthus = en gudinna som kan ha
tillbetts av de Uppakras tidigaste
invanare.




>

Uppdrag: Handel pa Uppakra — de romerska mynten

mm) Tidsresa till Uppakra under romersk jirnélder 211 e Kr.

Lektion 3:

Att lasa for dina elever:

Sa snart du hittat de romerska mynten, res tillbaka | tiden for att fa reda pa mer om Kulthuset. Du behover ta

hjalp av byggmastaren for att avsluta byggnaden. Han behdver en lista med material du kan skaffa pa
marknaden.

Prata med byborna for att lista ut var du kan hitta allt du behéver. Uppakra var en viktig plats for handel. Det

fanns manga material som importerades fran andra regioner eller lander. Genomfor byggmastarens
instruktioner for att avsluta uppdraget.




Speluppbyggnad

1. Hitta de romerska mynten

Fa instruktioner fran byggmastaren
Prata med handelsmannen

Byt till dig de material du behdver

Ge materialen till byggmastaren

A L

Rapportera tillbaka till NPC Arkeolog Linda.



Du behover lasa texten noggrant for det har uppdraget. Handelsmannen
kommer att beratta for dig vad de behover. Byt till dig saker av dem for
att fa allt material du behover. Om du ar riktigt snall mot en viss person
pa marknaden, kan det handa att du far ett hemligt certifikat.

Inldrningsmal:

- Historia/Kultur: Lar dig mer om Kulthuset

- Ekonomi: Handel med varor

- Geografi/Historia/Kultur: Ldr dig mer om handel i jarnalderns
Skandinavien och anvand kartor for att hitta det Romerska riket
och varifran de romerska mynten kan ha kommit ifran.

Vill du veta mer?

Romerska mynt = Hundratals mynt
har hittats pa Uppakra. De visar de
starka forbindelser som fanns med det
romerska riket vid den har tiden.

Kulthuset/Uppakras tempel =

en stor, helig byggnad som stod i flera
hundra ar bredvid harskarhallen (huset
dar den ledande familjen bodde). De
som byggde huset kan ha inspirerats
av romarna, som ocksa tillbad sina
gudar i tempel,




>

Lektion 4:
Uppdrag: Mordmysteriet och muggen

- Tidsresa till folkvandringstidens Uppakra 460 e.Kr.

Att lasa for dina elever:

Du kommer att hitta ett nedbrant hus med tre kroppar | det intill harskarhallen. Fortsatt att grava for att
hitta en mugg av keramik som far dig att minnas tillbaka till den har tragedin.

I minnet, kommer du att befinna dig | den stora harskarhallen tillsammans med rika och maktiga personer.
De ar chockade da de har forstatt att manniskorna som blivit nedbranda var Uppakras harskare.

Farbror Sven vill att du ska hjdlpa dem att uppratta allianser med varandra. Ta reda pa vad som hande de
tre manniskorna i det nedbranda huset.




Speluppbyggnad

Hitta muggen

Ta med dig muggen till NPC Linda (bredvid Harskarhallen i nutid)
Prata med NPC Farbror Sven

Hjalp de rika personerna

Hitta fyra delar av en lertavla

Lista ut vad som hande med de d6da personerna

N o vk Wy =

Rapportera till NPC Arkeolog Linda.



Las texten noggrant. Varje person kommer att vilja beratta for dig vad
de vill ha. Nar de en gdng har berattat for dig, kommer de inte att vilja
beratta det igen. Det &r OK om du inte fixar det pa en gang.

Du kan prova tre ganger innan farbror Sven blir arg.

Inldrningsmal:

- Vetenskap: Osteologi

- Historia/Kultur: Diplomati pa Uppakra

- Historia/Kultur: Runor och skriftliga kallor
- Kallkritik

Vill du veta mer?

Muggen = hittad i utgravningsomradet.
Den ar gjord av keramik och kan dateras
till 400 e.Kr.

Brottsplats = £tt team av kriminaltekniker
fastslog att det nedbranda huset inte var
en olycka, och att manniskorna troligtvis
blivit mérdade.

Kallkritik = Vid utgravningsomradet
i nutidens Uppakra star NPC
Historieprofessor Dick Harrison. Han
ger rad om vad man behdéver tanka
pa nar man hanterar skriftliga kallor.




>

Lektion 5:

Uppdrag: Uppakras heliga graler
- Tidsresa till Vendeltidens Uppakra 552 e.Kr.

Att lasa for dina elever:

Skalen och bagaren ar tva av Uppakras speciella fynd. De har anvants vid hogtidliga tillfallen.

Hitta Skalen och bagaren och res tillbaka till en omvalvande tidsperiod. Hungersnéden hade
slagit till, och manniskorna som déverlevde forsokte hitta satt att blidka gudarna genom att be.

Hjalp volvan att brygga en dryck till hdvdingen. Hovdingen kan sedan delta i offerceremonin.




Speluppbyggnad

1. Hitta skalen och bagaren

Visa dem for NPC Arkeolog Linda
Prata med Volvan

Lamna materialmen till volvan
Brygg drycken

Ge drycken till hovdingen

Hamta vad du behodver infor ceremonin

© N o Uk~ W N

Delta | ceremonin.




Spelet bor visa dig var du behover gora for det
har uppdraget. For att plocka upp en kyckling,
klicka bara pa kycklingen for att lagga till i din
Inventory.

Inldrningsmal:

- Vetenskap: Astrologi och trosuppfattning i
jarnalderns Skandinavium

- @Geologi: mojliga handelser som ledde till

historien om Ragnarrok.

Vill du veta mer?

Skalen och bégaren = Hittades |
utgravningsomradet och ar daterad
till 500 e Kr.

Skalen tillverkades nagonstans i

omradet runt Svarta havet. Skalen kan
ha tillverkats i Uppakra av en duktig
guldsmed.




>

Uppdrag: Ova infor ett vikingatida plundringstag

- Tidsresa till vikingatidens Uppakra 840 e.Kr.

Lektion 6:

Att lasa for dina elever:

Foremalet du hittar i spelet forestéller vad arkeologerna tror &r ett lejon. Det &r en kristen symbol.
Hur hamnade den lilla djurfiguren har, och vad hande i Uppakra vid den tiden?

GOr en tidsresa tillbaka till vikingatiden, dar vikingarnas plundringstag har fort rikedomar till byn.
Ett av dessa foremal ar just lejonet som inspirerar dig att delta i réderna.

Din mamma ar forstas emot det, men med hjalp av byborna och krigarna, forbereder du
dig for ett langvaga aventyr.




Speluppbyggnad

1. Hitta den lilla djurfiguren

Visa foremalet for NPC Osteolog Gianni

Prata med mamma

Hamta din utrustning fran byborna

Klara av alla utmaningarna for att bli en krigare

Sag hejda till mamma

N o A W

Rapportera tillbaka till NPC Osteolog Gianni.




| det har uppdraget behover du klara av att skjuta, ducka och att
brottas. Anvand musknappen for att sikta och klicka for att skjuta.
FOr att ducka, iaktta brottaren noggrant.

Nar brottaren gar emot dig kommer en pil pa marken att visa var
han tanker attackera. Ga at sidan med piltangenterna for att undvika
attacken. Under brottningsmatchen, attackera inte brottaren direkt.

Han forsvarar sig sjalv ganska bra. Undvik hans attacker och sl
genom att klicka pa honom. Upprepa flera ganger for att vinna.

Inldrningsmal:
- Historia/Kultur: Vikingatag

- Geografi: Vikingatida handel och rader i olika delar av varlden.

Vill du veta mer?

Vikingarna och vikingatiden =
pbesok Minecraft — Fakta om Uppékra -
Uppéakra Arkeologiska Center
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Lektion 7:
Uppdrag: Riv Kulthuset och bygg en kyrka

# Tidsresa till vikingatidens Uppakra 978 e.Kr.

Att lasa for dina elever:

Du hittar ett foremal som kan ha tillhort det gamla kulthuset. Vad hande med det? Vid den har tiden
ser vi att Uppakra ar pa nedgang.

Manga manniskor lamnar Uppakra. Den har platsen har under flera hundra ar varit en helig plats
kopplad till asatron, men nu har allt fler borjat ta till sig den kristna tron. Grannbyn, Lund, tar déver
Uppakras roll som den viktigaste platsen i omradet.

Nar manniskorna gar over till den kristna tron ar det dags att saga adjo till de gamla gudarna. Detta
symboliseras genom att bygga en kyrka pd Uppakra. Hjdlp byborna att riva det gamla kulthuset och
bygga en kyrka.



Speluppbyggnad

1. Hitta trastolparna

Visa dem for NPC Arkeolog Gianni
Prata med byggmastaren

Riv ned vaggarna

Utfor din idé av en kyrka

o Uk W

Rapportera tillbaka till NPC Arkeolog Gianni




Nar du river kulthuset, sakerstall att du plockar upp alla block du
lamnar efter dig. Efter att du har rivit ned kulthuset kan du skapa din
egen version av en kyrka.

Nar du star i byggomradet, 6ppna din /nventory genom att klicka ‘E’
pa tangenterna och plocka upp det material du vill anvanda.

Nar du ar fardig med bygget, prata med byggmastaren for att
slutféra uppdraget.

Inlarningsmal:

- Historia/Kultur: kristendomen och vikingar
- Historia/Kultur: Uppdkras nedgang och dvergangen till

medeltiden i Skandinavien

Vill du veta mer?

Vikingarna, kristendomen och

vikingatiden = www.uppakra.com/8-
3-fakta-om-uppakra-sv
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Extra lektioner:
Uppdrag: Bygg din egen harskarhall

Intill den rosa flaggan. 45 min.
Att lasa for dina elever:

Den storsta arkeologiska forskningsutgravningen i Sverige genomfors pa Uppakra under daren 2022-
2026. Generationer av hallbyggnader som en gang tillhorde de maktigaste dynastierna i Uppdkra
kommer att grévas fram, och vi hoppas fa manga svar pa flera av Uppakras mysterier. Kanske far vi
antligen veta mer om hur byggnaderna en gang sag ut, och hur de anvandes under hundratals ar.

Du kan hjalpa till att rekonstruera harskarhallen genom att anvanda samma information som
arkeologerna. Pa den har siten kommer vi att lagga till mer information om fynden och resultaten
fran den pagdende utgravningen allt eftersom. | det har uppdraget far du garna hantera en rad olika
kallor, och komma fram till vad du tror ar den mest troliga rekonstruktionen av harskarhallen.

www.uppakra.com/8-3-fakta-om-uppakra-sv
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Skicka ditt bidrag till vetenskapen via
sofia.winge@uppakra.se

Vi annonserar vinnaren 2027/!

RMEIGIGESELE
o Kallkritik

« Arkeologiska metoder

« Tolkning baserad pa fakta
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