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„Umowa”  oznacza  warunki  korzystania,  powielania,  dystrybucji  i  modyfikacji  Materiałów  Llamy 
określone w niniejszym dokumencie.

„Dokumentacja”  oznacza  specyfikacje,  instrukcje  i  dokumentację  towarzyszącą  oprogramowaniu 
Llama 3.1 rozpowszechniane przez Meta pod adresem https://llama.com/docs/overview.

„Licencjobiorca” lub „Ty” oznacza Ciebie,  Twojego pracodawcę lub inną osobę lub podmiot (jeśli  
zawierasz tę Umowę w imieniu takiej osoby lub podmiotu), który ukończył wiek wymagany na mocy  
obowiązujących  przepisów  prawa,  zasad  lub  regulacji  do  wyrażenia  prawnej  zgody  i  posiada 
uprawnienia prawne do związania Twojego pracodawcy lub innej osoby lub podmiotu, jeśli zawierasz  
tę Umowę w ich imieniu.

„Llama 3.1” oznacza podstawowe duże modele językowe oraz oprogramowanie i algorytmy, w tym 
kod modelu uczenia maszynowego, wytrenowane wagi  modeli,  kod umożliwiający wnioskowanie, 
kod  umożliwiający  szkolenie,  kod  umożliwiający  dostrajanie  i  inne  elementy  powyższych, 
dystrybuowane przez Meta pod adresem https://llama.com/llama-downloads.

„Materiały  Llamy”  oznaczają  łącznie  opatentowane  materiały  Lamy  3.1  firmy  Meta  oraz 
Dokumentację (oraz jakąkolwiek ich część) udostępnione na mocy niniejszej Umowy.

„Meta” lub „my” oznacza Meta Platforms Ireland Limited (jeśli znajdujesz się w EOG lub Szwajcarii  
lub, jeśli  jesteś podmiotem prawnym, Twoja główna siedziba znajduje się w EOG lub Szwajcarii)  i  
Meta Platforms, Inc. (jeśli znajdujesz się poza EOG lub Szwajcarią).

Klikając przycisk „Akceptuję” poniżej lub korzystając z jakiejkolwiek części lub elementu Materiałów 
Llama, wyrażasz zgodę na związanie się postanowieniami niniejszej Umowy.

1. Prawa licencyjne i redystrybucja.

a. Udzielenie praw. Udzielana jest Państwu niewyłączna, ogólnoświatowa, niezbywalna i wolna od 
opłat licencyjnych ograniczona licencja na podstawie praw własności intelektualnej Meta lub innych 
praw Meta zawartych w Materiałach Lamy, do korzystania z Materiałów Lamy, ich reprodukowania, 
dystrybucji, kopiowania, tworzenia utworów zależnych i wprowadzania modyfikacji.

b. Redystrybucja i użytkowanie.

i. Jeśli rozpowszechniasz lub udostępniasz Materiały Lamy (lub jakiekolwiek ich dzieła pochodne) lub  
produkt lub usługę (w tym inny model sztucznej inteligencji), które zawierają którykolwiek z nich, 
musisz (A) dostarczyć kopię niniejszej Umowy do takich Materiałów Llamy; oraz (B) wyraźnie umieścić 
napis „Stworzone z Llamą” na powiązanej stronie internetowej, interfejsie użytkownika, wpisie na 
blogu, stronie o produkcie lub w dokumentacji produktu. Jeśli wykorzystujesz Materiały Llamy lub 
jakiekolwiek ich wyniki do tworzenia, trenowania, dostrajania lub w inny sposób ulepszania modelu 
sztucznej inteligencji, który jest rozpowszechniany lub udostępniany, musisz również dodać „Llamę” 
na początku nazwy takiego modelu sztucznej inteligencji.
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ii. Jeśli otrzymasz Materiały Llama lub jakiekolwiek ich dzieła pochodne od Licencjobiorcy w ramach 
zintegrowanego  produktu  dla  użytkownika  końcowego,  wówczas  Sekcja  2  niniejszej  Umowy  nie 
będzie miała do Ciebie zastosowania.

iii. Musisz zachować we wszystkich kopiach Materiałów Llamy, które rozpowszechniasz, następującą 
informację o autorstwie w pliku tekstowym „Informacja” rozpowszechnianym jako część takich kopii:  
„Llama 3.1 jest licencjonowana na podstawie Licencji Społecznościowej Llama 3.1, Copyright © Meta 
Platforms, Inc. Wszelkie prawa zastrzeżone”.

iv.  Korzystanie z Materiałów Llamy musi  być zgodne z obowiązującymi przepisami prawa (w tym 
przepisami  i  regulacjami  dotyczącymi  zgodności  z  przepisami  handlowymi)  oraz  z  Polityką 
Dozwolonego  Użytkowania  Materiałów  Lamy  (dostępną  pod  adresem 
https://llama.com/llama3_1/use-policy),  która  niniejszym  zostaje  włączona  do  niniejszej  Umowy 
przez odniesienie.

2.  Dodatkowe  warunki  handlowe.  Jeżeli  w  dniu  premiery  wersji  Llama  3.1  miesięczna  liczba 
aktywnych  użytkowników  produktów  lub  usług  udostępnianych  przez  lub  dla  Licencjobiorcy  lub 
podmiotów  stowarzyszonych  Licencjobiorcy  przekroczy  700  milionów  aktywnych  użytkowników 
miesięcznie w poprzednim miesiącu kalendarzowym, należy wystąpić do Meta o licencję, której Meta 
może udzielić Tobie według własnego uznania. Licencjobiorca nie jest upoważniony do wykonywania 
żadnych  praw wynikających  z  niniejszej  Umowy,  chyba  że  Meta  wyraźnie  udzieli  Użytkownikowi 
takich praw.

3.  Zrzeczenie  się  gwarancji. O  ILE  OBOWIĄZUJĄCE  PRAWO  NIE  STANOWI  INACZEJ,  MATERIAŁY 
LLAMA  ORAZ  WSZELKIE  ICH  REZULTATY  SĄ  DOSTARCZANE  W  STANIE  „TAKIM,  JAKIM  SĄ”,  BEZ 
ŻADNYCH GWARANCJI, A META NIE UDZIELA ŻADNYCH GWARANCJI, ZARÓWNO WYRAŹNYCH, JAK I 
DOROZUMIANYCH,  W  TYM  MIĘDZY  INNYMI  GWARANCJI  TYTUŁU,  NIENARUSZALNOŚCI, 
PRZYDATNOŚCI HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOŚCI  DO OKREŚLONEGO CELU.  PONOSISZ WYŁĄCZNĄ 
ODPOWIEDZIALNOŚĆ  ZA  OKREŚLENIE  WŁAŚCIWOŚCI  WYKORZYSTANIA  LUB  REDYSTRYBUCJI 
MATERIAŁÓW LLAMA I PONOSISZ WSZELKIE RYZYKO ZWIĄZANE Z WYKORZYSTANIEM MATERIAŁÓW 
LLAMA ORAZ WSZELKIMI WYNIKAMI I REZULTATAMI.

4.  Ograniczenie  odpowiedzialności. W  ŻADNYM  WYPADKU  META  ANI  JEJ  PODMIOTY 
STOWARZYSZONE  NIE  PONOSZĄ  ODPOWIEDZIALNOŚCI  NA  PODSTAWIE  ŻADNEJ  TEORII 
ODPOWIEDZIALNOŚCI,  CZY  TO  Z  TYTUŁU  UMOWY,  CZYNU  NIEDOZWOLONEGO,  ZANIEDBANIA, 
ODPOWIEDZIALNOŚCI ZA PRODUKT CZY INNEGO, WYNIKAJĄCEGO Z NINIEJSZEJ UMOWY, ZA ŻADNE 
UTRATĘ  ZYSKÓW  LUB  JAKIEKOLWIEK  POŚREDNIE,  SZCZEGÓLNE,  WTÓRNE,  PRZYPADKOWE, 
PRZYKŁADOWE  LUB  KARNE  SZKODY,  NAWET  JEŚLI  META  LUB  JEJ  PODMIOTY  STOWARZYSZONE 
ZOSTALI  POINFORMOWANI  O  MOŻLIWOŚCI  WYSTĄPIENIA  KTÓREGOKOLWIEK  Z  POWYŻSZYCH 
SZKÓD.

5. Własność intelektualna.

a. Na mocy niniejszej Umowy nie udziela się licencji na znaki towarowe, a w związku z Materiałami  
LLamy, ani Meta, ani Licencjobiorca nie mogą używać żadnej nazwy ani znaku należącego do drugiej 
strony lub powiązanego z nią lub z  którąkolwiek z  jej  spółek zależnych,  z  wyjątkiem przypadków 
wymaganych do rozsądnego i zwyczajowego użytku w opisie i redystrybucji Materiałów LLamy lub 



określonych  w niniejszym Paragrafie  5(a).  Meta  niniejszym udziela  Państwu licencji  na  używanie 
„LLamy”  („Znaku”)  wyłącznie  w  zakresie  wymaganym  przez  ostatnie  zdanie  Paragrafu  1.b.i.  
Zobowiązują  się  Państwo  do  przestrzegania  wytycznych  dotyczących  marki  Meta  (aktualnie 
dostępnych  pod  adresem  https://about.meta.com/brand/resources/meta/company-brand/). 
Wszelka wartość firmy wynikająca z używania Znaku będzie służyć Meta.

b. Z zastrzeżeniem praw własności Meta do Materiałów LLamy i utworów pochodnych stworzonych 
przez  lub  dla  Meta,  w  odniesieniu  do  wszelkich  utworów  pochodnych  i  modyfikacji  Materiałów 
LLamy, które zostały przez Ciebie stworzone, w stosunkach między Tobą a Meta, jesteś i będziesz 
właścicielem takich utworów pochodnych i modyfikacji.

c. W przypadku wszczęcia przez Ciebie postępowania sądowego lub innego postępowania przeciwko 
Meta  lub  jakiemukolwiek  podmiotowi  (w  tym  pozwu  wzajemnego  lub  regresowego),  w  którym 
zarzucasz,  że  Materiały  Llama  lub  rezultaty  lub  rezultaty  Llama  3.1,  lub  jakakolwiek  ich  część, 
stanowią  naruszenie  praw  własności  intelektualnej  lub  innych  praw  przysługujących  Ci  lub 
licencjonowanych przez Ciebie, wszelkie licencje udzielone Tobie na mocy niniejszej Umowy wygasają 
z dniem wniesienia lub wszczęcia takiego postępowania sądowego lub roszczenia. Zobowiązujesz się 
zabezpieczyć  i  uchronić  Meta  przed  wszelkimi  roszczeniami  osób  trzecich  wynikającymi  z  lub 
związanymi z korzystaniem przez Ciebie z Materiałów Llama lub ich dystrybucją.

6. Okres obowiązywania i rozwiązanie. Niniejsza Umowa obowiązuje od momentu jej akceptacji lub 
uzyskania  dostępu do Materiałów Lamy i  pozostaje  w pełnej  mocy do momentu jej  rozwiązania 
zgodnie z postanowieniami niniejszej Umowy. Meta może rozwiązać niniejszą Umowę w przypadku 
naruszenia  któregokolwiek  z  jej  postanowień.  Po  rozwiązaniu  niniejszej  Umowy  użytkownik  jest  
zobowiązany  do  usunięcia  Materiałów  Llamy  i  zaprzestania  korzystania  z  nich.  Postanowienia 
paragrafów 3, 4 i 7 pozostają w mocy po rozwiązaniu niniejszej Umowy.

7. Prawo właściwe i jurysdykcja. Niniejsza Umowa podlega prawu stanu Kalifornia i będzie zgodnie z 
nim  interpretowana,  bez  względu  na  zasady  wyboru  prawa  właściwego,  a  Konwencja  Narodów 
Zjednoczonych o umowach międzynarodowej sprzedaży towarów nie ma zastosowania do niniejszej 
Umowy. Sądy Kalifornii  mają wyłączną jurysdykcję w przypadku wszelkich sporów wynikających z 
niniejszej Umowy.


