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PRESSEMITTEILUNG  

Racing Unleashed startet die Saison 2026 der RU Esports Series 
Der Auftakt einer neuen Ära im professionellen Sim-Racing  
 

Cham, Schweiz | 11. Februar 2026. Racing Unleashed gibt den offiziellen Start der Saison 2026 
der RU Esports Series bekannt. Die neue Saison markiert einen wichtigen Entwicklungsschritt im 
sportlichen Aufbau des Unternehmens und startet am 22. Februar in den Racing Unleashed 
Lounges in ganz Europa. Mit einer weiterentwickelten Wettbewerbsstruktur zielt die Serie darauf 
ab, die besten Sim-Racing-Talente zu identifizieren und zu küren.  

 
Start eines dreistufigen Meisterschafts-Konzepts  

Im Mittelpunkt der Saison 2026 steht die Einführung eines neuen dreistufigen 
Meisterschaftskonzepts, das Fahrern in jeder Phase ihrer Rennkarriere einen klaren und 
ambitionierten Weg ebnet.  

RU1 – Die Flaggschiff-Meisterschaft  

RU1 ist die höchste Leistungsklasse der Racing Unleashed Esports Series. In dieser Kategorie treten 
20 fest qualifizierte Elitefahrer gegeneinander an und kämpfen um ein Gesamtpreisgeld von 122.000 
CHF. 

Die Meisterschaft wird mit der Formula Hybrid 2025 ausgetragen, die höchste technische 
Anforderungen und maximale fahrerische Präzision stellt. RU1 bildet den sportlichen Höhepunkt der 
Serie und steht für professionelles Sim-Racing auf höchstem Niveau.  

RU2 – Die Entwicklungs-Meisterschaft 

RU2 richtet sich an aufstrebende Talente und dient als zentrale Entwicklungsstufe innerhalb der 
Racing Unleashed Esports Series. Die Meisterschaft ist mit einem Preisgeld von 38.000 CHF dotiert 
und verfügt über ein klar definiertes Auf- und Abstiegssystem. 

Gefahren wird mit der Formula RSS 2 2025, die für ausgeglichene Wettbewerbsbedingungen sorgt 
und konstante Leistung, Anpassungsfähigkeit und nachhaltige Entwicklung über die gesamte Saison 
hinweg belohnt. 

RU3 – Die offenen Qualifikationsrennen  
 
RU3 bildet den Einstiegspunkt in das Racing Unleashed Esports-Ökosystem. In dieser offenen 
Qualifikationsstufe treten Fahrer aus der internationalen Sim-Racing-Community mit der Formula 
RSS 3 2026 an. 
 
Die Serie ermöglicht den Zugang zur professionellen Liga und eröffnet den sportlichen Weg bis hin zur 
Flaggschiff-Meisterschaft RU1. 
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Ein fester Bestandteil des internationalen Sim-Racing-Kalenders  

D Die Racing Unleashed Esports Series ist weit mehr als ein saisonaler Wettbewerb und hat sich in 
den vergangenen Jahren als fester Bestandteil des internationalen Sim-Racing-Kalenders etabliert. 

Mit einer klar definierten Meisterschaftsstruktur, einer standardisierten Hardware-Umgebung und 
exklusiven RSS-Fahrzeugplattformen bietet die Serie langfristige sportliche Kontinuität sowie 
professionelle und vergleichbare Wettbewerbsbedingungen.  
 

Live-Wettkämpfe in den Racing Unleashed Lounges  

Ein charakteristisches Merkmal der Racing Unleashed Esports Series ist die enge Verzahnung von 
physischer und digitaler Rennwelt. Alle Meisterschaftsrennen werden live in den Racing Unleashed 
Lounges ausgetragen, die als offizielle Wettkampfstätten dienen. 

Fans und Partner sind eingeladen, die Renntage vor Ort zu verfolgen und eine professionelle 
Umgebung zu erleben, in der Community, Wettbewerb und Esports in Echtzeit zusammenkommen. 

 
Saisonformat und Rennkalender   

Die Saison 2026 der Esports Series umfasst acht Meisterschaftsrunden, die in den Racing Unleashed 
Lounges ausgetragen werden. Das Saisonformat ist darauf ausgelegt, sportliche Sichtbarkeit, 
Wettbewerbsbalance und die Einbindung des Publikums gezielt zu stärken. 

Der vollständige Kalender, die Rennformate und die Qualifikationswege sind online verfügbar unter:  
racing-unleashed.com/esports 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.racing-unleashed.com/de/esports
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ÜBER RACING UNLEASHED 

Racing Unleashed wurde 2018 gegründet und hat seinen Hauptsitz in Cham (ZG), Schweiz. Das 
Unternehmen entwickelt und betreibt professionelle Rennsimulations-Technologie und ist 
international mit einem wachsenden Netzwerk von hochwertigen Racing Lounges präsent. 

Mit Simulatoren, die in Maranello (Italien) entwickelt und gefertigt werden, vereint Racing Unleashed 
proprietäre Hardware, Software und eine leistungsstarke IT-Infrastruktur, um Rennsimulation auf 
professionellem Niveau zu ermöglichen. Ziel des Unternehmens ist es, Motorsport für alle zugänglich 
zu machen – überall und auf jedem Leistungsniveau, von Einsteiger:innen bis hin zu erfahrenen 
Racer:innen.  

 

MEDIENKONTAKT   
Maya Jenni  
Marketing and Communications Manager  
press@racing-unleashed.com  

 

RACING UNLEASHED FOLGEN 
racing-unleashed.com 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEDIA CORNER  
Brand assets, Pressemitteilungen & 
Unternehmens-Informationen  
racing-unleashed.com/media-corner 
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