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Educomunicar para a mediacao
tecnologica: a ética que supera a
técnica
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Automacgao, inteligéncia artificial, realidade aumentada, gamificagdo, computagao
nas nuvens e Internet das coisas sao algumas das tendéncias que hoje se visualiza
para os profissionais do futuro (Shafique et al., 2020). Em um cenario assim, é

imprescindivel “educar para a mediagcao tecnoldgica”, como uma das areas de

intervencao educomunicativa.



Isso inclui nao apenas o uso imediato das tecnologias disponiveis, mas uma ampla
compreensao da légica da rede, que permita a resolucao de problemas, o uso e
compreensao de diferentes linguagens, a criatividade, a inovacao e o alto nivel de
capacitacao e qualificagcao profissional. A compreensao de que a aprendizagem se
da ao longo da vida é algo que ainda precisa ser interiorizado e assimilado pelos
educadores para que possam proporcionar uma educacao aberta e de acordo com

as atuais necessidades.

Crandes desafios

Um dos grandes desafios da educacao para a mediagao tecnoldgica € transformar
a informagao em conhecimento, o que exige uma série de competéncias e um
amplo trabalho de reflexdo. O conhecimento é um dos fatores centrais,
possivelmente o mais importante para o desenvolvimento econémico da
sociedade. A grande brecha digital que se apresenta entre os paises desenvolvidos
e em desenvolvimento estd ligada aos esforcos e a capacidade de investir em

ciéncia e tecnologia.

“0 risco de uma lacuna cientifica existe a partir do momento em que os
governantes nao decidem considerar a ciéncia e a tecnologia como um
investimento econdmico e humano de primordial importancia” (Unesco, 2005).
Também aqui faz-se necessario pensar em “educagdao para a mediagao
tecnoldgica”, pois além da vontade politica, ha um compromisso da sociedade civil,

que tem o dever de exigir e engajar-se com as politicas publicas locais, regionais e

nacionais.
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E imprescindivel “educar para a mediacio
tecnolégica”

Educacio salesiana

Os ambientes educativos salesianos, que tradicionalmente primam pelo ensino de
alta qualidade, precisam se apropriar dessa dimensao tecnoldgica, nao recebendo
tudo de forma passiva, mas apropriando-se de forma consciente, critica e criativa

das inovagdes que nortearao o futuro de nossa sociedade.

Assim, para um desenvolvimento social sustentavel, a educacdo precisa oferecer
para criangas, adolescentes e jovens um curriculo que tenha em vista o
desenvolvimento de “competéncias, conhecimentos e atitudes que permitam aos
cidadaos conhecerem, compreenderem e fazerem uso adequado” (Aguaded et al,,

2021) das tecnologias existentes em seus diferentes suportes e formatos.

De forma concreta, a mediagdao tecnolégica tem um amplo espaco de

implementacao nas instituicdes educativas, que podem desenvolver agcdes como:

e Projetos que possibiitem aos estudantes compreender e utilizar
adequadamente as tecnologias, desde as mais basicas até as mais complexas:
oficinas de digitacao e diagramacao textual, utilizacao de softwares de pesquisa,

criacdao de jogos on-line, paginas web, canais ou redes sociais para difusao do



conhecimento, debate ou formacao de opinido, programas de edicao de video,
audio, imagem, criagcao de revista, conhecimento das linguagens de programacao,

robédtica etc.

» Projetos que visem a leitura critica dos meios, andlise de jornais, revistas, redes
sociais; estudos sobre o funcionamento do sistema de algoritmos, sua relagcao com
a ética e sua influéncia no dia-a-dia, entre outros.- Projetos de criagao de animacao

2D, 3D e outras inovacgdes tecnoldgicas disponiveis.

e Projetos voltados para o uso consciente, critico, criativo e adequado da
inteligéncia artificial — 1A - identificagao de conteudo falso e fraudulento.. Projetos
que permitam o desenvolvimento de softwares de criacdao de conteudo, o
aprofundamento da légica de programacao e que possibilitem a superacao de
problemas locais na légica dos direitos humanos.: Projetos que permitam a
compreensdao de como funcionam os algoritmos, as redes sociais, os filtros e

“bolhas” de conteudos digitais.
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