
AI ninja Kid – Program za učenje
o umetni inteligenci

Fizična izvedba

Lokacija: …

Št. Delavnice: Dxx

Datum: xx. xx. 202x

Trajanje: 22 pedagoških ur, od xx. xx. do xx. xx. 202x

Predavatelj: Martin Mele

Mladi raziskovalci umetne inteligence – AI ninja



NAVODILA ZA FOTOGRAFIRANJE DELAVNICE

Na fotografiji MORA biti razvidno:

• predavatelj,

• platno s ppt. predstavitivjo,

• razvidni morajo biti logotipi in pripis o sofinanciranju,

• vsi udeleženci (vsaj 10, lahko so slikani v hrbet),

• vsak udeleženec mora imeti pred seboj ali računalnik ali tablico ali telefon.



NAVODILA ZA POSNETEK ZASLONA

Na posnetku zaslona MORA biti razvidno:

• ura (ura v času delavnice - ne pred začetkom in ne po koncu delavnice),

• datum,

• ime in priimek predavatelja,

• poimenski seznam udeležencev (ime in priimek),

• logotip in pripis o sofinanciranju.

Predlagamo, da pred začetkom delavnice z udeleženci preverite uporabniško ime, 
da sta vidna ime in priimek posameznika in naredite posnetek zaslona s prvo 
stranjo predstavitve, kjer so vidni logotipi in pripis o sofinancianju.



IZPOLNJEVANJE VPRAŠALNIKA







Številko pove predavatelj







Uvod in postavitev
projekta



• Kratka predstavitev vseh udeležencev
• Predstavitev ciljev delavnice

• Prikaz glavnih orodij
• Vsak udeležencev naredi kratko vajo – generiranje prve slike (text to image)
• V okviru delavnice vsak izdela tri končne izdelke: fantazijska slika iz vhodne slike, 

Kompleksna slika ali video, Poster (vsebina po izbiri, delo po skupinah dva do trije)



Kako deluje AI



1. Zbiranje podatkov:
UI najprej dobi ogromno podatkov – na primer slike, 
besedila ali zvoke.

2. Učenje iz primerov:
Tako kot se človek uči iz izkušenj, se tudi UI "uči" iz teh 
podatkov. Če vidi veliko slik psov in mačk, se nauči 
prepoznavati razlike med njimi.

3. Prepoznavanje vzorcev:
UI išče vzorce – kaj imajo skupnega vsi psi, vse številke, 
vse slovnične pravilnosti ...

4. Napovedovanje ali odločanje:
Ko se nauči, lahko daje odgovore, predloge, prepoznava 
slike ali govori z nami.

Kaj je umetna inteligenca?
Umetna inteligenca je računalniški sistem, ki se uči, 
razmišlja in rešuje naloge na način, ki je podoben 
človeškemu razmišljanju.

Kako deluje?



Principi delovanja?
1. Učenje iz podatkov (Machine Learning)

AI se uči iz velike količine podatkov – tako kot človek iz izkušenj.

 Primer: Če AI "vidi" tisoče slik mačk in psov, se nauči 

prepoznavati razlike med njimi.

2. Prepoznavanje vzorcev
AI ne razume pomena kot človek, ampak prepozna vzorce v 

številkah in lastnostih podatkov.

 Npr. lahko opazi, da mačke pogosto imajo trikotna ušesa in 

določen tip dlake.

3. Algoritmi
AI uporablja različne algoritme (npr. nevronske mreže, odločitvena 

drevesa), ki določajo, kako podatke analizira in se uči.

 To so pravila in postopki, s katerimi se podatki pretvorijo v 

koristne informacije.



Principi delovanja?
4. Ciljno prilagajanje (optimizacija)

Cilj AI je najti najboljši možni odgovor, napoved ali rešitev. Zato med 

učenjem stalno prilagaja svoje notranje nastavitve, da izboljša 

natančnost.

 Uči se iz napak: ko se zmoti, popravi svoje delovanje.

5. Samodejno izboljševanje
Večina sodobnih AI sistemov se lahko z novimi podatki izboljšuje 

brez človeškega posredovanja.

 To pomeni, da se z več uporabo nauči postajati boljši (npr. 

prepoznavanje govora ali prevajanje je vedno bolj natančno).

6. Generičnost in prilagodljivost
Dober AI sistem zna reševati različne naloge – od prepoznavanja 

slik, do igranja iger, pisanja besedil ali upravljanja robotov.

 Ključno je, da se lahko prilagodi različnim nalogam z različnimi 

tipi podatkov.



Glavni programi za uporabo UI

Splošni Grafični
• ChatGPT (OpenAI) – za klepet, pisanje besedil, 

programiranje, razlage, prevode itd.
• DeepSeek – kitajskai odprtokodni program, ki 

je podoben ChatGPT.
• Google Gemini (ex Bard) – Googlov AI 

pomočnik s povezavo na iskalnik.
• Claude (Anthropic) – močan jezikovni model s 

poudarkom na varnosti in razumevanju 
konteksta.

• Microsoft Copilot (vgrajen v Word, Excel, 
itd.) – AI pomočnik za Office programe.

• Perplexity AI – AI iskalnik in razlagalec 
vsebine, zelo uporaben za raziskovanje.

• DALL·E (OpenAI) – ustvarjanje slik iz opisa.
• Midjourney – umetniški slog, ustvarja zelo 

realistične ali fantazijske slike.
• Stable Diffusion – odprtokodna AI za slike, 

podprta v mnogih aplikacijah.
• Adobe Firefly – generiranje in urejanje slik 

znotraj Adobe orodij (Photoshop, Illustrator).
• Microsoft Copilot (vgrajen v Word, Excel, 

itd.) – AI pomočnik za Office programe.
• Canva AI tools – poenostavljeno orodje za 

generiranje dizajnov, slik in besedil.



Etika, varnost
in zakonitost



A screenshot of a computer

AI-generated content may be incorrect.

https://safe.si/nasveti/obnasanje-na-spletu/spletni-in-mobilni-bonton
https://safe.si/nasveti/moja-identiteta-in-zasebnost


A screenshot of a computer

AI-generated content may be incorrect.

https://safe.si/nasveti/moja-identiteta-in-zasebnost


https://safe.si/nasveti/druzabna-omrezja


https://safe.si/nasveti/spletno-in-mobilno-trpincenje


https://safe.si/nasveti/prekomerna-raba-novih-tehnologij


https://safe.si/nasveti/zascita-racunalnika-in-mobilnih-naprav


https://safe.si/nasveti/neprimerne-in-nezakonite-vsebine


https://safe.si/nasveti/igranje-iger-in-virtualni-svetovi


https://safe.si/nasveti/obnasanje-na-spletu


https://safe.si/nasveti/varna-in-odgovorna-raba-mobilnih-naprav


https://www.varninainternetu.si/gradiva-za-delavnico/#h-spletne-goljufije


https://www.varninainternetu.si/gradiva-za-delavnico/#h-spletno-nakupovanje


https://www.varninainternetu.si/gradiva-za-delavnico/#h-elektronska-posta


https://www.varninainternetu.si/gradiva-za-delavnico/#h-pametni-telefon


https://www.varninainternetu.si/gradiva-za-delavnico/#h-prirocnik-abc-varnosti-na-spletu


Pravni vidiki



Ureditev po novi evropski zakonodaji (EU AI Act)
EU je leta 2024 sprejela prvo celovito zakonodajo o umetni inteligenci na svetu, 
imenovano AI Act, ki bo postopoma začela veljati do leta 2026. Namen je zagotoviti varno, 
etično in zanesljivo uporabo AI.

Glavna načela AI Act:

• Razvrstitev AI sistemov po tveganju:
• Prepovedani sistemi (npr. socialno točkovanje, manipulativna orodja).
• Visoko tvegani sistemi (npr. biometrija, zaposlovanje, izobraževanje, kritična infrastruktura).
• Omejeno tvegani sistemi (npr. chatboti – obvezno razkritje, da gre za AI).
• Nizko tvegani sistemi (npr. AI za priporočila filmov – skoraj brez omejitev).

• Preglednost: Uporabniki morajo biti obveščeni, kadar komunicirajo z AI.

• Varnost in nadzor: Sistemi AI morajo biti testirani in sledljivi, z možnostjo človeškega 
nadzora.



Varstvo osebnih podatkov (GDPR)
Če AI uporablja ali analizira osebne podatke (ime, obraz, glas, lokacija ...), mora delovati v 
skladu z GDPR (Splošna uredba o varstvu podatkov).

Ključne zahteve:

• Privolitev uporabnika za obdelavo osebnih podatkov.

• Pravica do vpogleda in izbrisa ("pravica do pozabe").

• Prepoved avtomatiziranih odločitev brez nadzora, če vplivajo na posameznikove 
pravice (npr. odločitev o posojilu, zaposlitvi ...).



Avtorske pravice (copyright)

Uporaba AI za ustvarjanje vsebin (slike, besedila, glasba) sproža vprašanja:

• Kdo je avtor? V večini pravnih sistemov AI ne more biti avtor – pravice pripadajo 
človeku, ki je sistem zagnal ali treniral.

• Učenje na zaščitenih delih: Če AI trenira na avtorskih delih brez dovoljenja (npr. 
knjige, slike, glasba), lahko pride do kršitve avtorskih pravic.

• Komercialna raba ustvarjenih vsebin – če je izhod AI preveč podoben zaščitenemu 
delu, obstaja pravna tveganja za uporabnika.



Odgovornost in škoda (liability)

Če AI povzroči škodo (npr. napačna zdravstvena diagnoza, avtomobilna nesreča pri 
samovozečem vozilu), se pojavi vprašanje:

• Kdo je odgovoren? Razvijalec, uporabnik, lastnik ali proizvajalec?

• EU pripravlja posebna pravila o odgovornosti za AI (AI Liability Directive), kjer bo 
poudarjeno:

• Odgovornost brez krivde za visoko tvegane AI.
• Povračilo škode posameznikom.



Etika in diskriminacija
AI lahko nehote diskriminira (npr. pri zaposlovanju, kreditih, policijskih analizah), če je 
trenirana na pristranskih podatkih.

Zato so pomembna pravna načela:

• Nediskriminatorna uporaba.

• Preglednost odločitev.

• Pravica do človekovega nadzora (human-in-the-loop).



Obveznosti podjetij in razvijalcev AI

Če podjetje razvija ali uporablja AI, mora:

• dokumentirati, kako AI deluje (t.i. tehnična dokumentacija),

• obvestiti uporabnika, da gre za AI,

• zagotoviti, da je sistem varen, pregleden in sleden (traceable),

• sodelovati z regulatorji v primeru nadzora.



AI in slovenska zakonodaja

Slovenija kot članica EU sledi evropskim predpisom. Poleg tega:

• Deluje nacionalna skupina za umetno inteligenco pod okriljem MJU (Ministrstvo za 
javno upravo).

• Pričakovati je, da bodo slovenski zakoni dopolnjeni z AI Act ob njegovem uveljavljanju.



Raziskovanje AI
orodij skozi vaje



Chat GPT

Chat GPT
Deepseek

Deepseek

https://chatgpt.com/
https://www.deepseek.com/en
https://chatgpt.com/
https://www.deepseek.com/en


MidJourney

MidJourney Adobe Firefly

https://www.midjourney.com/explore?tab=top
https://firefly.adobe.com/
https://firefly.adobe.com/
https://www.midjourney.com/explore?tab=top
https://firefly.adobe.com/


DZine

DZine
NightCafe

NightCafe

https://www.dzine.ai/
https://creator.nightcafe.studio/
https://creator.nightcafe.studio/
https://www.dzine.ai/


Druga grafična orodja

• Adobe photoshop
• Adobe Ilustrator
• Gimp
• Canva



Umetna inteligenca
in ustvarjalnost
Prepustimo lastni kreativnosti prosto pot. 
Umetna inteligenca bo v našem primeru 

poskrbela za tehnično izvedbo.



Uporaba UI v praksi:
slika, videoposnetek,

animacija



Trije končni izdelki:

• Slika, ki jo generiramo po vnaprej določeni 
specifikaciji in vhodni sliki,

• Kompleksna slika ali letak ali video na osnovi 
vhodne slike

• Poster oz. plakat – od ideje do realizacije 
(skupinsko delo)



Predstavitve in refleksija
Vsak udeleženec predstavi svoje izdelke.

V skupini prediskutiramo rezultate in 
možnosti dodatnih izboljšav.
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