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Aventuria

Créé lors d’un hackathon, ce projet 
est un produit conceptuel absurde : la 
tétine à piques, fusionnant une tétine 
et un fléau médiéval.

Le storytelling invente le « Montes-
sori médiéval », formant les bébés à la 
chevalerie.

L’identité visuelle mélange humour 
anachronique, codes médiévaux et 
esthétique digitale contemporaine. 
Le site a été récompensé d’un 
Awwwards Honors pour son originalité 
et sa créativité.
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LIEN DU PROJET https://justinfevrier.com/projets/aventuria
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Floreïa

La mission consistait à construire 
un site e-commerce, fidélisant l’image 
de la marque Floreïa.

Après la maquette, le thème 
Shopify a été personnalisé avec le dé-
veloppement de modules sur mesure 
pour optimiser l’expérience utilisateur. 

Pour garantir un rendu profession-
nel et attrayant, j’ai organisé un shoo-
ting photo en extérieur (moodboard, 
mise en scène, retouche Lightroom) et 
produit une courte vidéo promotion-
nelle pour enrichir la communication 
sur le site et les réseaux sociaux.
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vidéo
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LIEN DU PROJET https://justinfevrier.com/projets/floreia

FLOREÏA
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Patyka

En collaboration avec Anna Bertails, 
nous avons conçu et réalisé un uni-
vers visuel complet pour les crèmes 
solaires de la marque Patyka.

L’objectif était de créer une série 
d’images comprenant un packshot 
produit, une photo de texture détail-
lée, et un visuel lifestyle pour illus-
trer l’utilisation du produit dans son 
contexte.
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direction artistique photographie

LIEN DU PROJET https://justinfevrier.com/projets/patyka
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Etnia Barcelona

L’objectif de ce projet était de ré-
aliser la mise en page d’un catalogue 
pour la marque Etnia Barcelona.

L’un des points essentiels consis-
tait à mettre en avant les paires de 
lunettes et leurs différents coloris, 
tout en garantissant une cohérence 
visuelle sur l’ensemble des pages.
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Copper Quill

Le projet «Copper Quill» était un 
défi personnel d’une journée visant 
à créer une marque de whisky com-
plète.

L’exercice a englobé la concep-
tion de l’identité de marque, la créa-
tion des étiquettes, et la modélisation 
3D complète de la bouteille et de la 
scène sur Blender.

NOM DU PROJET

COMPÉTENCES

RÉSUMÉ

3D direction artistique

branding

LIEN DU PROJET https://justinfevrier.com/projets/copper-quill
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Vermeer

Ce projet fictif met en lumière la 
vie et l’œuvre de Johannes Vermeer, 
figure emblématique du Siècle d’Or 
néerlandais. 

L’objectif était d’offrir une immer-
sion sonore et visuelle : l’utilisateur 
est plongé dans l’atmosphère de 
l’époque grâce à une ambiance de 
chants de psaumes. 

Pour créer un contraste radical 
avec ce contexte historique, j’ai choisi 
une typographie très contemporaine 
alliée à une bichromie audacieuse, 
mêlant un gris profond et un jaune 
fluo.
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