
Créer un catalogue 
publicitaire
Créer un catalogue publicitaire pour 
une agence de voyages fictive mettant 
en avant un circuit touristique dans un 
pays de votre choix.    
La rédaction d’un tel document publicitaire 
permet d’associer différentes expressions 
de l’esthétique et de l’argumentation 
(organisation de l’espace, des couleurs, des 
cadrages photo, du choix des mots et de 
leurs sonorités, etc.).   

Littérature jeunesse
Mise en réseau avec Atlas pour aventuriers de Sarah 
Sheppard.
La richesse de cet album en fait un ouvrage particulièrement 
agréable à explorer librement. Vous pouvez également 
l’exploiter de manière plus approfondie avec les dossiers 
proposés par le magazine La Classe, numéro 305 : 
https://www.laclasse.fr/revues/la-classe/numero-305 
et le dossier pédagogique : 
https://www.fichespedagogiques.com/fiche/atlas-pour-
aventurier.

Arts visuels
Mise en réseau avec des cartes 
postales de monuments et de 
paysages typiques.

Cette collection de cartes 
permettra de repérer les 
éléments d’organisation qui 
donnent une intention créative 
et claire à la composition 
d’une photographie. Vous 
pourrez également créer 
des cartes postales de votre 
environnement sur ce modèle. 

 Réaliser un recueil documentaire 
Réaliser collectivement un recueil documentaire à la 
manière d’un atlas. 
Chaque fiche traitera d’un pays à travers différents 
éléments : son drapeau, son relief, les langues qui y sont 
parlées, ses monuments célèbres, son hymne national, ses 
célébrités, ses traditions, etc. 
Pour ce qui est du rendu visuel, chaque fiche peut être 
présentée sur un fond de carte du pays choisi et, bien 
entendu, être agrémentée d’illustrations.

Petite adaptation 
matérielle
Si les parties s’avèrent trop ardues, vous 
pouvez plastifier les différentes parties 
du planisphère et le compléter au fur 
et à mesure des poses de cartes. Vous 
aurez ainsi une vue d’ensemble de ce qui a 
déjà été posé.

Petite adaptation de niveau
Au cours des parties, la valeur des groupes « de 
combat » peut être difficile à lire (ou à mémoriser). 
Vous pouvez simplifier la lecture des cartes en y 
déposant une quantité d’éléments « mobiles » (des 
pois cassés secs, par exemple) égale à leur valeur. 
Cela évitera le renvoi trop récurrent au planisphère.

Ou encore...

Ou encore...
Ou encore...

Idées pédagogiques

1 séquence complète au dos

				  
				  
				  
				  

							     
							     
						    

							     
							     
						    

PETITS TIPS 

Réaliser le repère d’orientation du jeu : la rose des vents 

IDÉES PROJET

MISE EN RÉSEAU 
CULTURELLE



				  
				  
			 

Au besoin, vous pouvez vous appuyer sur la fiche : https://chezmonsieurpaul.org/wp-content/uploads/2022/03/La-rose-des-vents.pdf  

Date : 

Type d’atelier :

APC, Remédiation,

Atelier animé par :

Textes de référence

Programme 
Mathématiques 
– Espace et 
géométrie du 
BOEN 31 du 
30/07/2020 et 
du BOEN 25 du 
22/06/2023 
Reproduire, représenter, 
construire : 
- Des figures simples ou 
complexes (assemblages 
de figures simples).

À approfondir 

Séance 1 
Objectif : Trouver la façon dont est construite une 
figure géométrique.
Mise en œuvre : Rassembler des représentations 
de roses des vents pour élaborer des stratégies 
de construction.
À partir de différentes roses des vents (trouvées 
sur des documents, sur Internet…), mener une 
observation fine pour repérer leur organisation 
géométrique : les régularités, les symétries, les 
milieux, les angles droits, etc. 

Séance 2 
Objectif : Réaliser une figure géométrique à partir 
d’un programme (oral ou écrit).
Mise en œuvre : Tracer les 4 points cardinaux.
À partir des repères pris sur les modèles, tracer le 
premier plan de la rose des vents. 

Séance 3 
Objectif : Compléter une figure géométrique.
Mise en œuvre : Finaliser (tracer et mettre en 
valeur) les roses des vents.
Tracer le second plan des roses des vents et mettre 
en valeur à l’envi. Après quoi vous pouvez, pour 
application, exprimer les positions relatives de duos 
de cartes prises au hasard dans le jeu Conquêtes.

Notes personnelles 

Réaliser le repère d’orientation 

du jeu : la rose des vents 

				  
				  
				  
			 

				  
				  
				  
				  
				  
			 

						    
						    
						    
						    
						    
					                    

				  
				  
			 

				 
				 

			  			 

Progression / 
Programmation / 
Projet où prend 
place l’atelier...

			 

			 

Idées pédagogiques

Objectif pédagogique : Mettre en lien une réalité 
d’orientation et sa schématisation.

Élèves :


