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UWAGA!!!
Pamietaj o
terminie
naboru

OO Do 19listopada 2025 . do godziny 12:00:00.

A. Informacje o programie

A. l. Nazwa programu
Program Wsparcia Gier Wideo

A. Il. Informacje o programie

Program Wsparcia Gier Wideo to dotacyjny program Instytutu Przemystow Kreatywnych wspierajacy rozwoj polskich tworcow gier wideo.

Umozliwia realizacje oryginalnych i innowacyjnych projektow — od prototypow gier kulturowych, przez dziatania zwiekszajgce ich dostepnosc, po
lokalizacje na rynki zagraniczne.

Program wzmacnia pozycje polskich deweloperow, promuje roznorodnos¢ narracji i inspiracje polskim dziedzictwem, budujgc wizerunek nowoczesnej i
kreatywnej Polski na arenie miedzynarodowe;j.

Wiecej informacji o programie znajdziesz na stronie: https:/programy.ipk.gov.pl/

Przed wypetnieniem wniosku zalecamy zapoznac sie z:
Regulaminem Programu - https:/programy.ipk.gov.pl/program-wsparcia-gier-wideo#pobierz-pwgw  © O
Instrukcjg wypetniania Whniosku - https:/programy.ipk.gov.pl/program-wsparcia-gier-wideo#pobierz-pwgw O

Zapoznaj sie z
A. lll. Instytucja Zarzadzajaca Regulaminem

Instytut Przemystow Kreatywnych
ul. Minska 65, 03-828 Warszawa

A. IV. Termin naboru

Nastepnie kliknij ponizszy przycisk
s




A. Informacje o programie
B. Wybierz zadanie

C. Wnioskodawca

D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania
G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca
I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce
K. Oswiadczenia

L. Zt6z wniosek

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA

B. Wybierz zadanie

B. . Wybierz zadanie: *

O Tworzenie prototypow Kkulturowych gier wideo. <::
O Dostosowanie gry wideo do potrzeb graczy z niepetnosprawnosciami.

O Lokalizacja/ttumaczenie gier wideo na jezyki obce.

Wybierz rodzaj zadania
zgodnie z Rozdziatem 5
Regulaminu PWGW

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ
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A. Informacje o programie C B Wn ios kOdaWCa 2

B. Wyblerz Zataiile Dane zostang automatycznie uzupetnione

informacjami podanymi podczas zaktadania konta.
C. Wnioskodawca

D. Informacje o zadaniu WEASERRYGIR DANYCH W celu ’c’edycji danych kliknij przycisk ,,Wigcz edycje
E. Analiza marketingowa C. I. Petna nazwa wnioskodawcy * danych

FoHesmionagrsim zadania Petna nazwa wnioskodawcy

G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspétpraca C. Il. E-mail *

I. Wykaz wskaznikow Adres e-mail

J. Informacje uzupetniajgce

i Odiiadesania C. lll. Forma organizacyjno-prawna

L. Zi62 whiosek Forma organizacyjno-prawna

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA C.V. ROdzaj pOdmiOtu %

Rodzaj podmiotu

C. VIil. Dane wiasciwego rejestru *

Dane wfasciwego rejestru

C. X. Numer/pozycja w rejestrze *

Numer/pozycja w rejestrze. W przypadku wpisu do CEiDG w polu C.X. — nalezy podac¢ NIP.

C. Xl. Czy podmiot posiada status organizacji pozytku publicznego? *
Prosze wybraé



C. Xll. Numery identyfikacyjne wnioskodawcy

A. Informacje o programie

B. Wybierz zadanie C. XIL. 1. NIP

C. Wnioskodawca 0000000000
D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa C. Xll. 2. REGON *

F. Harmonogram zadania 000000000

G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca

C. XIlll. Osobaly upowaznional/e do reprezentowania Wnioskodawcy *

I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetiajgce Lp. Imie Nazwisko Stanowisko Numer telefonu E-mail

K GaNadezenia 1 v Imie Nazwisko Stanowisko 111-222-333 E-mail
L. Zt6z wniosek

<

C. XIV. Osoba odpowiedzialna za przygotowanie wniosku i kontakty z IPK

@ Taka sama jak osoba upowazniona do reprezentowania Wnioskodawcy O Inna

Zaznacz czy osoba odpowiedzialna za

przygotowanie wniosku i kontakty z
IPK jest taka sama jak upowazniona C. XIV. 1. Osoba odpowiedzialna za przygotowanie wniosku i kontakty z IPK *

do reprezentowania. Prosze wybraé

W innym przypadku podaj dane

osoby odpowiedzialnej za 4

przygotowanie wniosku. Jezeli osoba odpowiedzialna za przygotowanie wniosku i kontakty z IPK jest taka sama jak osoba upowazniona,

wskaz te osobe
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C. XV. Adres Wnioskodawcy

C. XV. 1. Ulica *

Ulica

C. XV. 2. Numer domu *

1

C. XV. 4. Kod pocztowy *
00-000

C. XV. 6. Miejscowos¢ *
Miejscowos¢

C. XV. 8. Wojewodztwo *

Wojewddztwo

C. XV. 10. Numer telefonu *

111-222-333

C. XVI. Adres do korespondencji

@ Taki sam jak powyzej O Inny

C. XV. 3. Numer lokalu

C. XV. 5. Poczta *

Poczta

C.XV.7.Gmina*

Gmina

C. XV. 9. Powiat *

Powiat

C. XV. 11. E-mail *

Adres E-mail

Jesli chcesz podad inny adres do korespondencji, zaznacz opcje

LInny” oraz uzupetnij dane
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C. XVII. Pozostate dane wnioskodawcy

C. XVII. 1. Rok powstania/zatozenia instytucji *

XXXX

C. XVII. 2. Numer rachunku bankowego *

XX XXXXXXXX XXXX XXXX XXXX XXXX

C. XVIIl. Nazwa banku * 0/500

Prosze uzupetnic

C. XIX. Czy w ciggu dwoch ostatnich lat przeprowadzono wycene przedsiebiorstwa, bedgcego Wnioskodawcg? * (2]

Prosze wybraé Jezeli tak, podaj: ® wartos¢ ostatniej wyceny; ¢ date; ® metode jej wykonania. Jesli Wnioskodawcg
jest spotka gietdowa, prosze podac wartos¢ kapitalizacji spotki na dzien sktadania wniosku.

C. XXI. Jesli Wnioskodawca jest spotka, prosze wymieni¢ udzialowcoéw/akcjonariuszy, posiadajgcych 25% lub wiecej 0/1200
udziatow/akcji spotki na dzien skiadania wniosku. *

Uzupetnij pamietajac o ograniczonej ilos¢ znakdw.

Po weryfikacji danych kliknij ponizszy przycisk

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ
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UWAGA
Po przyznaniu
dofinansowania
wszelkie zmiany
nazwy beda musiaty

uzyskac zgode
Dyrektora IPK

D. Informacje o zadaniu

OOQ

Maksymalna liczba znakow: 100 Nazwa zadania (pojawi sie na wszystkich dokumentach)

D. I. Nazwa zadania ("*UWAGA! informacja o tytule zadania bedzie dostepna publicznie**) * o

D. Il. Syntetyczny opis zadania * (2] 0/300

Maksymaina liczba znakow: 300

Opisz krotko i rzeczowo idee zadania, jego zakres oraz oczekiwane efekty.

D. lll. Koncepcja zadania * o 0 /3600

Maksymaina liczba znakow: 3600

Przedstaw gtdwng idee gry, jej tematyke i cele.
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D. IV. Zgodno$¢ zadania z celami programu* © 0/2700
Maksymalna liczba znakow: 2700
Opisz, w jaki sposob projekt odnosi sie do celéw programu
Program Wsparcia Gier Wideo.
Mozesz wskazag, jakie aspekty Twojej gry sg zgodne z priorytetami
programu.

D. V. Unikalno$¢ i wartos$é zadania* © 0/1800
Maksymalna liczba znakow: 1800
Wyijasnij, co wyrdznia gre na tle rynku (np. narracja, mechanika, grafika, inspiracje
kultura). Pokaz jej wartos¢ artystyczng i kulturowa.

4

D. V1. Zakres dziatan i sp6jnosé koncepcji* @ 0/3600
Maksymalna liczba znakow: 3600
Opisz planowane dziatania, ich kolejnosc i logike. Pokaz, ze razem tworza spdjny proces
prowadzacy do osiggniecia celu zadania.
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D. VII. Grupa docelowa * (2] 0/2700

Maksymalna liczba znakow: 2700

Zdefiniuj odbiorcow gry — wiek, zainteresowania, doswiadczenie w grach, preferowane
platformy. Wskaz, czy to gracze casualowi, hardcorowi, niszowi.

D. VIIl. Odpowiedz na potrzeby grupy docelowej * (7] 0/3600

Maksymalna liczba znakow: 3600

Wyjasnij, jakie oczekiwania graczy spetnia projekt i jak odpowiada na ich potrzeby.

D. IX. Wplyw na srodowisko sektora gier wideo * =] 0/2700

Maksymalna liczba znakow: 2700

Wyjasnij, jak projekt moze oddziatywac szerzej — np. inspirowac innych twdércow, mieé
walor edukacyjny, angazowac srodowiska akademickie.
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D. X. Wartos¢ kulturowa i narracyjna * (7] 0/2700
Maksymalna liczba znakéw: 2700

Wskaz, jakie elementy polskiej kultury, historii czy dziedzictwa wykorzystuje projekt. Pokaz
ich znaczenie w narracji i mechanice gry.

4
D. XI. Innowacyjnos$é form interaktywnych* @ 0/2700
Maksymalna liczba znakow: 2700

Opisz nowe rozwigzania w zakresie narracji, rozgrywki, stylu wizualnego. Wskaz, co czyni
projekt oryginalnym.

A

D. XIl. Stan realizacji zadania * (2] 0/2700

Stan zaawansowania prac nad wnioskowanym zadaniem oraz dotychczas osiggniete
rezultaty.



A. Informacje o programie D. XIil. Przewidywane efekty zadania * o 0/2700

B. Wybierz zadanie Maksymalna liczba znakéw: 2700
C:Wnioskadawea Opisz plany dalszego rozwoju i wykorzystania produktu po zakonczeniu realizacji zadania.
D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania

G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca

I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce D. XIV. Analiza i identyfikacja ryzyk oraz dziatania zaradcze * @
K. Oswiadczenia Lp. Ryzyko Dziatania zaradcze
L. Zi6z wniosek Wymien gidwne ryzyka, ktore moga wystgpic w trakcie realizacji zadania
oraz dziatania zaradcze jakie zamierzasz podja¢ w celu ich zniwelowania.
'
D. XV. Wartos¢ spoteczna zadania * (2] 0/2700

Maksymalna liczba znakow: 2700

Opisz, w jakim stopniu zadanie: — sprzyja rozwojowi polskich przemystow kreatywnych
(np. profesjonalizacja, dziatalnos$¢ spoteczna, popularyzatorska, animacyjna), — uwzglednia
wyzwania zielonej transformacji i budowanie proekologicznej Swiadomosci, — respektuje
zasady rownego traktowania i niedyskryminacji.



A. Informacje o programie D. XVI. Informacja o uwzglednieniu dostepnosci dla osdb ze szczegolnymi potrzebami, o ktérych mowa w ustawie z dnia 19 0/1200

lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegolnymi potrzebami, w tym oséb z niepeinosprawnosciami (t.j. Dz.U.
B. Wyblerz zadanie 2024.1411)_ *

C. Wnioskodawca Maksymalna liczba znakow: 1200

D. Infi j dani .. . . : 1 ilaoéé A
TR QI Uzupetnij pamigtajgc o ograniczonej ilos¢ znakow.

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania

G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca
|. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce

s T D. XVII. Miejsce realizacji zadania (2}

L. Zi6z wniosek Lp. Miejscowosc Gmina Powiat Wojewodztwo Kraj

i miei ) i i i DODAJ WIERSZ
Podaj miejsce/a, w ktorym/ch realizowane bedzie zadanie.
4

>

D. XVIIl. Adres strony www * (2

— : <: W przypadku posiadania strony www zadania oraz
e wybrac v
internetowej wnioskodawcy — podaj oba adresy

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ

Nastepnie kliknij ponizszy przycisk




UWAGA!!! Analiza marketingowa musi
by¢ wypetniona zgodnie z szablonem
podanym w Regulaminie programu
PWGW

A. Informacje o programie E. Analiza marketingowa e

B. Wybierz zadanie

C. Wnioskodawca E. I. Analiza marketingowa (dopuszczalny format pliku - .PDF, maksymalny rozmiar 50 MB)

D. Informacje o zadaniu
WYBIERZ PLIKI
E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania oL, . ]
& Budset zadania E. Il. Analiza marketingowa — szablon Umiesc¢ plik poprzez klikniecie tego przycisku
H. Doswiadczenie | wspétpraca https://programy.ipk.gov. pl/program-wsparcia-gier-wideo#pobierz-pwgw

I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce i

K. Oswiadczenia Na podstawie danych umieszczonych w zatgczniku, zostanie dokonana ocena doktadnosci i racjonalnosci przedstawionego przez Ciebie potencjatu

mozliwosci sprzedazowych projektu, jak i znajomosc oraz zrozumienie potencjalnych odbiorcow, ich demografii, sytuacji ekonomicznej, praktyk
konsumenckich czy potrzeb, ktdre projekt adresuje.

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ
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L. Zt6Z wniosek
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Podaj informacje na
temat dziatan
generujacych koszty
ujete w preliminarzu
kosztow.

A. Informacje o programie F. Harmonogram zadania e

B. Wybierz zadanie

C. Whioskodawca F. I. Regulaminowy termin rozpoczecia zadania

D. Informacje o zadaniu 2026-01-01 /\

E. Analiza marketingowa L . .
F. Il. Regulaminowy termin zakoriczenia zadania | Dane uzu pe’m lIajg sie automatycznie

2026-10-31 \/

F. Harmonogram zadania

G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca .
F. lll. Harmonogram zadania * (2]

I. Wykaz wskaznikow

Lp. Dziatanie Termin od Termin do
- InfomadcLenpelitie Wskaz poszczegdlne zadania w uktadzie chronologicznym. Nalezy uwzglednic o
K. Oswiadczenia etapy: przygotowanie, produkcja, testy, promocja, podsumowania. DOURS YAERSL
L. Zt6z wniosek < >
F. IV. Termin rozpoczecia zadania/projektu
ZAPISZ WERSJE ROBOCZA /\
F. V. Termin zakonczenia zadania/projektu Dane uzupetniajg sig automatycznie

v

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ

Nastepnie kliknij ponizszy przycisk
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G. Budzet zadania

Podaj tutaj wszystkie

G. |. Preliminarz kosztow wraz z zrodtami finansowania

koszty, kwoty oraz zrédta, z
ktorych te koszty

Honoraria / wynagrodzenia ©

Zzamierzasz po

Lp. / Nazwa kosztu Koszt ogotem Whnioskowane Wkiad Wkiad
dofinansowanie wiasny z wiasny
IPK sektora spoza
finansow sektora
publicznych finansow
publicznych
© DODAJ WIERSZ
SUMA: Honoraria / wynag... 0.00 = 0.00 0.00 0,00
Koszty obstugi finansowej i ksiegowej oraz prawnej ©
Lp. / Nazwa kosztu Koszt ogétem Whnioskowane Wkiad Wkiad
dofinansowanie wiasny z wiasny
IPK sektora spoza
finansow sektora
publicznych finansow
publicznych

Wskazane koszty ogdotem nie mogg przekroczy¢ 15% kwoty dofinansowania.

SUMA: Koszty obstugi f...

0,00 =z 0,00 0,00

Materiaty i licencje na potrzeby realizacji Zadania ©

0,00

Lp. / Nazwa kosztu

Koszt ogétem

Whnioskowane Wkiad

Wkiad
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Lp. / Nazwa kosztu Koszt ogétem Whnioskowane Whkiad Wkiad
dofinansowanie wiasny z wiasny
IPK sektora spoza
finansow sektora
publicznych finansow
publicznych
© DODAJ WIERSZ
SUMA: Noclegi, transpor... 000 z 0.00 0.00 0,00
¢
Inne koszty niezbedne do realizacji Zadania ©
Lp. / Nazwa kosztu Koszt ogétem Whnioskowane Whkiad Wkiad
dofinansowanie wiasny z wiasny
IPK sektora spoza
finansow sektora
publicznych finansow
publicznych
© DODAJ WIERSZ
SUMA: Inne koszty niezb... 0.00 g 0.00 0,00 0.00
«
Podsumowanie catkowite
SUNIA CALKQWITA 000 z 0,00 0,00 0,00

1*

PAMIETAJ: dane te muszg pokryc¢ sie ze zrédtami finansowania
podanymi ponizej (czes¢ F. Il.)




A. Informacje o programie G. Il ZrodIa finansowania

B. Wybierz zadanie

Pole wypetniane

Kwota Procent catosci zadania .
C. Wnioskodawca d utomatycz nie
D. Informacje o zadaniu 1. Wnioskowana kwota dofinansowania (Srodki z sektora finansow publicznych pozostajace w zi
dyspozycji IPK)
E. Analiza marketingowa
F. Harmonogram zadania Podaj wnioskowang kwote

2. Wkiad wiasny, w tym:

G. Budzet zadania dofinansowania
H. Doswiadczenie i wspotpraca @ £35io fmans@

I. Wykaz wskaznikow

a) Srodki wiasne wnioskodawcy zaliczanego do sektora finanséw publicznych

d) Srodki z programéw europejskich
Lp. Zrédio Kwota Procent catosci zadania

© DODAJ WIERSZ

J. Informacje uzupetniajace Lp. Zrodio Kwota Procent catosci zadania
L. Zi62 wniosek Jezeli dotyczy, podaj zrédto oraz kwote
b) Dotacje celowe z budzetu jednostek samorzadu terytorialnego
Lp. Zrodio Kwota Procent catosci zadania
Jezeli dotyczy, podaj zrédto oraz kwote
c) Inne srodki publiczne (z wyigczeniem Srodkow pozostajacych w dyspozycji Ministra KiDN i instytucji podlegiych)
Lp. Zrodio Kwota Procent catosci zadania
Jezeli dotyczy, podaj zrédto oraz kwote

Jezeli dotyczy, podaj zrédto oraz kwote

SUMA: Wkiad wiasny z sektora finansow publicznych 0 z | %

Pola wypetniane automatycznie




A. Informacje o programie

B Wijbierz zadanie 2.2. Wkiad wiasny spoza sektora finansow publicznych

C. Wnioskodawca a) Srodki wlasne wnioskodawcy niezaliczanego do sektora finanséw publicznych

D. Informacje o zadaniu Lp. Zrodio Kwota Procent catosci zadania

Al foarkeindow Jezeli dotyczy, podaj zrodto oraz kwote \’:>

F. Harmonogram zadania

G. Budzet zadania 5
b) Srodki od sponsorow lub innych podmiotéow niezaliczanych do sektora finansow publicznych

H. Doswiadczenie | wspoipraca Lp. Zrodio Kwota Procent catosci zadania

|. Wykaz wskaznikow
i informack wzupdiiiiiace Jezeli dotyczy, podaj zrédto oraz kwote

K. Oswiadczenia

L 7162 whiosek c) Inne srodki ze zrodet niezaliczanych do sektora finanséw publicznych

Lp. Zrédio Kwota Procent catosci zadania
ZAPISZ WERS.JE ROBOCZA o
>al: HETA 4 DODAJ WIERSZ
_ Jezeli dotyczy, podaj zrodto oraz kwote }:{} _
SUMA: Wkiad wiasny spoza sektora finansow publicznych 0 zt %
SUMA: Wkiad wiasny 0 zt | A %

Pola wypetniane automatycznie




A. Informacje o programie
B. Wybierz zadanie

C. Wnioskodawca

D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania
G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspoipraca
. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajace
K. Oswiadczenia

L. Zt6z wniosek

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA

Pole wypetniane
automatycznie

c) Inne srodki ze zrodet niezaliczanych do sektora finansow publicznych
Lp. Zrodtio

SUMA: Wkiad wiasny spoza sektora finansow publicznych

Pola
wypetniane
automatycznie

SUMA: Wkiad wiasny

SUMA: Catkowity koszt

SUMA: Srodki z sektora finanséw publicznych razem

Koszt ogétem Whnioskowane

Kwota

Wkiad wiasny z

Procent catosci zadania

zt

zt

zt

z

Wkiad wiasny

© DODAJ WIERSZ

%

%

%

> Nie

SUMA KONTROLNA )
dofinansowanie sektora spoza sektora
IPK finanséw finanséw
publicznych publicznych
0 zt ‘ ‘ 0 ’ [ 0 ’ ‘ 0
G. lll. Kwota dofinansowania i/lub procentowy udziat dofinansowania inny niz obowigzujacy *
ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ
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Nastepnie kliknij ponizszy przycisk

Po uzupetnieniu kwoty
dotacji oraz zrédet
finansowania ponizej

powinny pojawic sie
same zera




H. Doswiadczenie i wspotpraca

A. Informacje o programie
B. Wybierz zadanie
C. Wnioskodawca H. . Doswiadczenie Wnioskodawcy * & 0/2700

D. Informacje o zadaniu Maksymaina liczba znakéw: 2700

E. Analiza marketingowa

Przedstaw dotychczasowe doswiadczenie swojej organizacji/instytucji/firmy w realizacji
projektow podobnych pod wzgledem merytorycznym i skali przedsiewziecia. Wskaz
najwazniejsze projekty dowodzace wiarygodnosci i zdolnosci organizacyjnych. Jesli
wczesniej wspotpracowates z Instytutem Przemystow Kreatywnych (dawniej CRPK), opisz
krotko te wspotprace i jej rezultaty.

F. Harmonogram zadania

G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspéipraca
I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce

K. Oswiadczenia

L. Zt6z wniosek H. Il. Skiad kadry realizujacej zadanie * ©
Lp. Imie i nazwisko Staz pracy/wspotpracy Zrealizowane projekty Rola petniona we
z Wnioskodawcg (w (ostatnie 3 lata) whnioskowanym
Iatach) zadaniu
Podaj zgodnie ze stanem rzeczywistym dane zespotu, ktory bedzie -
. . © DODAJ WIERSZ
realizowat zadanie.

“

H. lll. Kadra realizujgca zadanie * e 0/2700

Maksymalna liczba znakow: 2700

Przedstaw sktad zespotu, role i kompetencje cztonkéw. Opisz, kto odpowiada za
poszczegolne obszary (np. programowanie, grafika, narracja).



H. IV. Autentycznosé¢ i niezaleznos¢ inicjatywy * (2} 0/2700
A. Informacje o programie

< ; Maksymalna liczba znakow: 2700
B. Wybierz zadanie

o Wskaz, jak projekt odzwierciedla charakter i specyfike zespotu realizujgcego zadanie.
e m—_—— Opisz, jak powstat pomyst na zadanie oraz jakie motywacje stoja za jego realizacja.

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania

G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspoipraca
I. Wykaz wskaznikow

H. V. Partnerzy o
J. Informacje uzupetniajgce

Lp. Nazwa Wkiad finansowy Wktad rzeczowy Wktad merytoryczny
K. Oswiadczenia

Jezeli nie przewidujesz wspotpracy z innymi podmiotami, mozesz nie
L. Zt6Z wniosek

wypetniac tego pola.
|

>

H. VI. Czy zadanie, na ktore skiadany jest wniosek, jest powigzane z innymi zadaniami, o dofinansowanie ktorych ubiega sie wnioskodawca w biei
roku ze srodkow pozostajacych w dyspozycji Dyrektora Instytutu Przemystow Kreatywnych w ramach tego samego badz innych programéw? Jez
prosze podac¢ nazwe zadania, program oraz wnioskowang kwote dofinansowania (2}

Lp. Numer wniosku Program Nazwa zadania Whioskowana kwota

© DODAJ WIERSZ

Umiesc¢ informacje o wszystkich przedsiewzieciach powigzanych z opisywanym zdaniem, o ktérych
dofinansowanie ubiega sie wnioskodawca w innych programach IPK w roku objetym dofinansowaniem

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ

Nastepnie kliknij ponizszy przycisk
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>




A. Informacje o programie I- Wykaz WS kazn ! kow Wopisz wartosci w tych
wskazni , kto
realizacji Twojego zadania

B. Wybierz zadanie

C. Wnioskodawca I. I. Wykaz wskaznikéw zadania* ©
D. Informacje o zadaniu Nazwa Wartos¢ planowana
E.Analzamarkelipgova Zadanie 1 — Tworzenie prototypoéw kulturowych gier wideo 0 szt.
F. Harmonogram zadania
G. Budzet zadania Liczba przygotowanych prototypow gry wideo szt.
H. Doswiadczenie i wspotpraca o o
Liczba wersiji alnych (np. alfa, beta szt.
I. Wykaz wskaznikow Ji grywainych (np ) Q
J. Informacje uzupelniajace Liczba przygotowanych pozioméw / rozdziatow / scen w prototypie szt.
K. Oswiadczenia
Liczba stw h el té fi ch 2D/3D w pOZOStaiVCh zt
L. Zt6z wniosek iczba stworzonych elementow graficzny . szt.
przypadkach nalezy
. y 4 ”
ZAPISZ WERSJE ROBOCZA Liczba stworzonych animag;ji wpisac "0 szt.
Liczba przygotowanych utworéw muzycznych / efektow dzwiekowych szt.
Liczba przeprowadzonych testow gry z udziatem uzytkownikow szt.
Zadanie 2 — Dostosowanie gry wideo do potrzeb graczy z niepetnosprawnosciami 0 szt.
Liczba dodanych napisow (dla osob gtuchych / z trudnosciami w odbiorze dzwigku) szt.
Liczba sciezek audiodeskrypcji szt.

Liczba wprowadzonych trybow wysokiego kontrastu szt.



A. Informacje o programie
B. Wybierz zadanie

C. Wnioskodawca

D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania
G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca
I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetiajace
K. Oswiadczenia

L. Zt6Z wniosek

Liczba opcji powiekszonej czcionki

Wopisz wartosci w tych
wskaznikach, ktore
dotyczg realizacji
Twojego zadania

Liczba dostepnych schematow kolorystycznych (np. tryb daltonistyczny)

Liczba wprowadzonych tryboéw dostosowania poziomu trudnosci

Liczba uproszczonych mechanik sterowania

Liczba alternatywnych schematéw sterowania (np. obstuga jednym przyciskiem, sterowanie gtosem, kontrolery
dostepnosciowe)

Liczba opcji regulacji audio (np. niezalezne sciezki: dialogi, muzyka, efekty)

Liczba opcji dostosowania interfejsu (skalowanie HUD, zmiana rozmieszczenia elementow, personalizacja)

Liczba technologii wspomagajgcych, z ktorymi gra zostata zintegrowana (np. czytniki ekranu, eye-tracking)

EACESE WERIE, ROBDCZA Zadanie 3 — Lokalizacja/ttumaczenie gier wideo na jezyki obce

Liczba jezykow obcych, na ktore gra zostata przettumaczona O

Liczba przettumaczonych stow / segmentow tekstowych

W pozostatych
przypadkach nalezy
wpisac ,,0”

Liczba przettumaczonych dialogow

Liczba przettumaczonych elementow interfejsu (Ul)

Liczba wersji jezykowych gry dostepnych dla graczy

Liczba artystow i ekspertow zaangazowanych w realizacje zadania (pracownicy merytoryczni)

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

szt.

0s.



A. Informacje o programie
B. Wybierz zadanie

C. Wnioskodawca

D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania
G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca
I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce
K. Oswiadczenia

L. Zt6z wniosek

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA

4

Liczba os6b na stanowiskach juniorskich zaangazowanych w realizacje zadania
Liczba osdb biorgcych udziat w testach gry
Liczba materiatow / licencji nabytych w celu realizacji zadania
Liczba partneréw zaangazowanych w trakcie realizacji zadania
partnerzy biznesowi
partnerzy z sektora publicznego

partnerzy bedgcy organizacjami pozarzgdowymi

1. Il. Wskazniki specyficzne dla realizacji zadania Q

Lp. Nazwa wskaznika

Wartos¢ planowana

wedtug Ciebie s3 istotne.

Podaj dodatkowe wskazniki zwigzane bezposrednio z wnioskowanym zadaniem, ktore

I\

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ

Nastepnie kliknij ponizszy przycisk
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szt.

szt.

szt.

szt.

szt.



A. Informacje o programie

J. Informacje uzupetniajace

B. Wybierz zadanie

C. Whnioskodawca J. . UWAGA

D. Informacje o zadaniu Linki do materiatdw uzupetniajacych zabezpieczone w sposéb wymagajacy podania przez osoby oceniajgce danych pozwalajgcych na ich
identyfikacje lub pliki wymagajace instalacji na komputerach nie bedg otwierane.

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania
J. Il. Linki do materiatow dodatkowych Q

G. Budzet zadania

Lp. Nazwa Link Tutaj mozesz doda¢ linki do plikéw takich jak:

moodboard, pitch deck, sciezka dzwiekowa itp.
I. Wykaz wskaznikow © DODAJ WIERSZ Linki musza by¢ aktywne przez co najmniej 3

" S miesigce od momentu zakonczenia naboru oraz
J. Informacje uzupetniajgce

< powinny kierowac bezposrednio do plikow.
K. Oswiadczenia |

H. Doswiadczenie i wspotpraca

J. lll. Inne istotne informacje o zadaniu 0/2400

L. Zt6Z wniosek

Mozesz tutaj zamiesci¢ dodatkowe informacje (niezawarte na wczesniejszym etapie).

Pole nie jest obowigzkowe.

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA | PRZEJDZ DALEJ WSTECZ SPRAWDZ
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K. Oswiadczenia

A. Informacje o programie

B. Wybierz zadanie

G- Wiieskogawea K. I. Oswiadczenie o korzystaniu z pomocy publicznej - de minimis

D. Informacje o zadaniu

K. l. 1. Oswiadczam, ze w ciggu biezacego roku budzetowego oraz dwoch poprzedzajacych go lat budzetowych: * Q
E. Analiza marketingowa agu blezaceg g pop jacych g wy

F. Harmonogram zadania otrzymatem pomoc de minimis v]

Prosze wybrac¢

G. Budzet zadania

otrzymatem pomoc de minimis

H. Doswiadczenie i wspotpraca : S
nie otrzymatem pomocy de minimis

| Wz WO W przypadku otrzymania pomocy de minimis, podaj:

J. Informacje uzupetniajace ® numer umowy,
K. O$wiadczenia e rok otrzymania,
¢ nazwe zadania,
e kwote pomocy w PLN i

® jej rwnowartosc¢ w euro.
ZAPISZ WERSJE ROBOCZA /

o K. Il. Oswiadczenia

L. Zt6Z wniosek

O

Q (J a) zapoznatem sie z trescig Regulaminu programu, oraz ze informacje podane przeze mnie w niniejszym wniosku sg zgodne ze stanem faktycznym i
prawnym; *

K. Il. 1. Niniejszym oswiadczam, ze: *

(J b) jestem osobg uprawniong lub posiadam petnomocnictwo do reprezentowania Wnioskodawcy, a takze sktadania oswiadczen woli i zaciggania w jego
imieniu zobowigzan finansowych; *

Zapoznaj sie z

Oswiadczeniami. (] c) oswiadczam, Ze dane osobowe udostepnione w niniejszym wniosku Instytutu Przemystow Kreatywnych pozyskane zostaty i sg przetwarzane

Zaznacz kazde zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa. *

pole z ,*”



Zapoznaj sie z
Oswiadczeniami.
Zaznacz kazde pole

EY
Z,

K. lll. Oswiadczam tez, ze Wnioskodawca: *
A. Informacje o programie

[e]
() a) posiada zasoby rzeczowe i kadrowe niezbedne do realizacji zadania; * O O

B. Wybierz zadanie
(O b) nie zalega z ptatno$ciami na rzecz podmiotéw publiczno-prawnych; *
C. Wnioskodawca . A . - . L s . . L . . .
(0 c) przedstawit preliminarz zadania uwzgledniajacy jedynie srodki, ktore docelowo ujete bedg w ewidenciji ksiegowej Wnioskodawcy;
D. Informacje o zadaniu (0 d) jest organizacjg pozarzadowg lub podmiotem prowadzacym dziatalnosé gospodarczg wpisanym do Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci
E. Analiza marketingowa Gospodarczej / Krajowego Rejestru Sgdowego i na dzien sktadania wniosku dziatalnos¢ gospodarcza nie jest zawieszona. *

(J e) nie jest podmiotem wykluczonym na mocy przepisow ustawy z dnia 13 kwietnia 2022 r. o szczegolnych rozwigzaniach w zakresie przeciwdziatania

F:Hanpenogiam zadania wspieraniu agresji na Ukraing oraz stuzgcych ochronie bezpieczenstwa narodowego (Dz.U.2025.514) *

G. Budzet zadania (O f) nie jest przedsiebiorca znajdujacym sie w trudnej sytuacji ekonomicznej w rozumieniu Wytycznych wspéinotowych dotyczacych pomocy panstwa w
H. Do$wiadczenie | wspotpraca celu ratowania i restrukturyzacji zagrozonych przedsigbiorstw. *

I. Wykaz wskaznikow

i e e K. IV. Informacja o innych dofinansowaniach

K. Oswiadczenia

K. IV. 1. Nazwy zadan oraz wysokos¢ przyznanego dofinansowania ze srodkow pozostajacych w dyspozycji Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodo

L. 2z wnlosek i/lub Dyrektora Instytutu Przemystow Kreatywnych w ciggu trzech ostatnich lat (nalezy poda¢ numery i daty umow/porozumien) [

Lp. Data umowy / Numer umowy / Nazwa zadania Kwota przyznanej
ZAPISZ WERSJE, ROBOCZA porozumienia porozumienia dotacji

Umiesc¢ informacje o wszystkich projektach realizowanych w ciggu trzech poprzednich lat w
ramach programow IPK i MKiDN.

>

<

K. IV. 2. Prosze wymieni¢ wszystkie dofinansowania przyznane wnioskodawcy w ciggu trzech ostatnich lat ze sSrodkow publicznych (krajowych i

zagranicznych), pochodzacych z innych zrodet niz wskazane w polu L. . 1.
Lp. Podmiot udzielajgcy Data zawarcia umowy Cel, na jaki przyznane
dofinansowania zostato
dofinansowanie

Umiesc¢ wszystkie dofinansowania przyznane wnioskodawcy w ciggu trzech ostatnich lat ze srodkow
. . . . . .. - . . © DODAJ WIERSZ
publicznych (krajowych i zagranicznych), pochodzacych z innych zrédet niz wskazane w polu powyze;j.




A. Informacje o programie
B. Wybierz zadanie

C. Whnioskodawca

D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania
G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca
I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce
K. Oswiadczenia

L. Zt6Z wniosek

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA

W przypadku wybrania
»W okreslonym zakresie”
— wskaz numery pdl
stanowiacych tajemnice
przedsiebiorstwa.

K. V. Pouczenia

K. V. 1.

Swiadomy odpowiedzialnosci karnej za podanie w niniejszym oswiadczeniu nieprawdy, zgodnie z art. 233 Kodeksu Kamego, potwierdzam
wiasnorecznym podpisem prawdziwos¢ danych zamieszczonych powyze;.

o O O
K. V. 2.
)\

UWAGA! W przypadku stwierdzenia, ze we wniosku podano nieprawdziwe informacje Dyrektor IPK zastrzega sobie prawo do odrzucenia wniosku lub
do anulowania podjetej decyzji o dofinansowaniu.

Zapoznaj sie z pouczeniami

P Au—

K. VI. Czy informacje zawarte we wniosku stanowia tajemnice przedsiebiorstwa rozumiang zgodnie z art. 11 ust. 2 ustawy z dnia 16 kwietnia
1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji? * 2

W okreslonym zakresie v

Prosze wybrac

TAK
NIE
W okreslonym zakresie

SPRAWDZ

Nastepnie kliknij ponizszy przycisk




L. Zt6z wniosek

Zapoznaj sie z Klauzulg

A. Informacje o programie

- - informacyjn
B. Wybierz zadanie - . o o yinqg
C. Whioskodawca L. I. Klauzula informacyjna
D. Informacje o zadaniu Zgodnie z art. 13 ust. 112 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob

fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE

(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), Dz. Urz. UE. L. 2016, Nr 119, s.1. — dalej: ,RODQ”, informujemy, ze:

F. Harmonogram zadania 1. Wnioskodawca z chwilg rejestracji wyraza zgode na przetwarzanie jego/jej danych osobowych przez Instytut Przemystow Kreatywnych, na
zasadach i w celach okreslonych w niniejszym Regulaminie.

2. Administratorem Panstwa danych osobowych jest Instytut Przemystow Kreatywnych, z siedzibg w Warszawie (03-828), przy ul. Minskiej 65.

H. Doswiadczenie i wspotpraca 3. Z Administratorem danych mozna skontaktowac sie korespondencyjnie na adres siedziby Administratora, to jest: Instytut Przemystow
Kreatywnych Warszawa (03-828), ul. Minska 65, bgdz za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail: biuro@ipk.gov.pl.

4. Administrator powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie we wszystkich sprawach dotyczgcych przetwarzania

J. Informacje uzupetniajace danych osobowych korespondencyjnie na adres siedziby Administratora, to jest: Instytut Przemystow Kreatywnych Warszawa (03-828), ul.
Minska 65 badz za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail: iod@ipk.gov.pl.

5. Dane osobowe okreslone w pkt. 6 bedg przetwarzane przez Administratora w celu oceny Wnioskoéw w Systemie Obstugi Programow (dalej:

E. Analiza marketingowa

G. Budzet zadania

|. Wykaz wskaznikéw

K. Oswiadczenia

L. Zt6z wniosek ~S0P"), rejestracji Wnioskodawcy i przetwarzania jego wniosku o dofinansowanie, komunikacji z Wnioskodawcg / Beneficjentem, w tym
przekazywania informacji organizacyjnych i merytorycznych dotyczgcych naboru oraz realizacji zadan, upowszechniania informacji o efektach
Programu, w tym materiatdw promocyjnych otowywanych przez Administratora, dokumentowania dziatan w ramach Programu, zgodnie z
ZAPISZ WERSJE ROBOCZA 3 . v s i il . ,yj bl R d °
wymogami obowigzujacych przepisow.

6. Administrator przetwarza nastepujgce dane osobowe w celu wskazanym w tresci pkt. 5 ponizej:

o imie i nazwisko, nazwa podmiotu, adres siedziby firmy lub instytucji, adres strony internetowej, wizerunek Wnioskodawcy/Beneficjenta
(utrwalony w dowolnej technice, w tym cyfrowej, niezaleznie od formatu i nosnika, obejmujgcy réwniez jego zwielokrotnianie w ramach
celow Programu), informacje zawarte we wniosku o dofinansowanie dotyczace przebiegu edukacji, wyksztatcenia, kwalifikacji
zawodowych, doswiadczenia zawodowego oraz innych danych przekazanych dobrowolnie przez Wnioskodawce/Beneficjenta w celu
umozliwienia oceny wniosku.

7. Podstawg prawng przetwarzania danych jest:
1) Art. 6 ust. 1 lit. a RODO - na podstawie odrebnie udzielonej przez Wnioskodawcy zgody;
2) Art. 6 ust. 1 lit. c RODO — w zakresie dotyczgcym archiwizacji, na podstawie ustawy z dnia 14.07.1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i
archiwach (tj. Dz.U. z 2020 r. poz. 164 z p6zn. zm.);
3) Art. 6 ust. 1 lit. e RODO — w zakresie zadania realizowanego w interesie publicznym polegajgcego na przeprowadzeniu oraz rozliczeniu
Programu, realizowanego na podstawie art. 12a ustawy z dnia 4.09.1997 o dziatach administracji rzadowej (tj. Dz. U. z 2025 . poz. 1275);
4) Art. 6 ust. 1 lit. f RODO — jako uzasadniony interes realizowany przez Administratora oraz w zakresie dziatan informacyjno-promocyjnych IPK.
8. Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane przez okres nie dtuzszy, niz jest to niezbedne do realizacji celow, dia ktorych dane te sg przetwarzane,
zgodnie z art. 5 ust. 1 lit. e RODO.
9. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w Programie.




A. Informacje o programie
B. Wybierz zadanie

C. Wnioskodawca

D. Informacje o zadaniu

E. Analiza marketingowa

F. Harmonogram zadania
G. Budzet zadania

H. Doswiadczenie i wspotpraca
I. Wykaz wskaznikow

J. Informacje uzupetniajgce
K. Oswiadczenia

L. Zt6z wniosek

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA

) OIgdriZdatorowr TN J[aRIniT JESUIVITTISIET WidSCIWY US. KUIluly T UZieuZiciwd 1drouoweyguo;

4) osobom lub podmiotom wystepujacym do IPK z zgdaniem dostepu do informacji publicznej, w oparciu o ustawe z dnia 6 wrzesnia 2001 r. o
dostepie do informacji publicznej (Dz. U. z 2022 r. poz. 902);

5) podmioty udostgpniajgce i wspierajgce systemy informatyczne stuzgce rejestracji Wnioskodawcow/Beneficjentow w szczegolnosci System
Obstugi Programéw (SOP).

13. Dane osobowe nie bedg przekazane do panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowe;j.

14. W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do zgdania od IPK dostepu do swoich danych, prawo ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania o ile wynika to z przepiséw prawa.

15. W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, a takze prawo do cofniecia udzielonej zgody w dowolnym momencie, jesli przetwarzanie danych
odbywa sie na podstawie zgody. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody
przed jej cofnieciem.

16. Prawa do wniesienia skargi. Zgodnie z RODO, przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktérym w Polsce jest
Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

17. Dane osobowe nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

L. Il. Miejscowos¢ * 0/50

Podaj nazwe Twojej miejscowosci
Data wypetnia sie
automatycznie

L. lll. Data ztozenia wniosku

L. IV. Podpis/-y i pieczecie osoby/osob upowaznionej/-ych do reprezentowania Wnioskodawcy

Na etapie naboru Whioskodawca nie musi drukowac wniosku i go podpisywac. Sekcja podpisy dotyczy wytgcznie Beneficjentow, ktorzy po rozstrzygnieciu
naboru, dostarczajg do IPK podpisany wniosek wraz z zatgcznikami.

ZAPISZ WERSJE ROBOCZA WYSLIJ WNIOSEK DO IPK WSTECZ SPRAWDZ

Po wypetnieniu wniosku kliknij powyzszy przycisk




Strona gtéwna / Whnioski / Szczegoty wniosku / Wyslij wniosek

Wyslij wniosek

Whiosek jest gotowy do wystania. Czy na pewno chcesz kontynuowac?

WYSLIJ ANULUJ

Kliknij celem ztozenia
Whiosku
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