
Program Wsparcia Gier Wideo
Instrukcja wypełniania Wniosku



UWAGA!!!
Pamiętaj o 
terminie 
naboru

Następnie kliknij poniższy przycisk

Zapoznaj się z 
Regulaminem



Wybierz rodzaj zadania 
zgodnie z Rozdziałem 5 

Regulaminu PWGW

Następnie kliknij poniższy przycisk



Dane zostaną automatycznie uzupełnione 

informacjami podanymi podczas zakładania konta.

W celu edycji danych kliknij przycisk „Włącz edycję 
danych”

Pełna nazwa wnioskodawcy

Adres e-mail

Forma organizacyjno-prawna

Rodzaj podmiotu

Dane właściwego rejestru

Numer/pozycja w rejestrze. W przypadku wpisu do CEiDG w polu C.X. – należy podać NIP.

Proszę wybrać



0000000000

000000000

Imię Nazwisko Stanowisko 111-222-333 E-mail

Zaznacz czy osoba odpowiedzialna za 

przygotowanie wniosku i kontakty z 

IPK jest taka sama jak upoważniona 

do reprezentowania.

W innym przypadku podaj dane 
osoby odpowiedzialnej za 
przygotowanie wniosku. Jeżeli osoba odpowiedzialna za przygotowanie wniosku i kontakty z IPK jest taka sama jak osoba upoważniona, 

wskaż tę osobę



Ulica

1 -

00-000 Poczta

Miejscowość Gmina

Województwo Powiat

111-222-333 Adres E-mail

Jeśli chcesz podać inny adres do korespondencji, zaznacz opcję 
„Inny” oraz uzupełnij dane



XXXX

XX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX XXXX

Jeżeli tak, podaj: • wartość ostatniej wyceny; • datę; • metodę jej wykonania. Jeśli Wnioskodawcą 
jest spółka giełdowa, proszę podać wartość kapitalizacji spółki na dzień składania wniosku.

Po weryfikacji danych kliknij poniższy przycisk

Uzupełnij pamiętając o ograniczonej ilość znaków.

Proszę uzupełnić



UWAGA
Po przyznaniu 

dofinansowania 
wszelkie zmiany 

nazwy będą musiały 
uzyskać zgodę 
Dyrektora IPK

Nazwa zadania (pojawi się na wszystkich dokumentach)

Opisz krótko i rzeczowo ideę zadania, jego zakres oraz oczekiwane efekty.

Przedstaw główną ideę gry, jej tematykę i cele.



Opisz, w jaki sposób projekt odnosi się do celów programu 
Program Wsparcia Gier Wideo. 
Możesz wskazać, jakie aspekty Twojej gry są zgodne z priorytetami 
programu.

Wyjaśnij, co wyróżnia grę na tle rynku (np. narracja, mechanika, grafika, inspiracje 
kulturą). Pokaż jej wartość artystyczną i kulturową.

Opisz planowane działania, ich kolejność i logikę. Pokaż, że razem tworzą spójny proces 
prowadzący do osiągnięcia celu zadania.



Wyjaśnij, jakie oczekiwania graczy spełnia projekt i jak odpowiada na ich potrzeby.

Zdefiniuj odbiorców gry – wiek, zainteresowania, doświadczenie w grach, preferowane 
platformy. Wskaż, czy to gracze casualowi, hardcorowi, niszowi.

Wyjaśnij, jak projekt może oddziaływać szerzej – np. inspirować innych twórców, mieć 
walor edukacyjny, angażować środowiska akademickie.



Opisz nowe rozwiązania w zakresie narracji, rozgrywki, stylu wizualnego. Wskaż, co czyni 
projekt oryginalnym.

Wskaż, jakie elementy polskiej kultury, historii czy dziedzictwa wykorzystuje projekt. Pokaż 
ich znaczenie w narracji i mechanice gry.

Stan zaawansowania prac nad wnioskowanym zadaniem oraz dotychczas osiągnięte 
rezultaty.



Opisz plany dalszego rozwoju i wykorzystania produktu po zakończeniu realizacji zadania.

Opisz, w jakim stopniu zadanie: – sprzyja rozwojowi polskich przemysłów kreatywnych 
(np. profesjonalizacja, działalność społeczna, popularyzatorska, animacyjna), – uwzględnia 
wyzwania zielonej transformacji i budowanie proekologicznej świadomości, – respektuje 
zasady równego traktowania i niedyskryminacji.

Wymień główne ryzyka, które mogą wystąpić w trakcie realizacji zadania 
oraz działania zaradcze jakie zamierzasz podjąć w celu ich zniwelowania.



W przypadku posiadania strony www zadania oraz 
internetowej wnioskodawcy – podaj oba adresy

Uzupełnij pamiętając o ograniczonej ilość znaków.

Następnie kliknij poniższy przycisk

Podaj miejsce/a, w którym/ch realizowane będzie zadanie.



UWAGA!!! Analiza marketingowa musi 
być wypełniona zgodnie z szablonem 
podanym w Regulaminie programu 

PWGW

Następnie kliknij poniższy przycisk

Umieść plik poprzez kliknięcie tego przycisku



Dane uzupełniają się automatycznie

Podaj informacje na 
temat działań 

generujących koszty 
ujęte w preliminarzu 

kosztów.

Wskaż poszczególne zadania w układzie chronologicznym. Należy uwzględnić 
etapy: przygotowanie, produkcja, testy, promocja, podsumowania.

Dane uzupełniają się automatycznie

Następnie kliknij poniższy przycisk



Wskazane koszty ogółem nie mogą przekroczyć 15% kwoty dofinansowania.

Podaj tutaj wszystkie 
koszty, kwoty oraz źródła, z 

których te koszty 
zamierzasz pokryć.



PAMIĘTAJ: dane te muszą pokryć się ze źródłami finansowania 
podanymi poniżej (część F. II.)



Podaj wnioskowaną kwotę 
dofinansowania

Pole wypełniane 
automatycznie

Jeżeli dotyczy, podaj źródło oraz kwotę

Jeżeli dotyczy, podaj źródło oraz kwotę

Jeżeli dotyczy, podaj źródło oraz kwotę

Jeżeli dotyczy, podaj źródło oraz kwotę

Pola wypełniane automatycznie



Pola wypełniane automatycznie

Jeżeli dotyczy, podaj źródło oraz kwotę

Jeżeli dotyczy, podaj źródło oraz kwotę

Jeżeli dotyczy, podaj źródło oraz kwotę



Pole wypełniane 
automatycznie

Po uzupełnieniu kwoty 
dotacji oraz źródeł 

finansowania poniżej 
powinny pojawić się 

same zera

Pola 
wypełniane 

automatycznie

Następnie kliknij poniższy przycisk



Przedstaw dotychczasowe doświadczenie swojej organizacji/instytucji/firmy w realizacji 
projektów podobnych pod względem merytorycznym i skali przedsięwzięcia. Wskaż 
najważniejsze projekty dowodzące wiarygodności i zdolności organizacyjnych. Jeśli 
wcześniej współpracowałeś z Instytutem Przemysłów Kreatywnych (dawniej CRPK), opisz 
krótko tę współpracę i jej rezultaty.

Podaj zgodnie ze stanem rzeczywistym dane zespołu, który będzie 
realizował zadanie.

Przedstaw skład zespołu, role i kompetencje członków. Opisz, kto odpowiada za 
poszczególne obszary (np. programowanie, grafika, narracja).



Wskaż, jak projekt odzwierciedla charakter i specyfikę zespołu realizującego zadanie. 
Opisz, jak powstał pomysł na zadanie oraz jakie motywacje stoją za jego realizacją.

Umieść informacje o wszystkich przedsięwzięciach powiązanych z opisywanym zdaniem, o których 
dofinansowanie ubiega się wnioskodawca w innych programach IPK w roku objętym dofinansowaniem

Następnie kliknij poniższy przycisk

Jeżeli nie przewidujesz współpracy z innymi podmiotami, możesz nie
wypełniać tego pola.



Wpisz wartości w tych 
wskaźnikach, które dotyczą 
realizacji Twojego zadania

W pozostałych 
przypadkach należy 

wpisać „0”



Wpisz wartości w tych 
wskaźnikach, które 
dotyczą realizacji 
Twojego zadania

W pozostałych 
przypadkach należy 

wpisać „0”



Następnie kliknij poniższy przycisk

Podaj dodatkowe wskaźniki związane bezpośrednio z wnioskowanym zadaniem, które 
według Ciebie są istotne.



Następnie kliknij poniższy przycisk

Tutaj możesz dodać linki do plików takich jak: 
moodboard, pitch deck, ścieżka dźwiękowa itp. 

Linki muszą być aktywne przez co najmniej 3 
miesiące od momentu zakończenia naboru oraz 

powinny kierować bezpośrednio do plików.

Możesz tutaj zamieścić dodatkowe informacje (niezawarte na wcześniejszym etapie).

Pole nie jest obowiązkowe.



Zapoznaj się z 
Oświadczeniami.

Zaznacz każde 
pole z „*”

W przypadku otrzymania pomocy de minimis, podaj:
• numer umowy,
• rok otrzymania,
• nazwę zadania,
• kwotę pomocy w PLN i
• jej równowartość w euro.



Umieść informację o wszystkich projektach realizowanych w ciągu trzech poprzednich lat w 
ramach programów IPK i MKiDN.

Umieść wszystkie dofinansowania przyznane wnioskodawcy w ciągu trzech ostatnich lat ze środków 
publicznych (krajowych i zagranicznych), pochodzących z innych źródeł niż wskazane w polu powyżej.

Zapoznaj się z 
Oświadczeniami.

Zaznacz każde pole 
z „*”



Zapoznaj się z pouczeniami

W przypadku wybrania 
„W określonym zakresie” 

– wskaż numery pól 
stanowiących tajemnice 

przedsiębiorstwa.

Następnie kliknij poniższy przycisk



Zapoznaj się z Klauzulą 
informacyjną



Po wypełnieniu wniosku kliknij powyższy przycisk

Data wypełnia się 
automatycznie

Podaj nazwę Twojej miejscowości



Kliknij celem złożenia 
Wniosku
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