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Dieses Handbuch erklart die Einstellungen Ihrer Claw Crane Machine und die
Fehlercodes. Bitte vor dem Gebrauch sorgfaltig lesen.

) EINSTELLUNGSMENU

EINSTELLUNGEN OFFNEN

. Schalten Sie die Maschine ein und halten Sie die Setup-Taste 3 Sekunden
gedruckt.

«  Wahrend eines Spiels lassen sich die Einstellungen nicht 6ffnen.

. Das Hauptmenu enthdlt: 1. Account, 2. Basic settings, 3. Game settings, 4.
Language (Menusprache) und Back.

@ EINEN PARAMETER ANDERN

. Bewegen Sie im Hauptmenu den Joystick nach oben oder unten, um eine
Funktion zu wahlen.

. Dricken Sie die Taste, um sie zu 6ffnen.
. Bewegen Sie den Joystick nach links oder rechts, um den Wert zu andern.

. Dricken Sie die Taste, um zu bestatigen und zum MenU zurlckzukehren.

KONTO

Hauptmenu > 1. Account

Total: Gesamteinnahmen und gewonnene Preise
Details Current: aktuelle Einnahmen und gewonnene Preise
Payrate: aktuelle Auszahlungsquote

Wahlen Sie ,Yes“ um die aktuellen Einnahmen,
Clear data

gewonnenen Preise und die Gewinnquote zu I6schen.

Wichtig: die Gesamteinnahmen kénnen nicht geléscht werden.
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e BASISEINSTELLUNGEN

Hauptmeni > 2. Basic settings

Demo music

e Sky Catch

Crane middle

Coin keep

Test mode

° Free play mode

a No Capsule Play

e 1O test

Sensor

Q3@
.920

Intervall der Demo-Musik, wahrend die Maschine auf
einen Spieler wartet.

Bereich: 0-30 Minuten

Bei ,Yes" kann der Spieler die Taste driicken, um zu
greifen, wahrend der Greifer nach unten fahrt.

Nicht empfohlen: das Spiel kann enden, bevor der
Greifer die Preise erreicht.

Bei ,,On‘ fahrt der Greifer nach dem Munzeinwurf
automatisch in die Mitte.

Bei ,,On" merkt sich die Maschine die eingeworfenen
Munzen, wenn sie versehentlich ausgeschaltet wird.

Dricken Sie die Taste zur Bestatigung: Der Test startet
sofort und zeigt die Anzahl der Testldufe.

Spielen ohne Minzeinwurf.

Bei ,,On“ arbeitet die Maschine weiter, wenn keine
Kapseln mehr vorhanden sind (Kapselausgabe-Modus).

Dricken Sie die Taste, um das Untermenu zu 6ffnen:
Coin mech test: testet den Munzprufer

Joystick test: testet den Joystick

Microswitch test: testet die Mikroschalter

Bei ,No“ arbeitet die Maschine weiter, auch wenn der
Sensor defekt ist.
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SPIELEINSTELLUNGEN

Hauptmeni > 3. Game settings (Punkte 1-4)

Munzen pro Spiel: wie viele Mlinzen wie viele Spiele
Coin/play ergeben.
Bereich: 1-99 MUlnzen fir 1-9 Spiele

e Game time Dauer eines Spiels.
Bereich: 1-60 Sekunden. Standard: 20 Sekunden

Fix: die Gewinnquote ist fest, nach der programmierten
Quote.

. Random: die Gewinnquote ist zufallig, nach der
Prize mode .
programmierten Quote.
Vending mode: der Spieler spielt weiter, bis er einen
Preis gewinnt.

Payout setting: Anzahl Spiele pro Preis.
Compensate: Anzahl der Greifvorgdnge mit
Gewinnkraft, wenn ein Spieler innerhalb der

e Pay rate programmierten Auszahlung nicht gewonnen hat,
damit er sicher gewinnt.
Capsule set: zeigt einen Fehler an, wenn keine Kapseln
(Gacha) mehr vorhanden sind. Standard: Off.

Tipp: die Greifkraft (5. Catch set) wird auf der ndchsten Seite erklart.
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) CATCH SET: GREIFKRAFT

Hauptmenu > 3. Game settings > 5. Catch set

Die Greiferspannung bestimmt, wie stark der Greifer zupackt. Bereich: 0-48 V.

Strong catch Kraft, wenn der Greifer den Preis packt Stark 35V

Kraft nach dem Greifen, wahrend der

Middle catch Greifer nach oben fahrt Mittel 7V

Weak catch quft, wdhrend f:ler Greifer von oben zur Schwach 13V
Preisausgabe fdahrt

Prize catch Kraf'F des Greifers, um den Preis zu Sehr stark 45V
gewinnen

TIMING
Weak time Dauer des schwachen Greifens.
@® Drop delay Dauer des mittleren Greifens, wenn der Greifer oben ist.

« Die Standardwerte gelten beispielhaft fur 5-7-Zoll-Plischtiere mit 0,08-0,16
kg.

e Jedes Spielzeug ist anders: Passen Sie die Werte an die tatsachliche
Situation an und testen Sie.

¢« Normalerweise: prize catch > strong catch > middle catch > weak catch.

Wichtig: die Greiferspannung ist eine der wichtigsten Einstellungen im
Betrieb. Passen Sie sie an die tatsdchliche Situation an und wahlen Sie die
beste Einstellung.
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BEWEGUNG & RECOVERY

Hauptmen > 3. Game settings (Punkte 6-9)

Top stay time Dauer des starken Greifens.

Legt fest, wie weit der Greifer nach unten fahrt.

G Down height Grundregel: lassen Sie den Greifer nicht unter den
Sensor fahren.

FB motor: Geschwindigkeit vor und zuruck
Motor speed LR motor: Geschwindigkeit links und rechts
UD motor: Geschwindigkeit auf und ab

o Recover Setzt das System zurlck, wenn ein Problem anders
Y nicht gelost werden kann.

Achtung: wenn der Greifer unter den Sensor fdahrt, kann dies einen Fehler
verursachen.

Achtung! Recovery |oscht alle bisherigen Einstellungen endgultig. Stellen Sie
danach alle Parameter neu auf lhre Situation ein.
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€ FEHLERCODES

Offnen Sie die Einstellungen, um das Bauteil zu testen, das den Fehler verursacht.

Error1 Unterer Mikroschalter
Error 2 Sensor

Error 3 Vorderer Mikroschalter
Error 4 Oberer Mikroschalter
Error 5 Hinterer Mikroschalter
Error 6 Linker Mikroschalter
Error7 MUnzprufer

Testen Sie den unteren Mikroschalter in den
Einstellungen.

Testen Sie den Sensor in den Einstellungen
und passen Sie die Empfindlichkeit an.

Testen Sie den vorderen Mikroschalter in den
Einstellungen.

Testen Sie den oberen Mikroschalter in den
Einstellungen.

Testen Sie den hinteren Mikroschalter in den
Einstellungen.

Testen Sie den linken Mikroschalter in den
Einstellungen.

Testen Sie den Munzprufer in den
Einstellungen.

Problem nicht gelost? Werkseinstellungen wiederherstellen: Game settings >
9. Recovery. Alle Einstellungen gehen verloren.
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SCHALTPLAN

Anschlusse der Hauptplatine: J3, Display, Netzteil und Motortreiber.

1 6
-J3 - Screen ! Power supply {
| 1|05 2 | Coin counter--04 Y :GND |
3 |--06 4 | Prize counter--03 |
5 | Start button light--07 6 |-02
7 |Prize sensor--08 8 |aND
8 |12V power supply 10 |12V power supply |
11 Crane down mic--IN21 12|--IN22 B
]-.1-3_ Crane Ieﬂ m:c-—lNlQ lﬂ Crane up mlc--INla |
15 ¢ Crane forward--lNl? | 18| Crane e rear rnlc‘w INJ.B B' Back light 5V
17 |-IN15 18|-IN16 '8 | Back light GND
19 | etup button--IN13 20| --IN14
21| Setup button signal-IN11 22 |Free play button --IN12
24 | Prize sensor lmpui slgnal INIB ETIO
26 | Joystick left--IN7 26| Joystick right-IN8 Motor drive .-
27 | Joystick forward--IN5 _ |28 | Joystick behind--ING : | 1|Front rear motor - | 6 | Front rear motor +
2| | 30| coin acceptor signat 212 |2 Lett rignt motor - |7 |Left right motar »
31 32| Coin acceptor signal 1 IN2 ! 3 . Up down motor - | 8 Up down motor +
34|aND I_q_ SR
18/ G | 5| Voitmeter signai - |10 voltmeter signal +
38 |GND
“|40|GND i
|42|anD )
43|12V power supply |44 |12V power supply
4_5 1_2\;.i)uwer supplyI 46 | 12V power supply
47|12v po\u;ér sﬁﬁply 48|12V power supply
49 | Coin acceptor 1 50| Coin acceptor 1
12V power supply 12V power supply
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Extension - Motor
port drive
Screen

IR

Power supply

Extension port Potentiometer
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BRAUCHEN SIE HILFE?

support@gamaco.com

+32 470 55 88 92
Montag bis Freitag von 9:00 bis 17:00 Uhr

2 [m]

=

[=]%

Scannen fur alle Handbulicher und Anleitungen

www.gamdadco.com


mailto:support@gamaco.com
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