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Ce manuel explique comment régler votre Claw Crane Machine via le menu des réglages
et comment résoudre les codes d'erreur. A lire attentivement avant toute utilisation.

¢) MENU DES REGLAGES

OUVRIR LES REGLAGES

. Allumez la machine et maintenez le bouton setup enfoncé pendant 3
secondes.

. Les réglages ne peuvent pas étre ouverts pendant une partie.

. Le menu principal contient : 1. Account, 2. Basic settings, 3. Game settings, 4.
Language (langue du menu) et Back.

@ MODIFIER UN PARAMETRE

. Dans le menu principal, déplacez le joystick vers le haut ou le bas pour
sélectionner une fonction.

Appuyez sur le bouton poury entrer.
. Déplacez le joystick vers la gauche ou la droite pour modifier la valeur.

e Appuyez sur le bouton pour confirmer et revenir au menu.

COMPTE

Menu principal > 1. Account

Total : recettes totales et lots gagnés
Details Current : recettes actuelles et lots gagnés
Payrate : taux de redistribution actuel

Sélectionnez « Yes » pour effacer les recettes actuelles,
Clear data . .
les lots gagnés et le taux de réussite.

Important : les recettes totales ne peuvent pas étre effacées.
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© REGLAGES DE BASE

Menu principal > 2. Basic settings

Demo music

e Sky Catch

Crane middle

Coin keep

Test mode

° Free play mode

a No Capsule Play

e IO test

Sensor

Intervalle de la musique de démonstration lorsque la
machine attend un joueur.

Plage : 0-30 minutes

Avec « Yes », le joueur peut appuyer sur le bouton pour
saisir pendant la descente de la pince.

Déconseillé : la partie peut se terminer avant que la
pince natteigne les lots.

Avec « On », la pince se place automatiquement au
milieu apres l'insertion d’'une piéce.

Avec « On », la machine conserve les pieces insérées
en cas d'arrét accidentel.

Appuyez sur le bouton pour confirmer : le test démarre
immédiatement et affiche le nombre de tests.

Jouer sans insérer de pieces.

Avec « On », la machine continue & fonctionner lorsqu'’il
n'y a plus de capsules (mode distribution de capsules).

Appuyez sur le bouton pour ouvrir le sous-menu :
Coin mech test : teste le monnayeur

Joystick test : teste le joystick

Microswitch test : teste les micro-interrupteurs

Avec « No », la machine continue a fonctionner méme
si le capteur est défectueux.
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REGLAGES DE JEU

Menu principal > 3. Game settings (points 1-4)

Piéces par partie : combien de piéces donnent droit &
Coin/play combien de parties.

Plage : 1-99 pieces pour 1-9 parties

I e

Fix : le taux de réussite est fixe, selon le taux
programmeé.

. Random : le taux de réussite est aléatoire, selon le taux
Prize mode .
programmeé.

Vending mode : le joueur continue & jouer jusqu’a ce
qu’il gagne un lot.

Payout setting : nombre de parties par lot.
Compensate : nombre de prises a pleine force lorsqu’un

° Pav rate joueur na pas gagné dans le nombre de parties
y programmé, afin qu'’il gagne & coup sar.

Capsule set : affiche une erreur lorsqu’il n'y a plus de
capsules (gacha). Par défaut : Off.

Astuce : la force de la pince (5. Catch set) est expliquée & la page suivante.
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e CATCH SET : FORCE DE LA PINCE

Menu principal > 3. Game settings > 5. Catch set

La tension de la pince détermine sa force de préhension. Plage : 0-48 V.

Strong catch Force lorsque la pince saisit le lot Forte 35V
Middle catch Force qpres la prise, pendant la remontée Moyenne 17V
de la pince
Weak catch Forc_e pendant le trajet du haut vers la Faible 13V
sortie des lots
Prize catch Force de la pince pour gagner le lot Trés forte 45V
TEMPORISATION
Weak time Durée de la prise faible.
® Drop delay Durée de la prise moyenne lorsque la pince est en haut.

. Les valeurs par défaut sont un exemple pour des peluches de 5 & 7 pouces
pesant 0,08-0,16 kg.

«  Chaque peluche est différente : adaptez les valeurs & la situation réelle et
testez.

¢ Normalement : prize catch > strong catch > middle catch > weak catch.

Important : la tension de la pince est un des réglages les plus importants &
l'usage. Adaptez-la & la situation réelle et choisissez le meilleur réglage.

Y
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MOUVEMENT & RECOVERY

Menu principal > 3. Game settings (points 6-9)

Top stay time Durée de la prise forte.

Détermine jusqu’ou la pince descend.

e Down height Réglage général : ne laissez pas la pince descendre
sous le capteur.

FB motor : vitesse avant et arriére
Motor speed LR motor : vitesse gauche et droite
UD motor : vitesse haut et bas

o Recover Restaure le systéme lorsqu’un probléme ne peut étre
Y résolu autrement.

Attention : si la pince descend sous le capteur, cela peut provoquer une
erreur.

Attention ! Recovery efface définitivement tous les réglages précédents.
Reconfigurez ensuite tous les parametres selon votre situation.
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€) CODES D'ERREUR

Ouvrez les réglages pour tester la piéce a l'origine de l'erreur.

Micro-interrupteur

Error1 s
inférieur

Error 2 Capteur

Error 3 Micro-interrupteur avant

Error 4 Mlcr’o'-lnterrupteur
supérieur

Error 5 Micro-interrupteur arriére

Error 6 Micro-interrupteur
gauche

Error7 Monnayeur

Testez le micro-interrupteur inférieur dans les
réglages.

Testez le capteur dans les réglages et ajustez
sa sensibilité.

Testez le micro-interrupteur avant dans les
réglages.

Testez le micro-interrupteur supérieur dans
les réglages.

Testez le micro-interrupteur arriére dans les
réglages.

Testez le micro-interrupteur gauche dans les
réglages.

Testez le monnayeur dans les réglages.

Probléme non résolu ? Restaurez les réglages d'usine : Game settings > 9.
Recovery. Tous les réglages seront perdus.
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SCHEMA DE CABLAGE

Connexions de la carte principale : J3, écran, alimentation et commande moteur.

1 6
J3 T Screen ! Power supply }
s 9 W upply 1
|1]--05 2 | Coin counter--04 1|GND |
3 |08 4 |Prize counter--03 2|sv '
§ | Start button light--07 6 |--02
7 |Prize sensor-08 8 |GND
8 |12V power supply 10 |12V power supply
11 |Crane dawn mlc—-lNZl 12 |--IN22
i3 'Crane Ieﬂ m:c-—lNlQ lﬂ Crane up mlc--INla
15| Crane fo furward--INl? 16 | Crane re rear mlc‘w INJ.B
17| -IN15 18[-IN18 '8 | Back light GND
19 |etup button--IN13 20 | -IN14
21| Setup button signal-IN11 22 |Free play button --IN12

Prize sensor lmpui slgnal INIB

GND

12V puwer supplyI
12V power supply
Coin acceptor 1

12V power supply

12v power suﬁblf

Coin acceptor 1
12V power supply

Motor drive 1Tz

26 | Joystick left--IN7 Joystick right--IN8

27 | Joystick forward--INS 28 Juysllck behlnd—~iNﬁ | 1 | Front rear matnr e 6 me P ¥

29, |30] coin acceptor signal 2 N2 |2]  |Left rignt motor - | 7 |Left rignt motor +
32 _Coln acceptor signal :I. IN2 . 3 |Up down motor - 8 | Up down motor +
34 | GND i = =i = =
38 GO |'s | voltmeter signal - |10] voltmeter signal +

Extension - Motor
port drive
Screen

Serial port-

Extension port

Potentiometer
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BESOIN D'AIDE ?

support@gamaco.com

+32 470 55 88 92
Du lundi au vendredi de 9h00 a 17h00
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Scannez pour tous les manuels et guides

www.gamdadco.com


mailto:support@gamaco.com
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