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Predgovor

Predstavljena zbirka materijala i igara je koris¢ena u okviru kampanje: Svi u
vrti¢ koju su pokrenuli UNICEF Crne Gore i Ministarstvo prosvjete Crne Gore sa
ciljem podizanja stope upisa u predskolsko obrazovanje na sjeveru Crne Gore.
Kampanja je dio je Sirih nastojanja Vlade Crne Gore da uz podrsku UNICEF-a Crna
Gora, do 2020. godine, poveca obuhvat djece ranim i predskolskim vaspitanjem i
obrazovanjem i dostigne medunarodne standarde u ovoj oblasti. Kampanja: Svi u
vrtic realizovana je u dvije faze, tokom 2015.i2016. godine, i u tom periodu njome
su obuhvaceni sljededi gradovi na sjeveru drzave: Andrijevica, Bijelo Polje, Berane,
Kolagin, Mojkovac, Plav, Pluzine, Pljevlja, RoZaje, Zabljak i Savnik, a postignuti
rezultati su i vise nego obecavajuci za ostvarivanje postavljenog cilja.

Igre, aktivnosti i materijale objedinjene u ovoj zbirci kreirao je tim Pedagoskog
centra Crne Gore zajedno sa studentima/studentkinjama Filozofskog fakulteta
iz Niksi¢a. Osmisljeni su po uzoru na metodologiju u kojoj je dijete u centru
vaspitno-obrazovnog procesa (Program Korak po korak), koja je, tokom Kampanje,
predstavljena na svim javnim dogadajima u okviru realizovanih aktivnosti vrtica
na otvorenom. Upoznavanje i rad sa bili su . dobra prilika da bududi vaspitaci/
vaspitacice i drugi pedagoski profili oprobaju rad sa njima, te da ih nastave
primjenjivati u praksi i nakon zavrietka studiranja. Sigurni smo da ¢e zbirka igara i
aktivnosti svoju primjenu naci i od straneroditelja i staratelja kao vaznih partnera/
partnerki u vaspitanju i obrazovanju svakog djeteta, koji takode mogu biti aktivni
ucesnici/ucesnice u izradi predlozenog kako bi kvalitetno provodili vrijeme sa
svojom djecom.

Zahvaljujemo se UNICEF-u Kancelariji u Crnoj Gori Sto su podrzali stampanje
ove publikacije i dalipuno povjerenje i slobodu timu Pedagoskog centra Crne
Gore u osmisljavanju materijalaykreiranju i realizovanju aktivnosti predstavljenih u
njoj. Cijeli tim, kako njegov programski dio, tako i onaj koji je realizovao aktivnosti
na terenu (studenti/studentinje, vaspitaci/vaspitacice, djeca, roditelji), imao
je jedinstvenu priliku i uslove za razmjenu, stvaranje, osmisljavanje i kreiranje
vaspitno-obrazovnih aktivnosti. Vrijednost kampanje: Svi u vrti¢ bilo je i zajednicki
rad i povezivanje studenta/studentkinja Filozofskog fakulteta i Fakulteta dramskih
umjetnosti sa Cetinja, kao i u¢enika/ucenica Umjetnicke Skole za muziku i balet:
,Vasa Pavic”.

Posebnazahvalnostitimu UNICEF-a Crna Gora (Jelena Perovi¢, Maja Kovacevi¢
i Vladan Jovanovi¢) koji je bio i znaCajna podrska za objedinjavanje i vjerno
predstavljanje svih navedenih igara - sve fotografije koris¢ene u ovoj publikaciji
pripadaju UNICEF-u, kancelarija u Crnoj Gori/fotograf Dusko Miljani¢, a u ime
studenata/studentkinja i profesora/profesorki Filozofskog fakulteta, posebno se
radujemo 5to je Fakultet u NikSi¢u u trajno vlasnistvo dobio ucionicu opremljenu
svim materijalima za aktivnosti koje su koris¢ene u Kampaniji.



PoStovane vaspitacice/postovani vaspitaci’,

Osnovni cilj odabira predstavljenih igara, aktivnosti i materijala jeste njihova
laka dostupnost i jednostavna izrada uz minimalna finansijska sredstva, sto
moze biti podstrek svima vama da upotpunite svoj rad u vaspitnim grupama i
ucionicama. Iz mini istrazivanja koje je sprovedeno na pocetku drugog dijela
kampanje u maju 2016. godine moze se zakljuciti da mnoge od njih nijesu do
sada znacajno koriséeni i zato se radujemo $to vam mozemo ponuditi nove ideje
koje cete sami i uz podriku djece realizovati, kako bi obezbijedili njihovo aktivno
ucenje, a sebi osigurali zbirku licnog nastavnog materijala - koju ¢ete na radost
generacija sa kojima radite koristiti i duzi vremenski period.

IzZloZzene igre, aktivnosti i materijali .Zadovoljavaju . zahtjeve rada po
nacelima metodologije usmjerene na dijete’uz uvazavanje razliitosti i aktivnog
ukljucivanja sve djece. Oni obuhvataju i integrisufazlicite etnic¢ke i uzrasne grupe
i odgovaraju na njihove razli¢ite potrebe. Njihova primjena je bezbjedna, s tim sto
je uvijek potrebno obratiti dodatnu' paznju na dje¢ju sigurnost. Takode, vecina
njih pravljena je u ve¢im dimenzijama ili prilagodena radu na otvorenom usljed
potreba Kampanije, ali pri opisivanju su navedene i standardne dimenzije kada ih
budete izradivali za rad u vaSmradnim sobama/ucionicama.

Struktura Zbirke dgara i.aktivnosti je radi lakSe orjentacije, uvazavajuci
holisti¢ki pristup orijentacije‘podijeljena na pet podrucja: Dijete u svijetu prirode,
mirisa i zvukova, Dijete u svijetu manipulativnih igri i matematike, Dijete u svijetu
boja i linija, Dijete u svijetu modelovanja i istrazivanja i Dijete u svijetu drugara i
pozorista, primarno ;se rukovodedi podrucjima vaspitno-obrazovnog djelovanja
dominantne igre na osnovu-koje su i osmisljena ostala polja/aktivnosti koja su u
korelaciji sa. sadrzajima iz upoznavanja okoline, razvoja pocetnih matematickih
pojmova, pocetnogopismenjavanja i likovnim, muzi¢kim i fizickim sadrzajima.

Datje detaljan Opis sadrzaja/sastava materijala ili igre/aktivnosti koji
se koristi ili realizuje. Nakon toga, pod poljem Aktivnost dat je konkretan opis
same upotrebe/aktivnosti i koraci realizacije uz upotrebu odredenog materijala
ili realizaciju igre. Pod poljem Varijacije aktivnosti nudimo vam i opis daljeg
usloZnjavanja iste aktivnosti kako bi djeca imala nove prilike za radost ucenja.
Ukoliko vam je opisani materijal trenutno nedostupan ili je jos uvijek u fazi izrade,
pod poljem Svakodnevna aktivnost opisujemo jednostavnije materijale ili igre
koje se mogu koristiti za iste ili slicne ciljeve, a za koje vam ne treba gotovo nista,
osim dobre volje i teZnje da djeci pomognete u otkrivanju novih znanja. Za sve vas
koji zelite da radite na razvijanju novih ideja, kako bi dali svoj maksimum na svim

1 Nadalje se podrazumijeva upotreba rodno senzitivnog jezika.



poljima razvoja djeteta pred$kolskog uzrasta, izdvajamo i polje IDEJA VISE koje
predstavlja nadogradeni prvobitni materijal/ igru ili aktivnost koji je koris¢en u
Kampaniji. (U Zbirci igara i aktivnosti predstavljamo preko 150 razli¢itih materijala,
igara i aktivnosti i njihovih varijacija). U okviru svih navedenih polja nerijetko
dajemo i Preporuke kao konkretne savjete za uspjesnost izrade ili realizaciju na
osnovu nasih prethodnih pozitivnih iskustava u praksi vezanih za opisano. Ostaje
i polje MOJA IDEJA namijenjeno zapisivanju ideja do kojih sami dolazite, a koje ¢e
sigurno biti interesantnije od ovdje napisanih.

Napomena: Kako je Zbirka igara i aktivnosti namjenjena radu sa djecom
predskolskog uzrasta od 3 do 6 godina, odredeni dio je u korelacijiisa kompletom
sadrzaja namijenjenih djeci ove dobi: Citam, pisem, istrazujem, stvaram.s Figom.
Neki od primjera su: Napravi svoju senzonu kutiju tako da svipredmetibudu/Figo udi
Citati - listi¢ 10; Zbirne kartice/ Figo uci Citati - listi¢ 6,7,14/Figo istrazuje svijet oko
sebe - listic¢ 3; PVC folije za ucenje osnovnih i izvedenih®oja/Figo istrazuje svijet oko
sebe - listi¢ 12; Tangrami/Figo istrazuje svijet oko‘sebe - listi¢ 6; Crtanje i slikanje
na neobican nacin/Figo stvara - listi¢ 1, 14, 20, 24.itd., kao i korelacija mnogih igara
i aktivnosti sa muzi¢kim primjerima unutar profila Figo.

Nasa teZnja.je da sva djeca budu slobodna, sre¢na i kreativna u svom
izraZzavanju, podstaknuta da kriti¢ki promisljaju i radoznalo ispituju nove mogucnosti
i pronalaze rjesenja, a prije svega da budu radosna u svojim vrti¢cima. Ukoliko u ovom
najosjetljiviiem periodu njihovog odrastanja bar dio navedenog ostvarimo kroz
realizaciju ponudenih igara i aktivnosti prikazanih u ovoj publikaciji i obradujemo
najmlade, i mi ¢emo biti ponosni i radosni!

Biljana, Marijana, Tatjana, Dusanka, Natasa i Veselin
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DUETE U SVUETU
PRIRODE, MIRISA | ZVUKOVA

Senzorne kutije (3 do 6 godina) - Zbirke razli¢itog materijala i/ili pred-
meta koji su grupisani na osnovu odredenog kriterijuma i usmjereni na
visestruko saznavanje o odabranoj temi, primarno posredstvom uticaja

na perceptivne sposobnosti djece (u prvom redu na izostravanja cula
vida, a zatim i dodira), kao i na njegovanje opisne komunikacije i formira-
nje osnova naucnog istraZivanja.

Opis: Senzorne kutije sadrze vec¢u kutiju ili posudu.u kojoj. su ponudeni
pre-dmeti i/ili materijali koji odgovaraju odredenoj temi i logickeam skupu koji
predstavljaju. Preporuka je da kutija ili posuda bude plitka kako:bi djeca lako
mogla lako da uzimaju i vra¢aju materijale i/ili predmete, ka®'i providna, jer pruza
mogucnost da se oni bolje sagledaju i upoznaju bez dodirivanja; ¢ime je i jasnija
opsta slika skupa koja se Zeli ista¢i u odnosu ha temu kojoj zbirka odgovara.
Preporuka: Najpodesniji za namjenu senzorne kutije je vatrostalni stakleni pekac/
pleh kako bi djeca imala cjelokupan dozivljaj odredenih predmeta, tako i ukupne
teme u sve tri dimenzije (posebno pogodno kod tema: Basta, PlaZa, Sadenje, Morsko
dno, Korijeni biljaka i sl.), ali radi bezbjednosti djece preporuceno je upotrebljavati i
plice, providne plasticne posude.

Aktivnost: Djeca samostalno posmatraju predmete i/ili materijale koji su
grupisani u jednu logi¢nuszbirku/kutiju, istrazuju njihova svojstva posredstvom
Cula vida, a zatim i dodira, pa komentarisu zapazeno s obzirom da svaki od datih
materijala i/ili predmeta ukazuie na neku osobinu poput: boie, oblika, veli¢ine,
tezine, teksture, zvuka,
mirisa itd., $to je dobar
povod i za saznavanje
navedenih “svojstava, ali
i otkrivanje novih, kroz
diskusiju sa vaspitacem i
drugom djecom. Razgovor
moze biti fokusiran i
voden u pravcu otkrivanja
karakteristika samo jednog
materijala i/ili predmeta
iz zbirke/senzorne kutije,
trazenju sli¢nosti i/
ili razlika medu svim
ponudenim materijalima i/

Slika 1. Senzorna kutija: Djeca istrazuju senzornu kutiju na
temu - Na farmi domace Zivotinje jedu?
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ili predmetima, a moze biti i usmjeren na saznanja o opstoj temi na osnovu koje
su oni grupisani. Nakon dobijanja odredenih informacija i znanja o ponudenim
materijalima i/ili predmetima posredstvom razlicitih ¢ula, u tok aktivnosti se uvodi
optickiinstrument - lupa (uvelicavajuce staklo). Posredstvom lupe djeca uveéanoi

Slika 2. Senzorne kutije: Djeca istraZuju senzorne kutije na temu - Boje su svuda oko nas/Predmeti
mogu imati boju

detaljnije sagledavaju odredeni
element skupa, Sto daje niz
novih prilika za podsticanje
radoznalosti, kreativho ucenje,
kao i razvoj i bogacenje rje¢nika
djece krozmedusobnu diskusiju
i diskusiju sa vaspitatem o
zapazenom.

Svakodnevna aktivnost: Na-
pravi svoju senzornu kutiju
tako da svi predmeti budu...
(4 do 6 godina) — Aktivnost kroz

Slika 3. Senzorna kutija: Dijete istraZuje senzornu kutiju na koju djeca pored istrazZivanja bi-
temu - Insekti na prolje¢noj livadi
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tnih svojstava odredenih materijala i/ili predmeta, usvajaju i tumace njihove sli¢nosti
i razlike kroz proces klasifikacije.

Vaspitac djeci svakodnevno moze dati odredene zadatke klasifikovanja i grupi-
sanja predmeta i/ili materijala iz njihove blize okoline (radne sobe, dvorista, trpe-
zarije, centara interesovanja itd.) prema specifi¢cnim kriterijumima (boji, veli¢ini,
obliku, teksturi, namjeni, temi, sastavu itd.), pa ¢e djeca imati zadatak da odredene
materijale i/ili predmete, sakupe i odlazu u odabranu posudu/kutiju prema zada-
tom kriterijumu (osobini). Npr. djeca iz svoje okoline mogu sakupiti predmete koji
su: crvene ili plave boje, jestivi ili nejestivi, veci ili maniji ili koji odgovaraju nekoj
temi poput: Moja porodica; Jesen, Ljeto; Male stvari/predmeti koje.imamo u kuci i
vrti¢u istovremeno itd.

Svakodnevna aktivnost:
Napravi svoju senzornu ku-
tiju od N predmeta, ali tako
da svi predmeti budu... (5
do 6 godina) - Aktivnost
koja, pored sticanja znanja
o osobinama materijala i/ili
predmeta, kao i znanja i vje-
stina u odnosu na grupisanje
i razvrstavanje prema jednom
ili dva kriterijuma, postice i
usvajanje znacenja pojma
broja i vjestine brojanja. Slika 4. Senzorne kutije: Djeca istraZuju senzorne kutije na
temu - Cetiri godisnja doba

Vaspita¢  djeci starijeg
uzrasta moze dati naloge
da pored uvazavanja nekog
od prethodno utvrdenog
kriterijuma ‘prilikom odabira
materijala  i/ili’ " predmeta
(npr. drveni/ plasti¢ni, kratki/
dugacki, bijeli/zeleni itd.),
oni trebaju biti odlozeni u
senzornu kutiju i u taénom
broju u okviru prve desetice.
Nakon njihovog grupisanja = - R4 _
vaspita¢ ¢e ih podsticati da : il i - 2l e
elemente zbirke i prebroje
nekoliko puta.

Slika 5. Senzorna kutija: Djeca istrazuju senzornu kutiju na
temu - Na farmi Zive domace Zivotinje?

13
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IDEJA VISE: Usvojite drvo/zbun (4 do 6 godina) - Projekat za djecu koji
traje tokom cijele godine, kojim se uti¢e na vjestine posmatranja, upore-
divanja i promisljanja o drvenastim biljkama u prirodi zbog promjena na
njima usljed vremenskih prilika i smjene godisnjih doba, ¢ime se podstice
interesovanje za prirodu i naucna istraZivanja.

Djeca u svakodnevnoj Setnji sa vaspitacem u blizini vrtica mogu oda-
brati drvo/zbun koje ¢e ,,usvojiti’, a zatim ga svakodnevno posmatrati
(njegov rast, promjene na njemu usljed protoka vreména/smjene go-
disnjih doba, efekte kise, sunca, vjetra na njemu itd.). Promjene na drve-
tu/zbunu koje djeca zapaze i saopste, vaspita¢ moze zapisivati u jednoj
svesci, a kasnije po povratku u vrti¢ diskutovati o tome. Doedatan uticaj
na razvoj perceptivnih sposobnosti moze biti fokusiranje na posmatra-
nje samo jednog dijela drveta/zbuna, tj. na list, koru.iligranu itd., a radi
preciznijih zapazanja djeca mogu koristiti i lupu. Takode, djeca mogu
nacrtati radove sa uo¢enim promjenama koje ¢e postati kako slikovni
dio njihovih zapaZzanja, tako i diopisane isslikovnezbirke u okviru pro-
jekta. Preporuka: Kako bi djecadako prepoznala koje drvo su odabrala za
svoj projekat, poZeljno ga je oznaciti debljim kanapom u boji (staviti kanap
oko stabla u visini ociju djece), a takode se pored njega u zemlju moZze po-
staviti manja drvena tabla na kojoj ce pisati imena djece ili naziv vaspitne
grupe koja ga je ,,usvajila”

Mirisne i zvuéne kutije/bocice (3 do 6 godina) — Trodimenzionalni

materijali za podsticanje razvoja Cula mirisa i sluha, perceptivnog
pretrazivanja i analize razli¢itih mirisa i zvukova.

Opis: Mirisne kutije/bocice salinjava set od najmanje Sest bocica, od
kojih svaka ima svog para i sadrze razlic¢ite mirise (tufere natopljene esencijom
nekog mirisa, djelove mirisnih jelki, osusene biljke, kore voéa, zacine itd.) koje
je potrebne vremenom obnavljati, a ¢iji sadrzaj ne smije biti vidljiv. U vidu slike/
crteza na dnu kutija/bocica nalazi se kontrolna tacka koja ukazuje na porjeklo
mirisa (npr. odredena biljka, voce itd.), a koja sluzi za slikovnu/vizuelnu provjeru
prepoznavanja mirisa koji je u njoj — Slika 7. Preporuka: Za pravljenje mirisnih
kutija najbolje je koristiti manje plasticne ili staklene, neprovidne bocice, koje su
pogodne za manipulisanje i koje se mogu zatvoriti kako bi miris bio sto trajniji (npr.
braon staklene bocice za ljekove, plasticne bocice, neprovidni slanici, Sarene bocice
parfemaitd. - Slika 6).

Aktivnost: Na pocetku aktivnosti dijete slobodno eksperimentise sa mirisnim
kutijama/bocicama i pokusava da pogodi porijeklo mirisa u njoj, nakon ¢ega svo-
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je odgovore provjerava uz pomo¢ kontrolne tacke na njenom dnu. Aktivnost se
usloznjava tako $to dijete ima zadatak da prema mirisu pronade kompatibilan
par. Varijacije aktivnosti: Ukoliko su kutije/bocice razli¢ite veli¢ine moguce je
prema sistemu serijacije formirati i zadati niz djetetu: pronadi jak-blag miris, pri-
jatan-manje prijatan miris itd.

Slika 6. Dijete koristi mirisne kutije/bocice

Opis: Zvucne kutije su set od najmanje Sest kutija/tegli napunjenih razli¢itim
sadrzajima (so, $ecer, pjesak, pasulj, riza;voda, pastaitd.) koje protresanjem stvaraju
odredene zvukove. Ovi trodimenzionalnirmaterijali pogodni za podsticanje
prepoznavanja razlic¢itih zvukova, razvoja auditivne memorije i ponavljanje i/ili
ucenje razlicitih kra¢ih melodijaili pojmova. Medu napravljenim zvuénim kutijama
dvije od njih su iste velic¢ine i istog.$adrzajadrijec je o zvuéno tezinskim kutijama)
i dijete je u prilici da prema komparaciji zvuka pronade kompatibilan par. Na dnu
svake kutije nalazi sed jedan, ali razli¢it simbol/slika (kontrola greske), dok samo
na kompatibilnim kutijama simbol/slika je isti/ista, Sto ¢e obezbjediti provjeru
uspjesnosti poredenja zvukova od strane djece. Kontrola greSke moze biti i vidna
ukoliko se primjenjuje u radu sa djecom mladeg predskolskog uzrasta (npr. par
zvucnih kutija sa strane moze sadrzati dva lika iz poznate bajke, geometrijske
oblike, pojave itd:) ¢ime se obezbjeduje i dodatno imenovanje, ponavljanje i/ili
ucenje pojmova, njihovo grupisanje u odredeni skup i sl. Varijacije aktivnosti:
Ukoliko su sve zvuéne kutije napunjene razli¢itim sadrzajima dijete je u prilici
da ucestvuje u procesima klasifikovanja i serijacije, pa sistemom pokusaja i
pogresaka pronade kutiju koja prilikom protresanja proizvodi najjaci/najtisi zvuk
i/ili da ih reda po zadatoj zvu¢nosti, $to moze raditi samostalno, u paru ili u grupi.
Varijacije aktivnosti: Kod razlic¢itih sadrzaja unutar zvuc¢nih kutija, dijete je u
prilici da protresanjem cuje odredeni zvuk, a zatim da, posto se kutije izmijesaju,
pokusa da pronade kutiju ¢iji je zvuk prethodno ¢uo/¢ula. Ukoliko su zvucne
kutije iste veli¢ine i napunjene istom ili razlicitom koli¢inom sadrzaja mogu se
ponoviti prethodne vjeZbe: traZzenje para, redanje po zvucnosti i tezini (pravljenje
niza serijacijom), prepoznavanje medusobne veze izmedu velicine i teZine.
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Svakodnevna aktivnost: Igramo se tisine/Slusanje zvukova iz okoline ili
slusanje muzike (3 do 6 godina) — Aktivnost kojom se utice na razvoj i bogacenje
djecijeg muzic¢kog iskustava i stvaralastva, ali i viezbanje strpljenja i prepoznavanja
razlic¢itih zvukova iz okoline.

Nakon 3$to sva djeca zauzmu udoban poloZzaj u radnoj sobi (sjede, leze na podu
i sl.) vaspitac¢ im predlaZe da se igraju ,,tisine” i osluskuju zvukove koji dopiru do
njih u tom trenutku (fijuk vjetra, zvuci automobila, galamu i Zagor druge djece u
hodnicima itd.) ili da u tisini slusaju muziku koju je prethodno odabrao za njih.
Varijacije aktivnosti: Kako se aktivnost razvija vaspita¢ moze zamoliti djecu da
na osnovu zvukova koji ¢uju prave pokrete jednom ili'saiebje ruke, cijelim tije-
lom (igraju) ili da nacrtaju ono $to su cula.

Slika 7. Dijeca koriste mirisne kutije i provjeravaju porijeklo mirisa po kontrolonoj tacki

Svakodnevna aktivhost::Pogresan korak (4 do 6 godina) — Aktivnost koja
podsticerrazvoj koncentracije, vizuelne percepcije i decentriranja.

Nakon $to.se djeca rasporede da stoje u krugu, jedno od njih je odabrano da
bude ,,voditelj igre”, koje je u sredini kruga. Dijete voditelj pljeska dlanovima
u ritmu (uz muziku ili bez nje) nakon ¢ega izvodi/demonstrira do tri razlicita
pokreta tijela. Zadatak ostale djece je da ponove i melodiju pljeskanja, kao i
pokrete tijela. 1z igre ispada dijete koje nije ta¢no ponovilo i tako zauzima
mjesto voditelja igre. Varijacija aktivnosti: Za djecu starijeg uzrasta igra se
moze usloznjavati tako Sto ¢e dijete voditelj istovremeno izvoditi i pljeskanje
krac¢e melodije i pokrete tijela koje ostala djeca trebaju tacno ponoviti.

Svakodnevna aktivnost: Ne govorisada, nego pjevaj(4 do 6 godina) - Aktivnost
koja kod djece podsti¢e muzic¢ko izrazavanje kroz ovladavanje sopstvenim glasom i
unapredivanje tehnike pjevanja, tako i Sirinje njihovog muzickog iskustva.
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Vaspita¢ moze odredeno doba dana tokom boravka u vrticu, koje ¢e odredi-
ti kao period kada niko u radnoj sobi ne govori, ve¢ sva djeca imaju zadatak
da ono sto Zele da kazu jedni drugima samo mogu otpjevati. Ovakva aktivnost
moze se realizovati i tokom diskusije o odredenoj temi, $to je posebno uzbudlji-
vo za djecu i donosi im nesvakidasnje radosno iskustvo.

Slika 8. Djeca koriste zvucne kutije i traze kompatibilan par

Svakodnevna aktivnost: Sviramo uz pomoc casa, flasa ili svih predmeta
zajedno (4 do 6 godina) = Aktivnost prepoznavanja i stvaranja zvukova,
eksperimentisanje sa zvucima. koje' proizvode razli¢iti predmeti svakodnevne
upotrebe, podsticanje zapaamcivanja i reprodukovanja odredenih zvukova.

Vaspitac¢ obezbjeduje djeci uslove (ravna, ¢vrsta povrsina prekrivena zastitnom
podlogom) kako bi mogli udarati- drvenim olovkama ili drvenim Stapi¢ima
u casu (o njenumivicu, po sredinu, u praznu, napunjenu do odredenog
nivoa ili punu ¢asu, u nizu u kojem je jedna ili dvije ¢aSe prazna/prazne, a
ostale djelimic¢no ili skroz pune itd.), ili proizvode zvuk udarcem c¢ase o ¢asu,
udaranjem case‘o sto okrenute na dolje itd. Vaspita¢ podstice na uocavanje
osobina proizvedenog zvuka, njihovo uporedivanje, isticanje sli¢nosti i razlika,
komentarisanje promjene zvuka u zavisnosti od sadrzine ili polozaja ¢ase i sl.
Aktivnost omogucava donosenje niza zaklju¢aka znacajnih za razumijevanje
razli¢itih matematickih svojstava. Na isti nacin se realizuje i muzicka aktivnost
sa flaSama ili kombinacijom c¢asa i flasa Sto je djeci predskolskog uzrasta veoma
ineteresantno. Napomena: PaZljivim podesavanjem nivoa vode u sedam casa
moZe se dobiti i durska ljestvica koju djeca starijeg predskoskog uzrasta mogu
koristiti u ovakvim ili sli¢cnim muzi¢kim aktivnostima.
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IDEJA VISE: Marakas zvecke' i bubnjevi od papirnih tanjira (4 do 6
godina) — Papirni muzicki instumenti posredstvom kojih su djeca u prilici
da osjete nizanje ritmickih uzoraka, kroz uporedivanje uoce njihovu razli-
citost, ali i podsticu svoju slobodu i kreativnost u muzi¢kom izrazu.

Marakas zvecke ili udaraljke su napravljene od tube tolet papira koja
je sa obje strane zatvorena aluminijskom folijom ili tyrdim papirom
pricvs¢enim gumicama oko krajeva tube. Zvecke ‘su napunjene
sjemenkama, kamenci¢ima, ¢epovima i sl. Bubanj.se pravi spajanjem
(samoljepljivom trakom) dva papirna tanjira koji sutnapunjeni istim
sadrzajem, a koji se takode moze protresati ili se po njemu moze
udarati olovkama, bojicama ili drvenim stapi¢ima. Oba instrumenta
mogu se koristiti u aktivnostima u kojoj sva djeca sjede u krugu i imaju
priliku da komentarisu i saznaju kakveé zvukove dobijaju protresajuci
marakase ili bubnjeve razli¢citom brzinem (brzo, umjereno ili polako),
da slijede ritam muzike koju ¢uju‘sa CD plejera ili‘da ponove zvuk koji
je proizvela zvecka ili bubanj koju/koji protrésa vaspitac. Varijacije
aktivnosti: Aktivnosti se mogu usloznjavati tako sto ¢e djeca imati
zadatak da u skladu sa ritmom proizvode zvukove na instrumentima
ili da udaraju prema slogovima rijeci koje izgovaraju/pjevuse (npr.: ta-
ta, 2 udara; Mi-le-na; 3 udara itd.):

IDEJA.VISE: Kazoo? (3 do 6 godina) — Papirni muzicki instrument koji
djeci omoguéava saznanje i istrazivanje o visini zvuka (tj. brzine i broja

[ ] [ ]
[ ] [ )
[ ] [ ]
[ ] [ ]
: treptaja u jedinici vremena), ali i kreativno muzicko izraZavanje. :
[ ) [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ ]

1 Marakas zveckama je veoma tesko utvrditi vrijeme i mjesto porijekla, ali je poznato da su u XVI vijeku bile siroko rasprostranjenje u Africi i
Americi, gotovo istovremeno. Ovaj instrument koji se obicno koristi u paru, napravljen je od tikve (u novije vrijeme i od drugih materijala)
napunjene sjemenkama ili $ljunkom. Prvobitno su koris¢ene u razli¢itim obrednim plesovima $amana, a danas se koriste u Afro-Dzuban dens
muzici, kao i u okviru razli¢itih vokalno-instrumentalnih ansambala razli¢itih vidova moderne muzike (1. 09. 2016.) Preuzeto djelimi¢no sa:
http://www.madehow.com/Volume-7/Maracas.html

2 Kozoo je po nekim tvrdnjama izmisljen u Africi u XVII vijeku i spada u membranofone instrumente koji mjenjaju zvuk putem vibrirajuci

membrane. (1. 09. 2016.) Preuzeto sa: https://en.wikipedia.org/wiki/Kazoo
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Ovaj instrument pravi se od papirne tube koju zatvara komad
vostanog/masnog papira (ili nekog drugog vise savitljivog, ali ¢vrstog
papira) samo sa jedne strane pri¢vrs¢en gumicom ili ljepljivom
trakom na tubi, a koji obezbjeduje vibriranje tonova. Djeca na
pocetku slobodno pjevuse na kozou tako sto lagano prislanjaju usne
na otvoreni kraj tube, a kasnije mogu imati zadatak da pojedinacno
ili grupno ponove odredeni ton ili muziku koju su prethodno ¢uli.
Zbog umjerene propustljivost papira na jednom kraju kazoa dolazi
do njegovog vibriranja, tako i vibriranja tonova koje dijete proizvodi.
Aktivnost se dodatno moze usmjeravati ka saznanju da‘niski tonovi
vibriraju sporije, a visoki brze.

IDEJA VISE: Moja kutija bendzo? (5 do 6 godina) = Kaftonski muzicki
instrument koji djeci omogucava da bolje razumiju vibracije, tonove i zvu-
kove, ali i razviju kriticko misljenje i muzicku kreativnost.

BendZo je napravljen od kartonske kutije koja na sebi ima kruzni ili
elipsasti otvor preko kojeg su horizontalno navu¢ene gumice tako da
prelaze preko otvora (poput otvora preko kojeg prelaze i Zice na gitari),
a vremenom djeca mogu uz/podriku vaspitaca, napraviti (od kartona
ili debljeg papira)i dodati i vrat.na tijelo instrumenta. Aktivnosti se
mogu kretati od slobodne primjene bendza i istraZzivanja zvukova
koje proizvodi, ponavljanja zvuka po visini (individualnoili u paru), do
poredenjazvukova (npr. sviranje u paru) kroz diskusije i otkrivanja —
zasto trzajem kra¢ih gumica proizvodimo visi ton, dok trzajem duzih
proizvodimo_ mizi ton? Preporuka: U izradi svih navedenih papirnih
instrumenta (Marakas zvecke i bubnjevi od papirnih tanjira, Kazoo i
BendZo) pozeljino je da ucestvuju djeca i da ih dodatno, po svojoj Zelji,
ukrase koris¢enjem razli¢itih likovnih tehnika, trakica i drugih ukrasnih
dodataka, ¢ime Ce dobiti svoj jedinstveni instrument.

3 Bendzo je Zic¢ani instrument koji se sastoji od rezonantnog tijela napravljenog od koze, koja je prevucena preko drvenog okvira kruznog
oblika i koja se stezanjem moze regulisati zavrtnjima pri¢vri¢enim na okvir instrumenta. Za instrument koji su robovi donijeli u Ameriku ne
zna se tacno vrijeme nastanka. Pored prvobitne upotrebe u obrednim plesovima bendzo u novije vrijeme postaje irski i ameri¢ki narodni

instrument. (1. 09. 2016.) Preuzeto sa: https://hr.wikipedia.org/wiki/Bend%C5%BEo
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DIJETE U SVUJETU
MANIPULATIVNIH IGRI | MATEMATIKE

Gusjenica dugmetarka (3 do 6 godina) — Manipulativni materijal
pogodan za razvoj fine motorike, jacanje koordinacije oko-ruka, kao i

za ucenje oblika i tekstura razli¢itih materijala, boja i drugih pojmova iz
oblasti razvoja pocetnih matematickih pojmova.

Opis: Gusjenica dugmetarka je sastavljena od trake tekstilnog.materijala koji
na svom kraju ima dugme (tijelo Gusjenice dugmetarke) i veéeg broja. razlicitih
oblika (napravljenih od razli¢itih materijala) koji na svojoj sredini imaju otvorkako
bi se mogli nizati na traku/tijelo.

Aktivnost: Na traku sa [0 v

dugmetom  (Gusjenicu =
dugmetarku)* djeca po
svom nahodenju nizu
razlicite oblike od ra-
zlicitog materijala kako
bi jacali koordinaciju
oko-ruka, bolje razumi-
jevali odnose u prostoru,
ali i samostalno ovladali
osnovnim  vjestinama
oblacenja sto doprinosi
njihovom osjeéaju” sa-
mostalnosti i pospjesuje Slika 9. Izgled gusjenice dugmetarka*

svijest o svrsishodnosti

stvari. U zavisnosti/od uzrasta djece akttivnosti se usloznjavaju prema zadatim
kriterijumima/svojstvima materijala koje dijete ima zadatak da nize na tije-
lo gusjenice. Preporuka: Oblici koji se nizu na tijelo Gusjenice dugmetarke mogu
biti od raznobojnog kartona, ali je preporuka da budu od razlicitih vrsta tekstila radi
lakseg manipulisanja, Slika 9. Varijacije aktivnosti: Vaspita¢ shodno uzrastu djece
izdvaja kriterijum po kome dijete odabira materijale koje ¢e nizati na traku sa du-
gmetom (npr. sve Zute materijale, materijale koji imaju oblik kocke, kruga, dva ista
materijala ili materijale koji su tanji ili deblji, podstice brojanje materijala prilikom
nizanja itd.), a o ¢emu ¢e voditi razgovor sa njima u cilju sticanja odredenih znanja
i saznavanja datih svojstava.

4 Fotografija preuzeta sa: http://www.mojpedijatar.co.rs/10-inspirativnih-montesori-aktivnosti/5/ (14. 08. 2016) - Originalan naziv

fotografije/aktivnosti jeste: Zmija dugmetarka
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Svakodnevna aktivnost: Niza-
nje vecih drvenih kuglica ili
obojene tjestenine na kanap ili
gajtan (3 do 6 godina) - Aktivnost
kojom se uti¢e na jalanje fine
motorike, preciznost, strpljivost i
dosljednost u obavljanju zadatka,
kaoinjegovanjekreativnogizrazai
usvajanje boja kroz manipulisanje
sitnim i lakim materijalima.

Djeca ¢ slobodno ili prema
odredenom zadatom uzorku nizu
drvene kuglice ili obojenu tjeste-
ninu (makarone) i tako prave narukvice, ogrlice ili ukrasavaju druge predmete dobi-
jenim nizom. Aktivnost se usloznjava u zavisnosti od:uzrasta djeteta i nalozi vaspi-
taca su raznovrsni: Nanizite par komada tjestanine (prema obliku, boji); NaniZite tri
ista oblika po boji, a zatim par po obliku; Nanizite par crvenih, a zatim par komada tje-
stanine u zelenoj boji; Izbrojite nanizané oblike itd, Slika 17. Varijacija aktivnosti: Radi
usvajanja pojma i svojstava skupa, vaspita¢ moze svu obojenu tjestaninu pomijesa-
ti u vecoj posudi, a zatim djecu zamoliti da komade tjestanine prema boji grupisu
u plasti¢ne posude koje im po tom kriterijumu odgovaraju, Slika 10. Preporuka:
Tjesteninu je nabolje bojititako $to sestavi u plasticnu posudu, preko nje se istisne
tempera, a zatim dodadsmalo vode i mijesa sirom cetkom. Nakon toga tjestanina se
odlaZe na papirnu podlogu da se osusi.

Slika 10. Dijete razdvaja tjesteninu u posude koje
odgovaraju boji tjestanine

Svakodnevna aktivnost: Nizanje obojenih suvih plodova mahunarki (4 do 6 go-
dina) - Aktivnost koja djeci obézbjeduje relaksaciju, razvija dosljednost i spretnost u
radu, jaca sitnemisice Sakei-upoznaje ih sa plodovima povréa/mahunarki.

Aktivnost je slicna prethodnoj i
moze se usloznjavati na iste nacine
u zavisosti od uzrasta djece, s tim
" da vaspitac dan prije koris¢enja ma-
hunarki za nizanje (npr. pasulja
i graska) potapa njihova zrna u
vodu koju je prethodno obojio
tusem u boji, i tako dobio razno-
bojne mahunarke. Zrna koja su
nabubrila od vode postala su veca
i lakSa za rukovanje, tako i je vaspi-
tacu lakse pravljenje rupe debljom
Slika 11. Djeca uz pomoc vaspitaca nizu razli¢itu obojenu  iglom u njima kroz koju ¢e djeca
tjestaninu na kanap kasnije provlaciti kanap.
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IDEJA VISE: Pravljenje i koriséenje kartica za prosivanje (3 do 5
godina) — Papirni materijal za jalanje koordinacije oko-ruka, uvjezbavanje
razumijevanja odnosa u prostoru i osnova oblacenja.

Kartice za prosivanje mogu biti razli¢citog oblika, a napravljene su
od debljeg kartona (dimenzije 7x12cm) na cijim su rubovima kruzni
otvori kroz koje dijete provlaci tanji kanap ili pertle, slobodno ili u
zavisnosti od uzrasta, po zadatom redosljedu putanje: gore-dolje,
s lijeve na desnu stranu ili obratno. Na samom kraju kanapa/pertle u
zavisnosti od uzrasta djece moze biti postavljen i deblji drveni Stapic¢
radi lakSeg rukovanja kanapom/pertlom. Kartice mogu biti pravljene
u nepravilnom ili geometrijskom obliku, a takode.mogu. predstavljati
oblik neke zivotinje (Slika 12 i 13) ili predmeta kojisu u skladusa temom
koja se obraduje.

IDEJA VISE: Ploée za oblaéenje (3 do-6 godina) — Drveni materijal za
uvjezbavanje fine motorike i‘oviadavanje vjestinom kopcanja i vezivanja
kao osnove umje¢a samostalnog oblacenja.

Drvene podloge < (di-
menzije 22x30cm) na
sebi imaju pricvrs¢ene
djelove stare odjece sa
dugmadima, rajsferslu-
som, kopcama, vezica-
ma, pertlama, drikerima
itd., a koje ' mogu postati
stalan  materijal u
manipulativnom centru,
kako bi djeca mogla
da ga koriste prema
svom interesovanju i
sopstvenom tempu
napredovanja.

Slika 12. Djeca koriste kartice za prosivanje sa drvenim
Stapicem na kraju kanapa: Domace Zivotinje (krava i macka)
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Mehanizam za pletenje (bez igli) od kartonske tube i drvcadi (4
do 6 godina) - Materijal pogodan za razvoj fine motorike, razumijevanje

prostornih odnosa, jacanje koordinacije oko-ruka, fleksibilnosti misljenja,
ali i podsticanje samopouzdanja da dijete moze napraviti interesantnu
rukotvorinu.

Opis: Mehanizam za pletenje se sastoji od male kartonske tube (tuba od toalet
papira) na kojoj su sa spoljasnje strane pri¢vrsé¢ena Cetiri drvéna, Sira stapidi (Sta-
pi¢i od sladoleda ili Spatule) oko kojih se namotava deblji konac.ili vunica (s lijeva
na desno) i plete u trakastom obliku debljine oko 2cmi Mehanizam dijete moze
dodatno ukrasiti po svojoj zelji koristedi ljepljive trake u bojirkojima pricvrscuje
drvcad i primjenom kolaz ili nekog drugog ukrasn@g.papira, kao i'crtanjem/slika-
njem sa nekom od ponudenih likovnih tehnikapo kartonskoj tubi.

Aktivnost: Konac/
vunicu treba obmotati
oko  svakog  Stapica
nekoliko puta i pri¢vrstiti
vezivanjem u ¢&vor, pa
nakon S$to se postupak
ponovina sva Cetiri Stapica
i postavi osnova, konac/
vunica se uplice preko
svakog Stapi¢a ponaosob
sa lijeva na desno idudi
u krug. Tako se pravi
pletenica koja se povlaci

u unutrasnjost papirne
Slikad3. Djeca uz podrsku roditelja koriste kartice za prosivanje: ¢\ pe sve dok se ne dobi je
Domace Zivotinie (krava, patka. koni. koza. svinia. macka)

Rd\- -
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Slika 14. Vaspita¢ demonstrira upotrebu mehanizma za pletenje
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ispletena Zeljena duzina. Vaspita¢ demonstrira pocetne poteze (Slika 14) koje
dijete pamti i ponavlja utvrdenim slijedom dobijajudi trakasto pletivo koje moze
iskoristiti kao narukvnicu, ogrlicu, Sal za lutku, trakice kojima ¢e ukrasiti kosu
itd. Varijacije aktivnosti: U zavisnosti od uzrasta djece vaspita¢ moze podsticati
djecu na verbalizovanje pravaca u kojem pomijeraju ili namotavaju kanap, kao i
na brojanje poteza unutar samog postupka, kako bi usvajali odredene pojmove
iz oblasti pocetnih matematickih pojmova.

Svakodnevna aktivnost: Tkanje na poklopcu kutije (3 do 6 godina) — Aktivnost
opaZanjaiusvajanja osnovnih nacela stvaranja tkanine, jacanje fine motorike i boljeg
razumijevanja razlicitih prostornih odnosa.

Poklopac od kartonske kutije treba izbusiti duz cijelog ruba sa sve cetiri strane
u razmacima od 1 do 2cm. Nakon toga djeca mogu.po svom. izboru prstima
provlaciti konac/vunicu/pertlu od jedne do druge.fupe na cijim:ce krajevima
vezivati ¢vor sa unutrasnje strane kartonskog poklopca. Pored pravljenja uzorka
po slobodnoj zelji, vaspitac djeci moze demonstrirati odredeni smjer (gore-dolje,
lijevo-desno) u kojem ¢e provlaciti konac/vunicu/pertlukakobi se pojavili uzorci
koji ukazuju na osnovna nacela stvaranja tkanine. Varijacija aktivnosti: Nakon
sto djeca naprave vlastite uzorake, vaspitac ih pored razgovora o zapazenom i
nau¢enom u realizovanoj aktivnosti moze ohrabriti da razmisljaju i ispituju zive
tkace u prirodi (npr. pauke).

Slika 15. Djeca rukuju mehanizmom za pletenje (bez igli) od kartonske tube i drvcadi
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IDEJA VISE: Tkanje na poklopcu kutije koji ima veé pripremljene
vertikalne niti konca/vunice (4 do 6 godina) — Aktivnost kroz koju djeca
uce o jednostavnim i tacnim uzorcima/sablonima stvaranja tkanine,
podsti¢uci pored opaZanja i razvoja fine motorike i razmijevanje prostornih
odnosa, vjeZbanje preciznosti i dosljednosti.

Djeca starijeg predskolskog uzrasta koja su ovladala rukovanjem
koncem/vunicom mogu koristiti i deblji plasti¢ni stapic ili.drvce (slicno
debljoj igli za pletenje) pri¢vri¢en na kraju niti konca/vunice, a koji ¢e
provlaciti ispod i iznad i obratno preko ve¢ pri¢vrséenihivertikalnih niti.
Na dobijeno pletivo djeca mogu lijepiti perje, trake, perlice itd. i tako
starijeg predskolskog uzrasta, vaspita¢ moze dati i konkretne naloge za
rad poput: pletenja dva reda od Zutog konca/vunice, tri crvena, cetiri
¢vora na krajevima itd., kako bi oni pazljivo i ta¢no slijedili odredenu
liniju pletiva, ali i usavrsavali vjeStinu brojanja. Varijacije aktivnosti:
Ukoliko se teZi grupnom radu tkanja. prema slobodnom ili zadatom
$ablonu, sva djeca zajedno mogu izvoditi aktivnost pletenja preko
vece ribarske mreze razapete u radnoj sobi, upli¢udi raznobojne konce/
vunicu (slobodno ili usizadatom smjeru) i dodatno ukrasavajuci uzorak
po svojoj zelji, tako.da dobiju njihev zanimljiv zajednicki proizvod.

3D lavirint (4 do 6 godina) - Edukativno trodimenzionalno sredstvo
koje podstice razvoj krupne i fine motorike, kao i razvoj perceptivnih

sposobnosti i jacanje koordinacije oko-ruka uz podsticanje poStovanja
pravila igre i/ili takmicarskog duha.

3D lavirint se sastoji od lake, tvrde (drvene) ili mekse podloge (stiropor, stirodur)
na kojoj su postavljeni ravni zidovi/prepreke, izmedu kojih je potrebno pronadi
izlaz za lopticu kroz samostalno angazovanje (duvanjem loptice ili njenim pokre-
tanjem uz pomoc¢ slamke) ili u paru na fizicki odvojena dva polja (uskladivanjem
pokreta oba takmicara) sa ili bez dodatka u vidu dva para ru¢aka na krajevima
podloge lavirinta.

« 3D lavirint sa ruckama (4 do 6 godina) — Aktivnost uz upotrebu 3D
lavirinta sa ruckama kojom se u paru Zeli rijesiti problem prostorne
orijentacije uz vjeZbanje medusobnog uskladivanja koordinacije
pokreta takmicara.
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Opis: 3D lavirint sa ru¢kama na krajevima podloge (vertikalno) ima postavljen
po par rucki za oba ucesnika igre, pa su djeca partneri u igri, ali i podrska jedno
drugome za pokretanje loptice, kao i predvidanje i pracenje njenog kretanja kroz
napravljenje zidove/prepreke do Zeljenog cilja. Usmjeravanje njenog kretanja je
otezano zbog mogucnosti odabira izmedu velikog broja puteva, od kojih neki
mogu biti bez izlaza, kao i zajednic¢ke procjene odredenog/ispravnog puta od
strane oba igraca koji obostrano pokrec¢u lopticu pokretanjem lavirinta drzeci ga
ru¢kama.

Aktivnost: Nakon $to se odredi na ¢ijoj strani/na strani kog igraca ce se tezZiti
nalazenju izlaza, djeca uz pomoc¢ rucki pokrecu tablu sa lavirintom iteze da u $to
kracem vremenskom peridu pronadu tacan put tj. dovedu.loptu do izlaza, Slika
16. Varijacije aktivnosti: Djeca umjesto laganih lopti(ping-pong, od sundera,
pamuka/vate, tekstila ili papira) mogu koristiti i teze (npr. kliker, teniska lopta)
¢ime se usvajaju dodatna znanja o odnosu teZiné i kretanja, o brzini kretanja
laksih ili tezih tijela po istoj podlozi itd.

Slika\16. Djeca u zajednickoj igri sa 3D lavirintom sa ru¢ckama

e 3D lavirint bez rucki/takmicarski (4 do 6 godina) - Aktivnost uz
pomoc dvorednog/takmicarskog lavirinta kojim se pored jacanja
koordinacije oko-ruka, podstice promisljanja za rjeSenjenjem prostorne
problemske situacije, kroz njegovanje takmicarskog duha.

Opis: Takmicarski 3D lavirint sadrzi dva odvojena polja sa zidovima/prepreka-
ma (ima dva izlaza na obije strane) na istoj podlozi/tabli, koji obezijeduju nesmeta-
no korid¢enje ovog sredstva od strane dva takmicara sa jedne ili obije strane.

Aktivnost: Nakon $to zauzmu mjesta na istoj ili suprotnim stranama, takmicari na
odvojenim poljima 3D lavirinta duvajudi ustima ili uz pomo¢ slamke pokusavaju
da usmjere i dovedu svoju ping-pong lopticu do izlaza. Kroz podsticanje stalnog
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vizuelnog pracdenja predmeta, kao i procjene ispravnog puta, djeca takmic¢enjem
realizuju i osnovnu vjezbu oralne praksije® - duvanje Varijacija aktivnosti: Za
djecu mladeg predskolskog uzrasta ista aktivnost se moze sprovoditi guranjem
loptice do cilja uz pomo¢ plasticne slamke. Preporuka: /ako su na jednom 3D
lavirintu fizicki oformljena dva nezavisna polja radi lakseg snalaZenja, ali i pracenja
toka igre od strane druge djece (publike, potrebno ih je i vizuelno odvajiti tako sto ce
njihovi zidovi ili podloge biti obojeni razli¢itim bojama.

Svakodnevna aktivnost: Dvodimenzionalni lavirint (4 do 6 godina) - Sredstvo
rada kojim se utice na paZzljivo posmatranje prostornih odnosa i rjesavanje prostornih
relacija i problema na papiru.

Crtez/dvodimenzionalni lavirint u vidu radnog listica na kome:dijete pronalazi
(obiljezava ili boji) neprekidan i ta¢an put od jedne:do druge tacke koje su u
odabrane u skladu sa temom koja se obraduje:

Svakodnevna aktivnost: Kazi - LAVIRINT (4 do6 godina) - Igra u kojoj se vjiezba
snalaZenje u prostoru, aliimenuju i usvajaju prostorni odnosi i relacije.

Djeca zajedno sa vaspitacem sjede u'krugu'i svi redom izgovoraju svoja imena po
glasovima. Poslije izgovaranja vlastitih imena, prelazi se na izgovaranje slozenijih
rijeci, da bi nakon kraceg vjezbanja izgovorili rijec: I-a-v-i-r-i-n-t. Svi koji pravilno
izgovore zadatu rije¢ ustaju i uz dogovor se ¢ucedi rasporeduju u prostoru, tako
da svojim tijelima predstavljali lavirint tj. prepreke pored kojih prolaze djeca
koja nijesu uspjela ispuniti.zadatak. Djeca koja rjeSavaju ovakav lavirint krecudi
se izmedu tijela djece koja ga predstavljaju, imaju zadatak da glasno izgovaraju
putanje svojih-kretanja ka cilju:'/dem naprijed, nazad; Idem pored Senade, Balse i
Marice itd.

[ J
[ ]
IDEJA VISE: Pravljenje 3D lavirinta na stiroporu uz pomo¢ duzih i |
kracih drvenih stapica ili slamki i lastika (5 do 6 godina) — Aktivnost :
podsticanja kritickog promislianja preko kreiranja i razumijevanja
prostornog problema kroz predvidanje i utvrdivanje jednog tacnog i vise
natacnih rjesenja, kao i fine motorike. o

.

[ J

5 Oralna praksija podrazumijeva voljnu misi¢nu aktivnost govornog aparata (jezika, usana, obraza, mekog i tvrdog nepca, vilice). Da bi
dijete pravilno artikulisalo (izgovaralo) glasove, neophodan preduslov je zrela i razvijena oralna praksija. Sazrijevanje oralne praksije desava
se postupno, kao i sazrijevanje cjelokupne muskulature. Vazna vjezba oralne praksije je duvanje (duvanje u pistaljku, pravljenje-duvanje
balona od sapunice, duvanje papirica, loptica od vate, ping pong loptica, naduvavanje papirnih ili plasti¢nih kesa, gasenje svjece ili sibice,
duvanje u vodu kroz slamku, duvanje u trubu ili usnu harmoniku), kao i mnoge druge. (1. 11. 2106.) Djelimi¢no preuzeto sa: https://www.

vivaverbum.rs/category/poremecaji-govora-i-jezika/
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Kreiranjem sopstvene podloge za lavirint postavljanjem/ubadanjem
drvcadi i slamki na laku, meku podlogu, koji se zatim povezuju
lastikama na sredini ili ispod sredine sredstva koje je osnova prepreke
(drvce, slamka itd.), djeca imaju zadatak da stvaraju razli¢ite puteve koji
se nepravilno suzavaju i Sire, a koji vode do jednog/ta¢nog izlaza, kao i
do vide zatvorenih/netacnih izlaza. Na ovako napravljenim podlogama
djeca takode mogu duvati ping-pong loptice ustimaili uzpomoc¢ slamke,
ali i razlicite lak3e loptice mogu pokretati do cilja slamkom, olovkom ili
duzim Stapi¢em koju drze u ruci.

IDEJA VISE: Mobili od kartonske ambalaze (4 do 6 godina) -
Trodimenzionalni kartonski materijali kao visece konstrukcije kojima se
istrazuju i usvajaju pojmovi tezine, ravnoteZze i gravitacije.

Ove materijale su napravila djeca samostalno ili uz pomoc¢ vaspitaca od
razli¢itih kartonskih kutija koje su dodatno. ukrasili, koje se nakon toga
konopcem, vunicom ili uzetom vezuju za vjesalicu koja je okacena na
vidno mjesto u radnoj sobi.sa dovoljno prostora oko sebe. U zavisnosti
od uzrasta djece aktivnost pravljenja mobila se uskladuje i usloznjava, pa
oni mogu biti vecii slozeniji (vise detalja kojima su ukraseni) ili tematski
usmjereni (nprsmobili koji se odnose na temu nekog godisnjeg doba,
pojava u prirodi'i sl.)<Nakon sto se mobili okace na vjesalicu i uspostavi
se njihova ravhoteza usljed postavljanja u horizontalni polozaj, djeca
mogu_mijenjati njihov, poloZaj u uglovima vjesalice, priblizavati ih
jedan drugome, skidati neke od njih i sl., ¢ime se postize i promjena
ravnoteZe na vjesalici, a o kojoj mogu dodatno diskutovati mesusobno
i sa vaspitaCem. Varijacije aktivnosti: Djeca starijeg predskolskog
uzrasta mobile iste veli¢ine mogu puniti istim ili razli¢itim koli¢inama
sadrzajima i posmatrati promjene njihove ravnoteze na dvije vjesalice
usljed promjene teZine u njima. Takode, mobili za vjesalicu mogu biti
vezani i nekim rastegljivim materijalom (npr. lastikom), pa djeca mogu
uocavati i diskutovati o promjeni duzine lastike usljed promjene tezine
jednog, vise ili svih mobila na vjesalici.
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Sarene progresivne matrice® (4 do 6 godina) — Manipulativni kartoni
ili plastificirani materijali sa logickim zadacima analize i identifikovanja
nedostajuceg dijela/obrasca razli¢itih uzoraka/sablona posredstvom

kojih se uti¢e na razvoj percepcije, koncentracije i distribucije paZnje i
pamcenja kod djece.

Opis: Sarene progresivne matrice se sastoje od veceg plastificiranog uzorka-
podloge sa praznim mjestima za nedostajuce djelove razli¢itih oblika koje djete
manipulisanjem, prepoznavanjem i analiziranjem njihovih svojstava vra¢a na
svoje/nedostajuée mjesto.

Slika 17. Dijete koristi viSe uzoraka progresivnih matrica

6 Sarene progresivne matrice kori$¢ene u okviru kampanje: Svi u vrti¢, pravljene su po ugledu na standardne progresivne matricama (SPM),
kao i na prvi najednostavniji set Ravenovih (John C. Raven) progresivnih matrica (PMB) namjenjenih djeci od 5 do11 god. Kao nejezicki i
nematematicki test on je kulturno neutralan, a namjenjen je mjerenju dvije glavne komponente opste inteligencije: sposobnosti da jasno
mislimo i razumijemo sloZenosti, koji je poznat kao edukativna sposobnost i sposobnost da skladistimo i reprodukujemo informacije -
reproduktivna sposobnost. Standard RPM, razvijen 1947. godine u seriji od 60 matrica u 5 setova od po 12 svaki (A1-A12,B1-B12...daE1-E12)
koje pocinju sa vrlo lako obrascima, u kojima je potrebno imati sposobnost da osoba shvati koncept nedostajuceg elementa i sposobnost da

to vidi. (1. 09. 2016.) Djelimi¢no preuzeto sa: http://www.highigpro.com/ig-tests-ig-scores-ig-questions/matrix-ig-brain-teasers
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Aktivnost: Vaspitac djeci moze ponuditi progresivnu matricu sa jednostavnim
zadatkom da pronade/uklopi nedostajuci dio. Pozeljno je da u prvobitnom
manipulisanju djelovi matrice budu vecih dimenzija, a sama podloga vece
i u jaCim bojama sa interesantnim uzorkom koji nema previse detalja.
Prepoznavanje uzorka je klju¢ matematickog misljenja (npr. broj¢ani sistem
se zasniva na odredenim uzorcima), pa je vrlo vazno da djeca ovakva iskustva
imaju u fizickoj, vizuelnoj, kao i verbalnoj formi. Stoga, analiziranje Sablona
je neophodno za donosenje zakljucaka, razumijevanje odnosa i shvatanje
logi¢nosti i zakonitosti u matematici. Varijacija aktivnosti: Vaspita¢ moze djeci
starijeg uzrasta ponuditi vise izmjeSanih uzoraka-podloga i njihovih djelova
(Slika 17) kako bi radili u grupi i u¢estvovali u diskusiji u pravcu razumijevanja
svojstva oblika i razli¢itih odnosa u geometriji. Preporuka: Za izradu.uzorka-
podloge Sarene progresivne matrice najbolje je iskoristiti pravougaoni.tanji tekstilni
materijal jakih boja i upecatljivih sara, na kojem Ce seprije plastificiranja izrezati
razliciti oblici koji se naknadno plastificiraju radi lakseg manipulisanja sa njima i
radi njihove trajnosti (Slika 17).

Svakodnevna aktivnost: Tangrami’ za( pocetnike, srednje teZine ili za
napredne (3 do 6 godina) — Papirni materijali ¢ijim manipulisanjem se podstice
razvijanje vizuelne percepcije i fine motorike, kao i razumijevanje pojmova oblika,

velicine, simetrije, te promisljanje i rjesavanje problema u prostoru.

Tangrami su preporucljivi za individualnu igru ili igu najvise troje djece
istovremeno. Postoje tri vrste.tangrama:.1) tangrami za pocetnike (3 do 6
godina) koji se sastoje od.papirne slagalice (bijeli papir) na kojoj su oiviceni
oblici tangrama u zadatoj kombinaciji i tri velika oblika: kvadrat, trougao i
pravougaonik, koja‘se postavljaju na nju; 2) tangrami srednje tezine (5 do 6
godina) koji sadrze dva mala trougla i jedan romboid, kao i $ablon/slagalicu na
koju se postavljaju; 3) tangrami za napredne (6 godina) koji sadrze svih sedam
oblika (dva<velika trougla, jedan trougao srednje veli¢ine, dva mala trougla,
jedan kvadrati jedan romboid). U pocetku, au zavisnosti od uzrasta, djeca mogu
manipulisati djelovima tangrama po sopstvenom nahodenju, kako bi kasniji
zadatak bio usmjeren na njihovo uskladivanje sa slagalicom. Preporuka: Svaki
komplet tangrama je potrebno drZati u posebnoj omotnici, a njegove djelove radi
atraktivnosti je poZeljino praviti u razli¢itim bojama. Mogu se obloZiti providnom
samoljepljivom trakom ili se plastificirati radi lakseg manipulisanja i ¢uvanja za
dalju upotrebu.

7 Tangrami su drevna kineska igra poznati i kao kineska slagalica cije ta¢no vrijeme nastanka nije poznato (Najstarija poznata kineska knjiga
o tangramu je iz 1813. godine, a neki smatraju da je ova igra stara i 4000 godina). Komplet/set tangrama sastoji se od sedam oblika (tangrami
za napredne) i svi su napravljeni od jednog kvadrata. Pravilo igre je tako da se odredena figura slaze u jednoj ravni, a djelovi moraju da se

dodiruju. Postoji 600 poznatih sablona za slaganje tangrama od kojih neki jo3 uvijek nijesu rijeseni.
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IDEJA VISE: Slagalice (od crteza djece preko geometrijskih slagalica,
slagalica pazli koje su kombinacija brojeva, znakova i predmeta) (4 do 6
godina) - Papirni materijali preporucljivi za podsticanje razvoja osje¢anja za
prostor i odnose u njemu, kao i sredstvo za matematicku aktivnost rjeSavanja
razlicitih problema.

)

Slagalice crtezi - Crtezi djece
(preporuka je 20x20cm) mogu se
i iskoristiti kao slagalice na kojima
| Ce se dodatno. nacrtati i izrezati
mreza 2, 4 ili 8 kvadrata/djelova ili
drugih oblika i njihovih kombinacija
(trouglova, petouglova) u zavisnosti
od uzrasta djece. koja sa njima
manipuliSus Geometrijske slagalice
- Rad .sa ovom vrstom slagalice
znacajna. je matematicka aktivnost
za rjeSavanje problema, vjezbanje istrajnosti i upornosti. One su vec¢inom
namijenjene individualnom radu;, a prave se od tvrdog papira na kojima
su oznacena Cetiri kvadrata dimenzija 20x20cm, pa se sva Cetiri dodatno
iscrtaju identicnom mrezom 4x4 polja sa geometrijskim uzorcima koju
djeca sklapaju u logi¢nu cjelinu. Vremenom se slagalica moze zalijepiti na
karton gdje nedostaje jedan vedi dio prethodno podijeljen na 4 ili 8 manjih
polja, od kojih je potrebno sastaviti veci nedostajuci geometrijski uzorak.
Slagalice pazle — Ove slagalice u prvoj polovini sadrze predmete ili oblike
u odredenom broju, dok udrugoj imaju isti broj tackica koji im odgovara.
Za djecu starijeg uzrasta mogu se napraviti i slozenije slagalice, pa pored
navedenog mogu sadrzati i prikaz samog broja, tako $to e biti podijeljenje
na najmanje tri dijela (kome odgovara broj predmeta/oblika i tackica), $to ¢e
pomocidjeci da pored savladavanja vjestine brojanja, usvojeiizgledi pojam
nekog broja prve desetice, Slika 18. Varijacije aktivnosti: Slicna aktivnost:
Nedostaju nam proljecno, ljetne ili jesenje lis¢e i pahuljice, se moze realizovati i
pravljenjem velikog drveta na hamer papiru, koje ¢e imati vizuelno po vise
kriterijuma cetiri odvojena polja prema godisnjim dobima, na koja ¢e djeca
prema poznatim promjenama u prirodi (ili prema $emi datoj u uglu polja
ukoliko su mladeg predskolskog uzrasta) iz grupe ponudenih raznobojnih
listica/pahulja pronalaziti odgovarajuce i postavljati na oznacena polja/
godiSnja doba, Slika 19. Preporuka: Crteze/slagalice, geometrijske slagalice i
slagalice pazle je pored odlaganja u zasebne omotnice poZeljno i plastificirati
kako bi se ocuvala njihova trajnost, bile lakse za manipulisanje, a djeca mogla
da ih koriste tokom cijele godine.

Slika 18. Dijete koristi razlicite vrste slagalica
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IDEJA VISE: Pravimo nedostajucu polovinu domina (4 do 6 godina)
— Papirni materijali koji poboljsavaju shvatanje matematickih odnosa i
vjestine brojanja.

Ovakve domine koje dijeca mogu izradivati zajedno sa vaspitacem, na
jednoj poloviniimaju vec¢ upisan broj, dok na drugoj djeca imaju zadatak
da sama crtaju ili zalijepe onoliko predmeta/oblika koliko taj broj
predstavlja ¢ime se podstice i kreativnost likovnog izrazavanja svakog
djeteta. Varijacije aktivnosti: Prema vec utvrdenom sistema.upotrebe
domina, djeca viemenom mogu koristiti ove domine za lakse usvajanje
pojma broja i u¢enje brojanja u okviru prve desetice.

PVC folije i komplet papirnih tabli za u¢enje osnovnih i izvedenih
boja (4 do 6 godina) - Komplet materijala kojima se kroz manipulisanje,

analiziranje i provjeru uci imenovanje i prepoznavanje osnovnih boja,
kao i imenovanje, prepoznavanje i dobijanje izvedenih boja.
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Opis: Komplet materijala sadrZi Sest vecih plasti¢nih folija u osnovnim bojama
(crvena, zuta i plava), kao i papirnu tablu sa obezbjedenim prostorom odlaganja
nekog simbola ili oblika u odredenoj. Dio.kompleta sacinjava i papirna tabla
sa gotovim rjesenjima usljed kombinacije ukrstanja/mijesanja osnovnih boja
kojima se dobijaju isté ili izvedene boje (narandzasta, zelena i ljubicasta), koja
se kaci ispod tableda kojoj se.odlazu simboli ili se drzi odvojeno i predstavlja
tzv. kontrolu greske. Ona sadrzi
sve iscrtane/dobijene . boje
datog oblika i djetetu ukazuje
na tacno ili ‘netacno rjedenje.
Dio kompleta su i plastificirani
simboli ili oblici koji se nakon
rjeSenja zadatka postavljaju na
prvu papirnu tablu moraju biti
jedinstveni (npr. kocka, balon,
zvijezda, cvijet i drugi oblici koji
su upecatljivi), a odgovaraju
i simbolima/oblicima datim
na samoj papirnoj kontrolnoj
tabli. Preporuka: U zavisnosti Slika 19. Djeca u igri sa slagalicom na temu - Nedostaju nam
od uzrasta djece PVC folije se za proljecno, ljetnje ili jesenje lisce i pahuljice
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ucenje osnovnih i izvedenih boja mogu koristiti odvojeno od papirnih podloga/tabli
(Slika 20), ali je preporuka da zadatak sa djecom starijeg predskolskog uzrasta ide u
sva tri navedena koraka.

Aktivnost: Dijete na zadatu kombinaciju uzima PVC folije koje stavlja jednu
na drugu ili jednu preko druge na bijeloj podlozi i uocava dobijenu boju (istu
ili promjenjenu) i zatim stavlja odredeni oblik dobijene boje na tabli/prostoru
predvidenom za to, nakon ¢ega na manjoj kontrolnoj tabli provjerava svoje
rjeSenje. Varijacije aktivnosti: Pored razgovora o predmetima ili pojavama u
odredenoj boji, viemenom se mogu upotrebljavati providne, kao i bijele ili crne
PVC folije i izradivati nove papirne table kako bi djeca uec¢avala'i gradaciju boja.

Svakodnevna aktivnost: Slikanje prstima (3 do 6 godina) — Aktivnost kojom se
podstice i njeguje slobodan likovniizraz kod djece, pospjesuje razvoj cula dodira i vida
kroz ucenje osnovnih boja i zakljuc¢ivanjem o nastanku novih/izvedenih boja.

Vaspita¢ na radni sto postavlja veliki papir koji dijeli papirnom trakom na cetiri
dijela, tako da svako dijete ima svoj odredeni prostorza slikanje. Djeca umacu
prste u jednu od ponudenih posuda sa osnovnim bojama (plava, crvena i zuta) i
nakon slikanja prstima samo jednom od njih, vaspitac uklanja jednu traku, tako da
je omogucen rad u parovima.na oba kraja stola: Sada ve¢ mijesanjem dvije boje
djeca uvidaju da se dobija treca boja, a'i podstice se njihova socijalna interakcija.
Nakon slikanja u parovima, vaspitaC moze ukloniti i preostalu traku, ¢ime se djeci
omogucava slobodnoslikanjeprstima bez ogranicenja prostora sa svim ponude-
nim osnovnim
bojama, kaoinova
saznanja o do-
bijanju izvedenih
boja. Preporuka:
Za djecu od tri
godine moguce je i
temperama obojiti
smjesu od brasna
i vode, gustine
pudinga, dok
za djecu starijeg
uzrasta to mogu
biti razmucene
tempere, gustine
jogurta, ponudene
u vise pli¢ih, pla-
Slika 20. Vaspitac pruZa podrsku djeci za koriscenje kompleta papirnih tabliza  sti¢nih posuda.
ucenje osnovnih i izvedenih boja
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IDEJA VISE: Osnovne i izvedene boje kroz set od osamnaest plasti¢nih
flasica (4 do 6 godina) — Aktivnost koja olaksava kreativno izraZavanje i
istraZivanje djece u pogledu usvajanja, nijansiranja i dobijanja izvedenih
boja, ali i podstice preciznost u manpilusanju odredenim predmetima kroz
razumijevanje zapremine kao vaznog svojstva, kao i odnosa: prostora-
koli¢ine/zapremine.

Ovaj zadatak je moguce raditi individualno, u paru ili u manjim grupama
(po troje djece) i za sve njih je potrebno obazbijediti razvodnjene
osnovne boje, plasti¢ne (providne) ili staklene ¢ase i kapaljku postavljene
na zasti¢enoj podlozi (Preporuka: U okviru kampanje: Svi u vrtic¢ to su. bile
osnovne jestive boje koje imaju kapaljku u svojoj ambalazj). Na. pocetku
aktivnosti djeca slobodno mijesaju boje u plasti¢nim ¢asama z pomoc¢
plasti¢nih kasika. Poslije razgovora sa djecom o promjenama nijansi boja
uslijed mijeanjaizamjene vode u ¢aSama, vaspita¢ moze davatikonkretne
zadatke, poput: mijeSanja crvenei plave, crvene i zute, plave izute, kako bi
se dobile konkretne izvedene boje. Sljededi korak aktivnosti je presipanje
dobijenih/izvedenih boja uz pomo¢ lijevka u plasti¢cne boce odredene za
svaku od nijansi, a do ta¢no nazna¢enog nivoa, Slika21. Napomena: Svaka
od osnovnih i izvedenih boja imaisvoj set plasticnih flasa oblijepljenih
odredenom/istom bojom u koju ée se dobijene boje sipati, kao i oznacena
tri razli¢ita nivoa do kojih se'boja sipa. Varijacije aktivnosti: Zadatak vise
u okviru ove aktivnosti se mozeusmijeriti na kapanje izvedenih boje na
peskir ili filter za kafu_kako bi‘dijete vidjelo razlaganje dobijene boje na
osnovne boje, kao4'na razumijevanje procesa serijacije, pa uporedivanje
nivoa boje u flasama /i
njihovim redanjem od
najmanjeg-do»najveceg.
Varijacije  aktivnosti:
Nakon . aktivnosti u
kojima “su’ koris¢ene
identi¢ne . plasti¢ne
flasice, dobijene nijanse
boja mogu se u istoj
koli¢ini sipati u vece ili
manje posude kako bi
djeca imala priliku da
istrazuju odnose manjeg
ili veceg prostora u
odnosu na istu koli¢inu/

zapreminu u njima.
00 0000000000000 0 0000 000000000000 00000000000 00

Slika 21. Dijete uz pomoc¢ lijevka presipa izvedenu boju do
naznacene tacke
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IDEJA VISE: Knjiga o bojama (3 do 6 godina) — Papirni materijal sa
dvostrukim nizom stranica (Cvrsti obojeni papiri) koji omoguéava
svakodnevno prepoznavanje i uenje osnovnih i izvedenih boja boja.

Od 3est papira u boji presavijanjem na pola dobice se dvanaest listova
koji se sa strane mogu povezati heft-masinom, kanapom i sl. Listajudi
ih svakodnevno kao materijal koji je dostupan u njihovom jezickom
centru, djeca ¢e moci da prepoznaju iimenuju osnovneiizvedene boje,
da pronadu dva ista lista/boje, da izbroje na kom listu je koja boja (npr.
crvena boja je na tre¢em, pa na Sestom listu). Varijacija aktivnosti:
Knjiga o bojama se kasnije moze koristiti urokviru razlicitih jezickih
aktivnosti, pa ce svako dijete listajuc¢i Knjigu imenovati i odabrati
jednu boju, a zatim kazivati pricu o nekom stvarnom ili izmisljenom
dogadaju, s tim da imaju dodatan zadatak<da vecinu stvari, bica ili
pojava predstave upravo u odabranoj boji;Sto dodatno razvija njihovu
mastu i stvara vedro raspolozenje.

IDEJA VISE: Ribnjak u sest'boja (4 do 6 godina) — Papirni materijal koji
podstice grupisanje.i sortiranje prema odredenim fizickim svojstvima i
stvara osnove za razumijevanja magnetizma.

Vaspitac ¢e na‘podu postaviti plavu podlogu od papira ili materijala
(asocijacije<na vodu koju moZe dopuniti trakama od plasti¢nih
kesa koje ¢e ukazivati na kretanje/talasanje rijeke, jezera ili mora).
Prethodno je od papira u boji izrezao i $est parova riba (dvanaest riba)
od tri osnovne i tri izvedene boje i na ustima svake od njih pri¢vrstio
spajalicu. Pripremio je i dodatnih Sest u svakoj od boja - uzorci. Za
realizaciju ove aktivnosti potrebno je napraviti i Stap sa kanapom na
¢ijem kraju ce biti vezan manji magnet, pomocu kojeg ¢e djeca po
zadatom uzorku (vaspita¢ pokazuje ribu u nekoj od boja) , pecati”
papirne ribe sa poda. Nakon imenovanja boje ribe koja je upecana,
dijete moze dobiti nalog za njihovo klasifikovanje i odlaganje u
posebnu posudu, prema odredenoj boji ili prema grupi osnovnih i
izvedenih boja za djecu starijeg uzrasta.
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IDEJA VISE: Domine osnovnih boja (3 do 4 godine) - Papirni materijali
koji podsticu vjestine posmatranja, uporedivanja i sparivanja odredenog
uzorka.

Vaspita¢ od debljeg kartona izreze osam kartica dimenzija 7x15cm,
pa nakon $to ih linijjama podijeli vodoravno na pola dobijajudi izgled
domine, na oznacene polovine nalijepi pravougaonike prema sljedecoj
semi: crvena/zelena; zelena/plava; plava/crvena; crvena/zuta; zuta/
zelena; zelena/crvena; crvena/plava; plava/zuta. Zadatak.se moze
obavitiindividualno ili u parovima kako bi dijete imenovalo boju, azatim
pronaslo njen par i tako slagalo domine prema poznatom principu.

IDEJA VISE: Moje domine u boji na stapi¢ima (4 do 6 godina) — Drveni
materijal koji obezbjeduje mogucnost uporedivanja.i uskladivanja prema
odredenom uzorku, ali i podstice likovno stvaralastvo.

Prema prethodno zadatoj Semi_djeca sama prave/bojaju polovine
drvenih stapica (Spatule/drvcadza sladoled) u zadatim parovima boja
koje koriste prema utvrdenom princpiu upotrebe domina za ucenje
osnovnih i izvedenih boja.

Kutije zbirnih kartica (4 do 6 godina) - Slikovni materijal za usvajanje
pojma skupa i procesa klasifikacije prema odredenim kriterijumma

(namjeni, boji, obliku, velicini itd.), bogacenje fonda rijec¢i crnogorskog
jezika i u¢enje pojmova vezanih za odredeni skup.

37

Opis: Kutije zbirnih kartica sadrze seriju karata u kojoj svaka karta pojedinacno
prikazuje slike koje pripadaju odredenom pojmu i jednu kontrolnu/zbirnu kartu
kojoj odgovaraju sve slike/karte tj. koja ih objedinjuje u logicku cjelinu. Preporuka:

PoZeljno je da se djeciji crteZi sa zadatim/odabranim motivima plastificiraju, a zatim
koriste kao zbirne kartice.

Aktivnost: Pokazivati pojedina¢no karte sa razli¢itim predmetima/pojavama
i podsticati dijete da ih imenuje, uz pruzanje pomocdi ukoliko je potrebno.
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Karte se mogu redati u dva reda, s tim da u prvom vaspita¢/vaspitacica reda
one koje su djetetu poznate, a u drugom one koje dijete nije znalo imenovati.
Posljednja karta uvjek objedinjuje

."{‘ﬁy‘ P-.” i sve karte iz serije i obezbjeduje
- o (B kontrolu/samokontrolu vjezbe. U
. b acidiine : drugom dijelu vjezbe dijete vraca
g — A sve karte na pocetno mjesto uz
njihovo ponovno imenovanje
(samostalno iliuz pomoc vaspitaca)
u kutiju i postupa se u zavisnosti
od interesovanja .djece moze i
ponoviti. Varijacije aktivnosti: Za
djecustarijeg predskolskiog uzrasta
moguce je istovremeno ponuditi
dvije ili vise zbirki zbirnih kartica,
Slika 22. Djete uz podrsku vaspitaca koristi vise kako'bi zadatak njihovog odvajanja
zbirnih kartica istovremeno na temu - Zanimanja u.logicku cjelinu bio kompleksniji, a

aktivnostiinteresantnija, Slika 22.

Svakodnevna aktivnost: Moji omiljeni predmeti ili Ziva bi¢a (4 do 6 godina) —
Aktivnost bogacenja percepcije.i usvajanje procesa klasifikacije i osnova formiranja
skupa kroz manipulisanje sakarticama.

Nakon Sto se izrade karte, pomjesati dvije razlicite serije koje je potrebno da djeca
sortiraju prema kriterijumu‘pripadnosti odredenom zanimanju. Teme za izradu
zbirnih karata mogu biti: Poznatipredmeti u okolini (u kudi, u dvoristu, u vrticu,
na ulici, na igralistu itd.); Qdnési u... (porodici, druzenju itd.); Zivi svijet (biljke,
Zivotinje; zimzelenebiljke, listopdane biljke, domace zivotinje, divlje Zivotinje itd.);
Vremenske prilike; Geografski pojmovi; Geometrijski pojmovi; Likovi iz price ili bajke;
Muzickiinstrumenti; Aktivnosti u vrti¢u/kod kuceitd. Vaspitac treba da odredi mjesto
na kojem ce se klasifikovane kartice odlagati. Varijacije aktivnosti: Iste kartice
se mogu iskoristiti i za: Igru memorije, pa ¢e djeca okretanjem i zapamdcivanjem
mjesta neke slike nalaziti njen par, Slika 22. Varijacije aktivnosti: Takode, sli¢na
varijanta je.igra: Nedostaje moj junak/junakinja iz bajke... za koju je potrebno imati
vec pripremljene likove iz poznatih bajki (nacrtani na debljem ili plastificiranom
papiru, a zatim pri¢vrs¢eni na drvenom Stapicu. Za potrebe ove igre potrebna je i
manja drvena ploca koja ima rupe, kako bi Stapici sa likovima mogli da se stave u
nju, Slika 23. Ova aktivhost se moze usloznjavati u zavisnosti od uzrasta djece, pa
likovi iz poznatih bajki mogu biti izradeni u paru, u manjoj ili vecoj velicini itd., pa
su i zadaci sljededi: Pronadi par, Uporedi junake po velicini; Sakupi na jednoj drvenoj
ploci sve junake iz jedne poznate bajke; Sakupi na jednoj drvenoj ploci sve junake iz
razli¢itih bajki itd. Na isti nacin, a za usvajanje i uporedivanje razli¢itih svojstava
predmeteili bi¢a, kao i usvajanje razli¢itih znanja iz oblasti pocetnih matematickih
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pojmova, mogu se izraditi, a zatim i nalijepiti na drvene Stapice koji ¢e se odlagati
na drvenim tablama, i drugi motivi poput: Domacih Zivotinja (Slika 24); Vodeni
svijet; Livadski svijet; Vremenske prilike; Sredstva za odrZavanje higijene; sredstva za
pisanje, slikanje itd., a i usloZnjavati u zavisnosti od uzrasta djece. Preporuka: Mjesto za
odlaganje kartica pored odvojenih omotnica, moze biti napravljen ,,dZep” od razli¢itog
materijala na vecem hamer papiru koji na sebi ima motive koji upucuju na odredenu
temu, a hamer papir se nakon manipulisanja sa karticama moze drzati na zidu radne
sobe. Preporucljivo je da djeca u potpunosti ili uz podrsku vaspitaca ucestvuju u izradi
svih zbirnih kartica (primjer Slika 22 - zbirne kartice koje su nacrtala djeca):

Svakodnevne aktivnosti: To
smo mi (4 do 6 godina) — Aktivno-
st pridruZivanja i klasifikovanja
prema odredenom kriterijumu kroz
pokretnu igru.

Djeca imaju zadatak da se u
odredenom dijelu radne sobe sama
grupisu prema datim osobinama
(bojama: svi kojiimaju crveneiplave
majice; osobinama: sa kratkom ili
dugom kosom itd.). Na isti nacin
djeca tokom raspremanja radne
sobe mogu Kklasifikovati i svoje Slika 22. Igra memorije

lutke ili igracke (npr. vece, srednje ili male igracke, igracke trouglastog, okruglog,
kvadratnog, elipsastog obika; igracke od plastike, tkanine, drveta, metala itd.).

Slika 23. Igra: Nedostaje moj junak/junakinja iz bajke

Svakodnevne aktivnosti: Sta ne pripada skupu (4 do 6 godina) — Aktivnost koja
podstice razvijanje sposobnosti opaZanja, analiziranja i apstrahovanja.

39
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Vaspita¢ moze djeci na
podu postaviti razne
predmete  grupisane
oko jedne cjeline i
medu njima jedan
% koji tu ne pripada tzv.
umetaljka (npr. razlicite
igracke i jedna jabuka)
Slika 24. Domace Zivotinje na Stapicu i drvenoj podlozi radi traZenje ! dJeSa San’la donose
njihovog para/mladunéeta zakljucak koji od pre-
dmeta . tu i po kojoj
osnovi ne pripada. Varijacije aktivnosti: Na isti nacin vaspita¢ moze ponuditi radni
list na kome su odredeni predmeti/bica predstavljenikao logicka cjelina, a dijeteima
zadatak da zaokruzi
ili \precrta onaj koji
ne pripada skupu.
Varijacije aktivnosti:
Vaspita¢mozedodatno
razvijati aktivnost ta-
| ko Sto ce zadatke za
£ djecu usmijeravati u
Slika 25. Vaspitac u podrsci djeci da grupisu biljke.i njihova sjemena po pravcu p repoznavanja
zadatom kriterijumu odredenih podskupova
(npr. odvoj ili zaokruZi
sve $to je okruglo/uglasto; leti/hoda, jestivo/nejestivo itd.). Varijacije aktivnosti:
Sli¢na aktivnost<se moze realizovati sa djecom starijeg predskolskog uzrasta kada
usljed prepoznavanja i grupisanja biljaka koje pripadaju zZitaricama ili cvije€u, dijete
pokusava otkriti kojaod njih ne pripada tom skupu ili koje sjeme nije iz skupa
Zitarica.liukrasnog cvijeca? (Slika 25).
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IDEJA VISE: Pronadi dva iste predmeta u magiénom dzaku (4 do
6 godina) — Aktivnost kojom se podstice razvoj taktilne percepcije,
koncentracije i distribucije paznje, kroz uocavanje slicnosti i razlika medu
predmetima.

Nakon s$to vaspita¢ u dekorativnu, neprovidnu torbu stavi predmete
od kojih svaki ima svog para i brojalicom odredi prvog igraca, dijete
dodirom prepoznaje neki predmet, imenuje ga i izvladi iz torbe, a zatim
na isti nacin pokusava pronaci njegov par (u istoj ili drugoj torbi), Slika
26. Varijacije aktivnosti: Djeca sama mogu praviti magicne dZakove
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tako S$to ¢e unutra odlagati predmete prema zadatoj temi (npr.:
odredena bajka, predmeti iz kuhinje, upotrebni predmeti za odrzavanje
licne higijene, manji odjevni predmeti, kocke razli¢ite veliine itd.) i
tako ih klasifikovati i formirati odredeni skup unutar dzakova. Dodatni
zadaci se mogu odnositi i na pronalazenje dva ista predmeta koja jesu
ili nijesu ista po veli¢ini, po sastavu, obliku itd. Varijacije aktivnosti:
Aktivnost se moze usloZnjavati tako $to ¢e djeca uz podrsku vaspitaca
formirati dva skupa, tj. klasifikovanjem odredenih predmeta/materijala
u dva magi¢na dzaka, s tim da svaki predmet/materijal imassvog para u
drugom dzaku, a koji dijeca koristeci lijevu i desnu ruku na.istivnacin i
istovremeno pokusavaju pronaci.

. Slika 26:Djeca koriste magicne dZakove na temu poznatih bajki °
[ ]

Slika 27. Vaspitac u podrsci djetetu za podsjecanje na slijed bajki; Pepeljuga i SneZzana i sedam
patuljaka/Vuk i sedam jarica i Trnova RuZica

41
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IDEJA VISE: Nas mini market (4 do 6 godina) — Aktivnost koja podstice
razumijevanje i ucenje klasifikacije i serijacije prema dogovorenim
kriterijumima na karticama uz vieZzbanje prostornih relacija.

Vaspitac je prije pocetka igre pripremio kutiju sa karticama na kojima
su slike sa predmetima koje ¢e djeca kupovati u minimarketu. Nakon
sto svi kupe predmete predstavljene na slikama, aktivnost se usloznjava
tako $to ¢e od predmeta djeca praviti ostavu, a na prvojpolici su jestive
stvari, na drugoj nejestive; igracke u crvenoj boji itd.
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IDEJA VISE: Prisjeti se i sastavi re¢enicu poznate bajke (5 do 6 godina)
— Aktivnost podsticanja razvoja paznje, pamcenja i.imisaonih procesa kao
osnov pocetnog opismenjavanja.

Nakon $to djeca na plakatu prate slijed radnji neke pri¢e/bajke (sama
mogu povladiti kanap do. slike' koja predstavlja sljede¢u radnju)
kazivanjem njenog sadrzaja podsjecaju se na tok price kroz ponavljanje
karakteristi¢nih kratkih re¢enica vezanih za saopsteno ili procitano, a
koje je predstavljeno na plakatu (Slika 27). Nakon toga, aktivnost se mo-
Ze usloznijavati.za diecu stariiea predskolskoa uzrasta, pa ¢e dijete ima-
F . ti priliku da zajedno
. sa vaspitacem iz
1 ponudenih rije¢i na
. slamkama, a koje se
odnose na prethodno
ponovljenu  bajku,
. spoji  karakteristi¢ne
. reCenice. Svaka sla-
mka na sebi ima
| pri¢vrséen papir sa
jednom rije¢ju, a u
zavisnosti od slijeda
krace i karakteristi¢ne
recenice djete ce je
oSlika 28. Vaspitac u podrsci djetetu za formiranje kratkih recenica odlagati na drvenu
e koje su karakteristicne za poznatu bajku (odlaganje slamki sa
: papiri¢imar/rije¢ima na drvenu tablu)
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podlogu sa rupama za postavljanje slamki (Slika 28, 29). Varijacije
aktivnosti: Aktivnost se dodatno moze usloznjavati ukoliko se djetetu
ponudiviserazli¢itih slamki/vise karaktereisti¢nih recenicaizpoznatih bajki
od kojih ¢e ono imati zadatak da pronade rije¢ koja nedostaje unutar jedne
recenice ili da spoji dvije ili vise razli¢itih recenica. Napomena: Aktivnost
pracenja/podsjecanja slijeda radnje neke bajke i slaganje karakteristi¢nih
recenica je moguce izvoditi i odvojeno u zavisnosti od uzrasta i interesovanja
djece. Napomena: Aktivnost je olakSana time sto su karakteristi¢ne recenice
jedne bajke sastavljene od najvise triili Cetiri rijeci napisane na papirimaistog
oblika (npr. rijeci iz bajke Snezana i sedam patuljka su na plavim.papirnim
cvjeticima; rijeci iz bajke Crvenkapa su na crvenim srcima, dok su rijeci iz
bajke Pepeljuga na zelenim zvonima itd.), pa dijete traZenjem i grupisanjem
istih oblika lakse moze sklopiti i recenicu.

00 000 00000OCOCGCOGOOGOOGOEOGEOEONOEOENOOIO
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IDEJA VISE: Sta treba obuéi kada je...? (3 do 6 .godina) - Aktivnost
podsticanja opaZanja, koncentracije, paZnje, pamcéenja i misaonih procesa
kroz upoznavanje ponasanja ¢ovjeka u odredenim godisnjim dobima.

Za ovu aktivnost je potrebno napraviti vecu papirnu podlogu koja
¢e sadrzati tijela djece predstavlienau vidu praznoa kvadrata, a na
koji ¢e oni odlagati
pripremljene kartice
odjece i obuce prema
njihovoj upeotrebi ‘u
odredenim dobima
dana <ili godisnjim
dobima.’ Na’ samom
plakatu bice date
dodatne slikovne
oznake koje pomazu
djetetu da razumije
o kojem dobu danu,
vremenskoj prilici ili
godisnjem dobu je
rije¢, kako bi obukli kg 29 Vaspitac u podrsci djetetu za formiranje kratkih recenica
djecu na adekvatan koje su karakteristi¢ne za poznatu bajku (odlaganje slamki sa
papiri¢imarrijec¢ima na drvenu tablu)
0....O...‘.0....O.........O‘......O.....O...O;

) 000000000 00

00 0 00 0000000000000 00C0OCOCFOCGOGEOGEOGNOGNOGEONONONONONONONONO
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© Slika 30. Vaspita¢ u podrsci djeci u igri — Sta tréba obucikada je...?

nacin: Ponudenekartice
su izmjesane i djeca ih
prema naznakama na
podlogama klasifikuju
(Slika 30). Preporuka:
Ovu aktivnost  je
posebno zanimljivo
igrati na otvorenom i
tada ukljuciti svu djecu,
ali i njihove roditelje
(Slika 31). Varijacije
aktivnosti tj. igre koje
se igraju na isti nacin
su: Sta ko jede od
domatcih Zivotinja? - kao
aktivnost koja se moze
osmisliti sa karticama domacih Zivotinja koje djeca sama odlazu na veci
panosa ocrtanim poljima hrane (trava, Zir, kupus itd.) ili su likovi domacih
zivotinja pric¢vrs¢eni na Stipavicama, koje djeca odlazu/kace na kruznu
podlogu na kojoj su date slike hrane koju najcesce jedu, Slika 32; Pronadi
sjenku koja mi nedostaje — aktivnost koja sadrzi plakat sa Zivotinjama i
njihove jednobojne/crne oblike tijela na karticama koje dijete pronalazi
i odlaze na slobodno mjesto na podlozi, Slika 33; Obuci haljinu koja joj
odgovara - aktivnost u kojoj je djeci ponudeno vise tabli/podloga sa
poznatim likovima bajki i haljina uz pomo¢ cicak-trake kace za podlogu,
s tim da odredeni model haljine odgovara samo jednoj junakinji poznate
bajke, Slika 34. itd.

& Slika 31. Vaspitaci, djeca i roditeljiu grupnoj igri na vise panoa —
Sta treba obuci kada je...?
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Slika 34. Djeca u igri - Obuci haljinu joj odgovara
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Oslikavanje predmeta u vodi (4 do 6 godina) - Tehnika kojom se
postize fokus i koncentracija, kao i razvoj fine motoricke sposobnosti

i koordinacije oko-ruka, ali i jacanje samopouzdanja jer djeca sti¢u
osjecaj za ovladavanje materijalom stvarajuci novo umjetnicko djelo na
neuobicajan nacin.

Opis: Tehnika oslikanja razlicitih predmeta lakovima za nokte je donekle sli¢na
ebru tehnici' koja obezbjeduje djeci slobodu da na drugaciji nacin.izraze svoje
emocije i ideje kroz upotrebu lako dostupnih materijala i sredstava za rad (voda,
posuda, lakovi za nokte, jednokratne plasti¢ne rukavice). Ovom tehikom se veo-
ma brzo i lako i brzo oslikavaju predmeti svakodnevné upotrebe;.a sara koja se
dobije je neponovljiva, pa oslikani predmeti ¢esto mogu imati i drugu namjenu.

Aktivnost: Vaspita¢ ¢e napuniti
plasti¢cnu ili staklenu posudu
vodom sobne temperature ili
mlakom vodom i postaviti je na
sto sazastithom podlogom, u koju
¢e djeca izlivati lakove za nokte
raznih boja. Djeci su posebno
interesantni tzv. holografski lakovi
koji donose izrazen holo efekat na
obojenom predmetu, jef se usljed
njega kasnije oslikani predmeti
presijavaju na razlicite .nacine.
Moze se izlivati“jedan po jedan Slika 35. Dijeteos/ikavap/astic"r?uc’as’elakovimaposutimu
lak kako bi sé dobili koncentri¢ni vodi

krugovi, a moguce’ je djeci (u zavisnosti od njohovog uzrasta) dati cackalice ili
slamke koje ce im obezbjediti da se poigraju bojama i oblicima na povrsini vode.
Koristeci jednokratne plasti¢ne rukavice i odabrane predmete (¢ase, olovke, deblji
papir, platno itd.) djeca djelimi¢no uranjaju predmete u vodu ili ih okre¢u po njenoj
povrsini kako bi ,pokupili” napravljenu Saru (Slika 35). Postupak traje nekoliko

1 Ebru je umjetnost slikanja po povrsini vode koja je dobila ime po pojasu koji narod iz Anadolije vezuje oko struka. Ebru umjetnost se u
pocetku koristila u uvezivanju knjiga, dekorisanju papira i predmeta. Danas je skoro nemoguce utvrditi otkada tacno datira ova tehnika, a
najstariji radovi ovakve vrste poticu iz XV vijeka. Kako se razvijala, ebru umjetnost sve je vise dobijala izgled zasebne umjetnosti, tako da
su umjetnici vremenom poceli sa ukrasavanjem prostorija i enterijera apstraktnim ebru slikama, pa je ebru postao zaseban dio islamske
umjetnosti. Neke od specifi¢nosti ebrua su: ne mogu se izraditi dva identi¢na ili potpuno ista ebrua, umjetnik ne moze znati kako izgleda
njegova slika/rad sve dok papir ili predmet ne izvadi iz posude sa vodom. (1. 09. 2016.) Djelimi¢no preuzeto sa: http://www.haoss.org/

t12408-ebru-umetnost-slikanje-na-vodi
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sekundi nakon ¢ega se obojeni predmeti odlazu na papirnu podlogu kako bi se
osusili. Varijacije aktivnosti: Neobojeni dio predmeta koji nije mogao bitiumocen
u vodu, djeca mogu oslikati na isti nacin (kada se obojeni dio osusi) ili upotrebom
neke druge likovne tehnike, lijepiti dodatne ukrase, ispisivati poruke itd.

Svakodnevna aktivnost: Slikanje vodom (3 do 6 godina) — Aktivnost kojom
se usavrsava motorika kratkih i dugih misica, doprinosi razvoju maste i slobode
izrazavanja, ali i omogucava saznavanje prirodnih procesa u prirodi tj. efekta
isparavanja vode (proces kruZenja vode u prirodi).

Ova aktivnost se sprovodi po toplom vremenu na otvorenom, padjeca imaju prili-
ku da cetkama razlicite velicine slikaju slobodnu ili zadatu temu po plo¢niku, zidu
vrti¢aili zgrade, igralistu itd. Nakon sto djeca uoce kako se nhjihove vodene slike mi-
jenjaju i nestaju, diskusija sa vaspitacem se usmjerava ka zaklju¢ku da voda ispara-
va usljed toplote/zagrijavanja Suncem podlogé na kojoj jesslikano na ovaj nacin.

Slikanje klikerima (3 do 6 godina) — Aktivnost otkrivanja novih nalina
slikanja koje podstice jacanje koordinacije oko-ruka i preciznost pokreta

kroz kreiranje slobodnog i drugacijeg likovnog djela.

Opis: Slikanje klikerima
je posebno ineteresantan
postupak oslikavanja, na-
jées¢e kruzne papirne po-
dloge, koji zahtjeva vise
pripremnih radnji u kojima
ucestvuju djeca, a u kojima se
akcenat stavlja na preciznosti
njihovih pokreta i strpljenu.
Na prethodno zasticenu i
¢vrstu  povrsinu  potrebno
je djeci obezbijediti pleh sa
pregradama/kalup za mafine
ili posebne zdjelice sa gus¢om
Slika 36. Slikanje klikerima - Djeca iz plehova sa odvojenim ~ 00jom u koju su potopljeni
pregradama u kojima su razmucene boje plasticnim klikeri. Potrebne su i kaSike
kasikama vade klikere kojima se klikeri prenose do
lakog aluminijskog pleha u
kome je papirna podloga, koje djeca zatim blago pomijeraju drzeéi ga obijema
rukama, pri tome pomijerajudi i klikere koji ostavljaju Zeljene 3Sare.
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Aktivnost: Vaspitac¢ priprema kruzne papirne podloge prema datom kalupu tj. u
odnosu na odredenu veli¢inu kruznog pleha u koji ih stavlja (pozeljno je da po-
dloge budu deblji papiri’/hameri, a mogu biti i u razli¢itim bojama odlozene u lake
aluminijske plehove), kao i plehove sa vise odvojenih pregrada (plehovi/kalupi
za mafine) u kojima su razmucene boje. Djeca dodaju klikere (dva do tri klikera)
u pregrade pleha/kalupa sa bojama, a zatim ih pazljivo vade kasikom i stavljaju
u kruzni pleh sa papirnom podlogom. Pravedi razli¢ite pokrete sa plehom u ru-
kama (lijevo-desno, kruzno, naprijed-nazad) oni uvidaju da klikeri ostavljaju ra-
zlicite tragove po papiru i dobijaju svoju jedinstvenu sliku. Varijacija aktivnosti:
Ukoliko se aktivnost realizuje sa djecom mladeg uzrasta i Zeli se izbjeci potrebna
prezicnost prenosenja kasikama klikera iz pleha sa modlama da kruznog pleha u
kojem je postavljena papirna podloga za slikanje (Slika 36), vaspita¢ moze djeci
ponuditi dno papirne kutije (koja moze, ali i ne mora imatipostavljen list papira
kao podlogu) u koju ¢e im sam dodavati klikere natopljene uboju kako bi mogli
da slikaju na prethodno opisan nacin. Varijacije aktivnosti: Nakon Sto se crtezi
osuse, vaspita¢ moze povesti razgovor sa djecom © mogucim asocijacijama na
njima, podstaci ih na promisljanje o drugim oblicimailimotivima,ali ih i ohrabriti
da na istim podlogama nastave rad nekom drugom likovnom tehnikom kako bi
dopunili motive koji su im bili prvobitna ili nova asocijacija. Preporuka: Papirnu
podlogu u kruznom plehu vaspitac moze i dodatno nakvasiti sa obije strane (vlaznim
sunderom ili krpom) prije nego djeca po¢nu sa slikanjem klikerima, sto ¢e uzrokovati
intenzivnije tragove boja po njoj, a.tzv. likovaa.aktivnost: mokro na mokro, moZe se
upotrjebljavati i samostalno uz koriscenje nekih od ponudenih tecnih slikarskih ma-
terijala za realizaciju razlicitih slobodnib'i zadatih tema.

Slika 37. Djeca slikaju klikerima - Klikeri umoceni u boju ostavljaju tragove po papirnoj podlozi

Svakodnevna aktivnost: Nacrtaj drugacije (4 do 6 godina) — Aktivnost crtanja/
slikanja na kruznim papirnim podlogama, kojom se utice na vizuelno opaZanje,
kreativno izraZavanje i likovnu radoznalost, ali i podsti¢u istraZivacke tendencije za
otkrivanjem i eksperimentisanjem bojama i oblicima.

Sva djeca jedne vaspitne grupe istovremeno pocinju da crtaju/slikaju neki od
odabranih motiva sa razli¢itim tehnikama, pa na odredeni znak vaspitaca ona mi-
jenjaju crteze izmedu sebe tj. svoj crtez/sliku dodaju djetetu sa svoje desne strane.
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Slka 38. Crtanje sa dva flomastera istovremeno
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Tada svako od njih nastavlja da
crta/slika na novoj podlozi tezedi
da dode do predstavljanja svoje
pocetne zamisli teme/motiva.
Likovna igra se nastavlja sve
dok se krug ne zatvori, odno-
sno dok prvobiti crtez jednog
djeteta opet ne dode do njega.
Varijacija aktivnosti: Nacrtaj
drugacije se moze realizovati i
tako $to ¢edjeca poceti da crta-
ju/slikaju’ odredeni motiv na
papiru (ili- prethodno iskoristiti
sliku sa Sarama koju su dobili to-

kom slikanja klikerima), da bi na znak vaspitaca oni okrenuli svoj crtez za 180’,
tako da nacrtano djeluje okrenuto naopacke. Zadatak se dalje moze kretati u
sljede¢im pravcima: da pokusaju<«da dovise crtez/sliku iz ove okrenu-
te perspektive ili da crtez/sliku‘opaze i doziveé na nov nacin i nastave
crtanje/slikanje sada novog motiva. Ova igra se moze sprovoditi indi-

vidualno, u parovima ili grupno.
B W, N

Slika 39. Slikanje plutanim ¢epom
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Svakodnevna aktivnost:
Crtanje i slikanje na ne-
obi¢an nacin (4 do 6 go-
dina) - Aktivnost upotrebe
razlicitih likovnih tehnika kroz
konkretne zadatke primjene
odredenog nacina crtanja/
slikanja  koji  zadovoljavaju
djecije potrebe za slobodnim
likovnim izrazavanjem, utice
na stvaranje uslova za razvoj
stvaralacke, kreativne licnosti,
alii jaca samopuzdanje djeteta
i sigurnost u sopstvene likovne
sposobnosti.

Nakon odabira odredene
likovne tehnike u zavisnosti
od uzrasta djeteta, vaspitac
daje  konkretne  zadatke
crtanja ili slikanja: lijevom
rukom; lijevom i desnom
rukom istovremeno u paru;
zmuredi; ruku pod ruku (je-
dno dijete crta lijevom dok
drugo crta desnom rukom);
stojedi na desnoj, pa na lijevoj
nozi; okrenuti ledima crtezu;
ispod stola ili stolice<dok
leze; okrenuti ledima jedan
drugome, < zagrljeni (dvoje
ili vise djece); posmatrajudi
odraz onog 3$to se zeli ili je
ve¢ nacrtano/naslikano u
ogledalu, pa prenosenje na
novu podlogu; cijelom Sakom;
nogom ili sa obje noge;
rukom i nogom istovremeno
itd. PoZeljno je u pocetku da
djeca samo $araju u razlic¢itim
polozajima (iako su izasli iz te
razvojne faze), pa nakon sto
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Slika41. Slikanje sa Stipavicama i pamucnim tuferima

Slika 42. Slikanje duvanjem kroz slamku
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Slika 45. Slikanje Stapi¢ima za usi
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ovladaju ovakvim nacinima rada
mogu uslijediti i konkretne teme za
crtanje. Varijacije aktivnosti: Kako
bi se Sirile mogucnosti u kojima
dijete moze otkrivati i istrazivati
crtanje i slikanje na nov nadin,
vaspita¢, pored toga $to ce kreirati
nove situacije i uslove za rad, moze
primjenjivati i neuobicajena i nova
likovna sredstva tako Sto ¢e djeci
dati da radesa vise olovaka, pastela,
flomastera, . ¢etkica. istovremeno
(Slika.38), cetkama razlicite velicine,
razlic¢itim,. cepovima (Slika 39),
metlicama (Slika 40), pamu¢nim
tuferima i Stipavicama (Slika 41),
slamkama«, (duvanjem boje ili
pokretanjem po papirnoj podlozi
- Slika 42, 44), prskalicama (Slika
43), Stapi¢ima za usi (Slika 45), itd.
Posebnu vrijednost aktivnostima
daje  kombinovanje  upotrebe

Slika 46. Koris¢enje rize u boji
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razli¢itih tehnika najednom crtezu/
radu, gdje je akcenat primjene na
prirodnim materijalima, kao npr.:
riza u boji (Slika 46), pilotina u
boji (Slika 49), kokice u boiji (Slika
u boji), vuna (Slika 52), osuseno
lis¢e i ljuske voca ili povrca (Slika
52, 53), grancice i slama (Slika 54),
komadici papira/konfete (Slika 51),
raznobojni konci i vunica (Slika 47,
48 i 52) itd. Preporuka: Piloting,
riza i kokice se boje temperama, na
isti nacin kao i tiestanina.

p |
6& "‘:’ ";\- _J'

Slika 49. Koriscenje pilotine u boji

Slika 48. Koris¢enjeraznobojne vunice,
pilotine i rize u'boji i tempera

Slika 50. Koriscenje kokica u boji Slika 51. Korisc¢enje papiri¢a u boji (konfeta)
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Slika 52. Koriscenje prirodnih materijala (vuna, Slika 53. Kofis¢enje obojenih ljuski kikirikija
obojane ljuske od kikirikija) i vunice

IDEJA" VISE: Moj dnevnik u
slikama (4 do 6 godina) -
Slikovni' i pisani materijal koji
djeca sama kreiraju vjeZbajuci
koris¢enje  razlicitih  likovnih
tehnika, a posredstvom koga
se uce odgovornosti i osnovnim
vremenskim odrednicama kroz
sliied dogadaja i protok vremena
provedenog u vrticu.

Slika 54.Koriscenje'slame i suvih grancica Vaspita¢ sa djecom moZe

napraviti ,,knjigu harmoniku”
povezanu od.papira istih formata (s tim da se listovi mogu i dodavati)
na kojima ce djeca (nekada dnevno, u par dana ili nedeljno) pisati pismo
mamadma i/ili tatama o svojim realizovanim aktivnostima u vrtic¢u (npr.
sta'su tog dana radili, naucili, posjetili? itd.). Vaspitac treba da procijeni
koje je najbolje vrijeme za pisanje dnevnika Preporuka: Vaspita¢ moze u
okviru slobodnih aktivnosti dati priliku djeci da pisu svoj dnevnik, pri tome
svakodnevno mijenjajuci materijale i tehnike rada. Po zavrsetku likovnog
rada vaspitac ispod slike/crteZa moze dopisatii komentare djece. Varijacija
aktivnosti: Na isti nacin, ali u vidu konketnog zadatka ili slobodne teme,
individualno se mogu izradivati slikovnice (moguci naslovi slikovnica: Sta
smo najinteresantnije naucili danas?Zasto je lijepo biti u vrticu? Voljeli
bismo da naucimo/da pogledamo; Ja i moji drugari u vrti¢u volimo da...;
Ne osjecam se prijatno u vrticu ako... itd). Varijacija aktivnosti: Ukoliko

00 0 0 0 0000000000000 00000 00 9T
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. .
s se organizuje grupni rad, slikovnica se moZe praviti spajanjem crteza .
e razli¢itih autora/djece o istoj temi ili spajanjem zajednickih crteza - zavisno ~ ®
+ od zadatka. Djeca mogu da odaberu zajednicku temu na nivou grupe i .
e  crtaju pojedine dogadaje, a zatim da sami odrede slijed crteZa/slijed radnje
+ i prave zajednicku knjigu. Preporuka: CrteZi/slikovnice mogu biti razlicitih .
e oblika kako bi djeci bili privlacniji: u obliku kruga, elipse, romba, sa cik-cak e
. ivicamaiisl., kao i dodatno ukraseni na okvirnim stranama. .
[ ] [ ]
[ ] [ ]

IDEJA VISE: Moja magiéna vostana slika (3 do 6 godina) = Aktivnost
kombinovane upotrebevostanih ivodenih bojica,kojima sepored uticajana
razvoj fine motorike i ispoljavanje kreativnosti, podstice eksperimentisanje
bojama i istraZivanje vodootpornosti voska:

Ukoliko su djeca pravila otisak nekog predmeta vostanim bojicama,
mogu ga docrtati jac¢im pritiskom istim bojicama (kako bi konture
nacrtanog motiva/predmeta _bile jasnije, a on izrazajniji) ili mogu
napraviti potpuno novu slikujacim pritiskivanjem pastela po papiru, sto
e posluziti kao podloga za dalji rad. Naime, na istom crtezu crtezu djeca
¢e nastaviti slikanje vodenim bojicama Sto ¢e dovesti do pojavljivanja
nove slike, s obzirom.da dio koji se nanosi vodenim bojama biva
nezavisan jer se boja ne mijesa.sa bojama nanijetim pastelom, usljed
nepromocivosti voska koji je u osnovi pastela i prvobitno je nanesen na
papirnu podlogu. Ovu magiénu pojavu (drugaciju teksturu boje nanijete
na papiru i kombinaciju vise boja razli¢itog sastava istovremeno)

° Slika 55. Djeca rendaju svijece Ciji se prah kasnije zagrijan moZe upotrebljavati za slikanje :
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vaspitac ¢e objasniti udjelom voska u pastelima koji pokrivaju papir i stite
ga od vode, pa crtez/slika nudi pregled vise boja i tekstura istovremeno.
Preporuka: Odli¢na vjeZba za razvoj fine motorike jeste rendanje svijeca (Slika
55). Dobijeni vostani prah vaspitac kasnije moZe zagrijati i dati djeci da dok je
u tecnom stanju ¢ackalicama ili debljim drvenim stapicima njime slikaju po
papiru. U zavisnosti od boje podloge i boje voska trag moZe biti manje ili vise
vidljiv, a aktivnost se dalje moZe kombinovati sa upotrebom novih likovnih
tehnika na istom crteZu u vidu individualnog ili grupnog rada.

IDEJA VISE: Nase tajne (3 do 6 godina) — Aktivnost upotrebe razlicitih
likovnih tehnika kojim se razvija Kreativnd imaginacija kao vazna
komponenta kritickog misijenja, aliiistrazuju.osobine ctranja/slikanja bojom
koja je u boji podloge, kao i svojstvo nepromocivostivoska.

Djeci je ponudena likovna igra tokom koje:mogu u potpunosti nacrtati i
predstaviti svoje tajne, ali'tako da i dalje ostanu ne razotkrivene. Tako na
papirnoj bijeloj podlozi crtajuiskljucivo bijelim pastelom (bijelo na bijelo),
pa trag koji dobijaju po papiru biva jedva ili nimalo vidljiv. Nakon crtanja
na ovaj nacin, ukoliko djeca Zele da tajna postane vidljiva, cijeli crtez
obojaju dodatno paletom vodenih boja (bijela se ne upotrebljava) i slika/
tajna e se pokazati. Preporuka: Ukoliko dijete ne Zeli da rad nastavivodenim
bojamadi tako ,,otkrije” svoju tajnu, likovni rad se ne nastavlja upotrebom
vodenih bojica:

IDEJAVISE: Mijenjamo svijet/Slika na sliku (4 do 6 godina) — Aktivnost koja
Ce podsticati vizuelno opaZanje, eksperimentisanje i kreativno promisijanje
na osnovu datog motiva koji treba uobliciti u sliku.

Vaspitac ¢e podloge za rad pripremiti iz razli¢itih stampanih publikacija
tako Sto Ceizrezatii na list nalijepiti motiv koji je veéi, nema mnogo detalja,
ali ¢e biti zanimljiv i provokativan, kako bi djeca mogla da docrtavaju
detalje na njemu (motivi na podlozi za rad mogu biti: godisnja doba,
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[ ]
[ )
enterijer, portret, mrtva priroda itd.). Na ovako pripremljenim podlogama ¢
djeca imaju priliku da istrazuju i mijenjaju predlozeno. Preporuka: e
Interesantna podloga za slikanje moze biti napravijena i tako $to djeca o
prehodno nakapaju boju na jednoj polovini papira koji presaviju?, pa nakon e
saopstavanja asocijacija o tome na $to ih dobijeni crtez/mrlja podsjeca, o
slikanje nastavljaju u tom smjeru. :

[ ]

Otiskivanje, preslikavanjei slikanje balonima, cepovima razlicitih
oblika i dimenzija, voéem i povréem ili recikliranim materijalima
(3 do 6 godina) su aktivnosti izrade otisaka ili slikanja kojom se

trodimenzionalni predmeti iz svakodnevne upotrebe preslikavaju na
dvodimenzionalnu povrsinu (papir) bojom ili u glinamolu, cime se utice
na razvoj fine motorike, vjestinu vizuelnog raspoznavanja predmeta
preko otiska, kao i kreativnost.

Opis:Slikanjem, preslikavanjem i otiskivanjem predmeta razli¢ite upotrebe,
pored njegovanja raznovrsnog umjetnickog izraza i prepoznavanja predmeta (nji-
hovih svojstava), djeca sti¢u vjestine u novim likovnim tehnikama koje zahtjevaju
vecu preciznost ili koordinaciju eko-ruka, a ¢esto i jaCanje sposobnosti aktivhog
perceptivnog pretraZivanja i analize ukoliko se aktivnosti usloZznjavaju u zavisno-
sti od uzrasta djece i odgovora ha temu.

Aktivnost: Dijete ima slobodu da samo‘dabere predmete iz svakodnevog zZivota
ili prirode (Cepovi razlicite velicine, plasti¢ne ¢ase i flase, novcici, grancice, lisce,
reciklirani materijali itd. = Slika 56, 57,58) kojima ce praviti otiske na papiru. Predmeti
se jednom stranom mogu .umakati u ponudenu boju na paleti za slikanje, u plitku
plasti¢nu posudu sa bojomilise tempera/tus moze namociti na navlazeni sunder ili
presavijenu'i hamocenu papirnu salvetu, na koju ¢e se pritisnuti odabrani predmet
Ciji se otisak potom zeli napraviti na papiru. Varijacije aktivnosti: Nakon istrazivanja
i otiskivanja ponudenih predmeta, djeci se mogu pokazati dobijeni otisci i traziti se
od njih da pronadu (iz prethodno oformljene zbirke) predmet kojim se napravio
takav otisak i da ga ponove, ¢ime se poboljsavaju vjestine rjeSavanja problema i
kritickog misljenja usljed odabira i odlu¢ivanja izmedu ponudenih predmeta.

2 Presavijen list papira na kome je nakapana boja, podsjeca na tzv. Ror$ahove mrlje. Cuveni $vajcarski psihijatar i psihoanaliti¢ar Herman

Ror3ah (Hermann Rorschach) tvorac je jednog od najpoznatijih testova za dijagnostiku li¢nosti, koji se i zove po njemu. Nastao je 1921.
godine i do danas se koristi njegovih 10 kartica na kojima su najrazlicitiji oblici/mrlje koje pacijenti na psihoanalitickom pregledu naglas
analiziraju. Test se radi u dvije faze, a efikasnost zavisi od volje ispitanika, odnosno od toga koliko je osoba spremna da slobodno govori o
svojim asocijacijama i osjecanjima (otkriva na koji nacin se ona suo¢avamo sa svojim emocijama, da li ih anulira, na koji nacin dozivaljava
okolinu, sopstveno tijelo i odnose sa drugim ljudima, kao i nivo agresije koji nosi u sebi itd.), pa ukazuje i na inteligenciju i pristup realnosti.

(1.09. 2016.) Djelimi¢no preuzeto sa: https://www.britannica.com/biography/Hermann-Rorschach
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Varijacije aktivnosti: Nakon na-
pravljenog otiska treba istraZiti
moguce asocijacije dobijenog
crteza/otiska predmeta na listu
u odnosu na neki drugi motiv
ili predmet, pa nekom od istih
ili ponudenih likovnih tehnika
dijete moZe nastaviti sa radom
crteza u tom pravcu, dobijajuci
pritom potpuno novu sliku.
Varijacije  aktivnosti:  Otisak

v se moze dobiti. i slobodnim

— crtanjem  djeteta po razlicitim

Slika 56. Otiskivanje plutanim i plasti¢nim cepovima podiogama koje se SpPOro suse,
razlicite veli¢ine kao npr. na staklenoj tegli, boci,

plasticnoj ili aluminijskoj foliji

itd., tako, $to se preko nacrtanog
blage’ pritisne bijeli papir na
kome ce ostati otisak. Moguce
je i ovakve valjkaste oslikane
predmete pustiti da se odkottrljaju
po vecoj papirnoj podlozi kako
bi u pokretu ostavile otisak.
Preporuka: Za otiskivanje je
najbolje da boja bude razmucena
u srednjoj gustini (poput jogurta),
a boja i sunder natoplien bojom
za slikanje ili otiskivanje se moZe
Slika 57. Otiskivanje dnom plasticnih flasa i plutanim oo{lagatl uplasti Fan ku“j’ Za I‘(r ?m u

cepovima koja se zatvara i tako se sprjecava
njeno brzo susenije.

Slika 58. Otiskivanje suvog lis¢a
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Svakodnevna aktivnost: Preslikavanje (4 do 6 godina) — Proces stvaranja,, kopije”
nekog predmeta kroz koji se razvija koordinacija fine motorike, ali i uci o svojstvima,
teksturi nekog predmeta/materijala kroz interesantan likovni izraz.

Nakon sto djeca odaberu po dva ponudena predmeta (klju¢, cesalj, nov¢i¢, kora
drveta, Cipka, kanap, vunica, list itd.) kojima ¢e praviti otisak, vaspita¢ svakom od
njih daje papirivostane bojice ili krede u boji. Bijeli papir stavljaju preko predmeta,
a zatim pazljivo odabranim likovnim materijalom (kredama ili vostanim bojicama)
povlace naprijed-nazad po njemu, pri ¢emu otisak odmah postaje vidljiv.
Preporuka: Za rad sa djecom mladeg predskolskog uzrasta radi lakse kontrole
pokreta, predmet koji se otiskuje, kao i papir koji je postavljen preko.njega, moZe se
blago pricvrstiti papirnom ljepljivom trakom za sto, kako bi djeca lakse manipulisala
njime i sredstvima za preslikavanje tokom aktivnosti. Takode, preporuka je da se
tokom ove aktivnosti cesto ponavljaju rijeci: ispod, iznad, gore,dolje, preko itd., i
tako utice na razumijevanje prostornih odnosa u okvird oblasti usvajanja pocetnih
matematickih pojmova. Dobro je koristiti i rijeci poput: glatko, hrapavo, pljosnato,
tvrdo, lako itd., kako bi djeca ucila o teksturama predmeta kroz pridjeve koji ih opisuju
i dodatno bogatila svoj rjecnik.

Svakodnevna aktivnost: Otiskujemo svoje dlanove.i stopala (3 do 6 godina)
— Aktivnost koja kroz igru podstice slobodno i stvaralacko izraZzavanje, unosi vedro
raspoloZenje i radost tokom rada cijele vaspitne grupe, pozitivno djeluje na krupnu i
finu motoriku i razvoj perceptivnih’sposobnosti.

Vaspitac e pripremiti vece plasti¢ne posude sa razlicitim bojama i velike pak pa-
pire ili hamer papire koje ¢e spojene postaviti po podu (dodatno ih pricvrstiti za
zasticen pod kako bi sé izbjeglo pomijeranje), a onda djeci u zavisnosti od uzra-
sta davati sljedece naloge: Ostavite otisak jedne ruke i jedne noge; Hodajte sitnim
ili krupnim korakom; Hodajte u paru, Skakucite po papirima; Igrajte uz muziku itd.,
ali i konkretnije'u odnosu na odabir razli¢itih kriterijuma shodno uzrastu djeteta:
Ostavite otisak lijeve ruke i desne noge; Ostavite otisak oba stopala u Zutoj boji; Osta-

p

Slika 59. Otiskivanje dlanova razlicitim bojama
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vite otisak desne ruke u zelenoj boji, a otisak obje noge u plavoj boji itd. Napomena:
.Fotografisanje” je slicna igra prethodno opisanoj, u okviru koje u kadar koji je papir/
podloga ,,ulaze” zadati otisci. Ovu, kao i prethodnu igru, najbolje je organizovati po lije-
pom vremenu na otvorenom, naravno uz adekvatnu pripremu i osiguranu bezbjednost
sve djece (Slika 59).

Svakodnevna aktivnost: Otiskujemo prskanjem (4 do 6 godina) - Likovna igra
otiskivanja prskanjem preko nedovoljno strukturiranih predmeta/materijala &ime se
obezbjeduju slobodne asocijacije i opaZzanje materijala i/ili predmeta na nov nacin
kroz relaksaciju i radost kreiranja.

Vaspita¢ djeci obezbjeduje vecu papirnu podlogu nakoju polazu (horizontalni
polozaj) ili lijepe papirnom trakom (vertikalni polozaj- Slika 60).nedovoljno stru-
kturirane predmete i/ili materijale: vunicu, kanap, djelove mreze, djelove cijele
ili pocijepane hartije, djelove tkanina i druge’ reciklirane ‘materijale, a koje ce
otiskivati tako Sto ce prskati po pripremljenoj podlozi prskalicama u kojima su
razmucene boje. Predmeti i/ili materijali koje se otiskuju na ovaj nacin, uklanjaju se
sa papirne podloge tek posto se crtez osusi. Takode, i ovaj crtez nakon slobodnih
asocijacija moze biti nastavljen nekom drugom likovnom tehnikom i usmjeren ka
predstavljanju nekog novog motiva, sto djecamogu realizovati grupnim radom.

Svakodnevna aktivnost: Sve.moze biti podloga za crtanje/slikanje ili pravljenje
nekog oblika/predmeta (3.do 6 godina) — Aktivnost kojom se podstice i usmjerava
prirodna radoznalost djece i njegovanje istrazivackog duha u pronalaZenju i otkrivanju
novih podloga za radi kreativan likovni izraz. Vaspita¢ podsti¢e djecu da razliciti
materijali mogu
biti podloga za
rad (slikanje i
modelovanje) i sa
razli¢itim  likovnim
tehnikama, kao npr.:
celofan, aluminijska
folija, plasti¢na folija,
poklopac od kutije,
tegle, plasticna ili
staklena casa, flasa,
CD, stari kiSobran,
stari odjevni pre-
dmet itd. Takode,
oni su i interesantna
podlogazapravljenje
neobi¢nih skulptura,

Slika 60. Otiskivanje prskanjem na vertikalnoj podlozi na kojoj su nadgradnju  novih
pri¢vrséeni predmeti i/ili materijali oblika, predmeta itd.
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IDEJA VISE: Igra protrljavanja (3 do 6 godina) — Aktivnost koja podstice
djecu na kontrolisane pokrete u datom djelokrugu cime vjezbaju svoju
preciznost i podsticu razvoj fine motorike, ali i usvajaju drugacije likovno
izraZavanje.

VaspitaC moze ponuditi razliCite predmete, kao i reciklirane predmete
i/ili polustrukturirane materijale koje po sopstvenom izboru. djeca
postavljaju na papirnu podlogu, a zatim ga blago protljavati vostanim
ili uljanim pastelom. Nakon toga predmet/materijal blago_pokrecu po
papiru kako bi ostavili otisak ili bijeli papir stavljaju preko predmeta/
materijala, blago savijajuci papir oko
njega i dobijajudi interesantne otiske.
Varijacije aktivnosti: Vaspita¢ moze
dati djeci konkretne zadatke: Da krupnije -~
predmete protrljavaju istom bojom, a
potom otiskuju; Da predmet protrljavaju
jednom bojom, pa drugom preko nje,
pa potom otiskuju; Da po dobijenim
uzorcima pogode koji je to predmet ili
materijal itd. Preporuka: Dobijeni otiscise
mogu odloZiti nakon aktivnosti, a zatim u

narednim aktivnostima upbotrijebitikao Slika 61. Otiskivanje u glinamolu
kolaz papir plasti¢nim modlama i ukrasavanje otiska

vodenim likovnim tehnikama

IDEJAVISE: Otiskivanjeuglinamoluiliplastelinu (4 do 6 godina) - Aktivnost
manipulisanje‘glinamolom ili plastelinom koja podstic¢e razvoj motorike
sake, preciznost, strpljivost, kao i kreativno promisljanje i izraZavanje.

Pored svakodnevnog otiskivanja u glinamolu ili plastelinu uz pomo¢ go-
tovih plasti¢nih modli razli¢itog oblika, djeca u njemu mogu otiskivati i
druge prirodne ili reciklirane predmete koje su koristila tokom razlicitih
aktivnosti (kamencice, skoljke, djelove upotrebnih predmeta itd.), a na-
kon $to se glinamol osusi otiske mogu obojiti te¢nim slikarskim materi-
jalima (tempera, tus, pomijesati (Slika 61, 62), a zatim traziti od djece da
pronadu par otisnutog predmeta ili da po otisku pogode koji predmet je
ostavio takav otisak.
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Slika 62. Otiskivanje u plastelinu plasticnim modlama

n

Crtanje/slikanje u grizu (3 do 6 godina) — Aktivhost u kojoj ,,slikamo
predmete/motive gestakulacijom ruke, koja pored relaksirajuceg
djelovanja na djecu razvija njihovu samokontrolu, ali i pruza nov
izazov otkivanja i eksperimentisanja i bitna je podrska u pocetnoj fazi
opismenjavanja.

Crtanje/slikanje u grizu moze'biti na dva nacina: u suvom i te¢cnom grizu.

e Crtanje usuvom grizu (3 do 6 godina) — Aktivnost kojom djeca uvjezbava-
ju svoje pokrete prstiju; ispolajavaju promisljanje i novi stvaralacki i kreativni
izraz.

Vaspitac griz sipa uvecu plasti¢nu plitku posudu (plasti¢nu tacnu) u ko-
joj djeca jednimsprstom povlace linije koje ostaju kao Sare (na pocetku),
nakon ¢ega djeca biraju motiv koji se crtati ili crtaju/preslikavaju mo-

Slika 63. Crtanje u suvom grizu kao podrska pocetnom opismenjavaju djece
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Slika 64. Crtanje u suvom grizu: Vaspitac kao podrsku
pokazuje slovo C koje dijete preslikava

tive koje im ponudi vaspitac. Crtez
koji dobijaju moguce je u svakom
trenutku, ispraviti” tako Sto ¢e po-
ravnati griz dlanom ili cetkom, a
onda nastaviti zapoceto ili poceti
ispocetka. Ova aktivnost je narocito
pogodna za pocetno opismenja-
vanje kada je djeci potrebno poka-
zati izgled slova ili brojeva, koje oni
vremenom uce da prepoznaju (Slika
63, 64, 65). Varijacije aktivnosti: U
okviru daljih aktivnosti:moguce je
djecu usmjeravati na jace ili slabije
pokrete prstiju kroz griz i razgovor o
linijama; Sarama koje dobijaju na taj
nacin’ (npr. usvajanje termina: du-

blje, plice), prepoznavanju imenovanju_brojeva.islova itd.

e Crtanje/Slikanje u spremljenom/tecnom, grizuf(3 do 6 godina) -
Aktivnost posredstvom koje se budi i razvija estetska osjetljivost kod djece i
otvoreni duh za nove likovne ideje, materijale i tehnike.

Slika 65. Crtanje u suvom grizu: Djete u preslikavanju modela broja
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Nakon $to vaspita¢ kuvanjem dobije glatku, redu masu griza, Sirom
Cetkom premazuje je sa djecom po papirnoj podlozi. Na vlaznoj podlozi
djeca mogu slikati neobi¢nim sredstvima: pamuénim 3tapi¢ima za usi,
slamkama razli¢ite duzine, ¢esljem, kasikom, ¢etkama razli¢ite velicine
Cekinja itd. sve dok se griz ne osusi. Kako bi djeci bilo zabavnije dobijena
smjesa griza se prethodno moze obojiti temperamaiili tusem u boji, a na
svjetliju podlogu/papir je potrebno nanijeti tamniji griz i obratno radi
atraktivnosti dobijenih Sara. Napomena: Na isti nalin moze se slikati i
preko smjese domaceg lijepka ili preko lijepka za tapete. Varijacije
aktivnosti: Na ovakoj podlozi vaspita¢ moze usmjeriti djecu starijeg
predskolskog uzrasta da crtaju samo u tackicama sa ponudenim
sredstvima (Stapic¢ima, slamkama, ¢ackalicama itd.).

Svakodnevna aktivnost: Skrivena slika (3 do 6:godina) — Aktivnost koja pomaZe
djeci da budu opustenija i slobodnija u svom izrazavanju, istovremeno doprinoseci
budenju i razvoju njihove kreativnosti.

Nakon sto djeca prstima ,3araju” ispred, iznad sebé u vazduhu zamisljajuci
odredenu sliku koju Zele nacrtati ili naslikati, dobijaju nalog da to isto urade i
svoju sliku ,,prenesu” takode zmuredi na podlogu sa grizom (suvom ili po njegovoj
spremljenoj smjesi) i prstima. Kada otvore oci, nakon posmatranja, vaspitac ih
usmjerava da ,,pojacaju” crte i linije u kojima se ,,sakrila” njihova slika. Varijacije
aktivnosti: Ukoliko se Zeli realizovati grupni rad, istu aktivnost je moguce izvesti
sa vise djece okupljene oko veéeg hamer papira, a ,,grupnu sakrivenu sliku” nalaze
i ,0Zivljavaju”uz pomo¢neke od ponudenih likovnih tehnika.

IDEJA. VISE: Prskamo bojama po grizu (3 do 6 godina) - Aktivnost
istrazivanja i eksperimentisanja razlicitih mogucnosti izrazavanja ideja, ¢cime
djeca sticu nova likovana iskustva i saznanja u likovnom izrazavanju.

Podloga suvog, kao i spremlijenog griza je idealna za otkrivanje
najneobicnijih sredstava za prskanje bojama, $to je posebno radosno
iskustvo za djecu predskolskog uzrasta. Neobi¢na sredstva su: cetkice
za zube, Cetke za odijela (trenjem jedna o drugu), prskalice za cvijece
razlicite velic¢ine, cesljevi, bocice za parfeme i sl. Varijacije aktivnosti:
Nakon slobodnog prskanja vaspita¢ moze davati konkretne zadatke
djeci: da prskaju samo jednom bojom; da prskaju bojom preko boje, da
prskaju vodom, a zatim bojama uz diskusiju o onome $to uocavaju tokom
ispunjavanja ovih zadataka.
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Modelovanje razlicitih oblika uz pomo¢ kalupa, prirodnog
ljepila i novina/kasiranje (4 do 6 godina) — Tehnika ¢ijom primjenom
djeca sticu razlicita taktilna i kinestetska iskustva kroz kontakte sa

razlicitim prirodnim materijalima, jacaju prakticne vjestine, budi se
njihova intelektualna radoznalost i podsticu istraZivacke tendencije za
eksperimentisanjem, razvija sposobnost da poznate predmete ili njihove
djelove upotrijebe na nov nacin kroz kreativnii slobodnilikovniizraz.

Opis: Kasiranje je tehnika izrade nekih oblika papirom:(moze i vunica) koji je
prethodno namocen u prirodno ljepilo. Postoje dva.nacina kasiranja: kasiranje pa-
pirnom kasom ili kasiranje nano3enjem komadi¢a papira.sloj po sloj na odabrani
kalup.

Prije pocetka kasiranja potrebno je napraviti prirodno ljepilo na neki od sljedeca
dva nacina:

1) U loncu se prokuva petasa vode,a.u plasti¢noj zdjeli pomijesa % case brasna
sa jednom ¢asom hladne vode.(mijesati dok ne nestanu grudvice). Sjediniti vodu
sa masom i kuvati dva do trimninuta uz stalno mijeSanje. Nakon sto se ljepilo ohla-
di, sipati ga u plasti¢ne bocice (moZe i u hermeticki zatvorene posude ili plasti¢ne
kese koie se moau dobro zatvoriti) kako bi dieca lako manipulisala njime, i kako
bi u zatvorenoj ambalazi bilo
trajnije.

2) Jednu casu brasna sjediniti
sa Y Secara, pa u smjesu
dodati i ¥4 case vode i pola
kasike sir¢eta. Smjesu staviti
u Serpu i zagrijavati dok se ne
zgusne. Preporuka: lako se
kasiranje moze obavijati i uz
upotrebu ljepila za tapete ili
drvofixa, bezbjednije je u radu
sa djecom predskolskog uzrasta
koristiti priodno ljepilo jer ne
Slika 66. Kasiranje papirnom kasom i kasiranje u slojevima:  sadrZi otrovne supstance, pa ga

Pravijenje jelke i krosnje drveta na papirno aluminijskom kalupu  5ni nesmetano mogu Koristiti.
ibalonu
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KasSiranje papirnom kasom: Nakon S$to djeca papir (novine, papirne
maramice ili smede papirne kese) pocijepaju rukama ili izrezu makazama
na sitne komade, potrebno ih je umoditi u posudu sa vodom i ostaviti da
odstoje preko nodi. Sljedeceg dana vaspita¢ ¢e dobijenu masu izmiksati
kratko mikserom ili izgnjeciti, i nakon $to procijedi ostatak vode, masu
sjediniti sa pripremljenim prirodnim lijepkom dok mijeSaju¢i ne dobije
konzistenciju sli¢nu glini. Dobijena smjesa se u tankom sloju paZzljivo nanosi
preko odabranog kalupa (balona, plasti¢ne boce, plasti¢ne case, papirne
kutije, papirinog fiseka ili tube, stiropora itd., Slika 66, 67). Nakon $to se
nanijeta smjesa osusi, po potrebi realizacije teme moze se bojiti i dodatno
ukrasavati. Preporuka: Naduvani balon je pored sirokih mogucnostiza izradu
razlicitih upotrebnih i ukrasnih predmeta (krosnja drveta, planete, pinjata,
maskailizdjela ukoliko se kasira polovinaitd.) najpodesniji kao kalup nakome se
vrsi kasiranje. Naime,
smjesa papirne kase
ne lijepi mnogo za
njega i ostaje cvrsta
nakon susenja kada se
balon mozZe i probusiti,
a dobijeni oblik se nece
promijeniti.  Osta-le
kalupe je poZelino
premazati tankim
slojem ulja radi ma-
njeg lijepljenja, a oni se
takode mogu ukloniti
nakon kasiranja posto
se osuse.

Slika 67. Kasiranje jelke u slojevima na papirno aluminijskom
kalupu

Kasiranje u slojevima: Nakon $to djeca pripreme komade papira i
prirodno ljepilo zajedno sa vaspitac¢em, potrebno je papirnu trakicu ili
nit vunice staviti na odabrani kalup i premazati je ¢etkicom prethodno
umocenom u ljepilo. Predmet/kalup se ne smije prekrivati sa vise od dva
ili tri sloja‘istovremeno jer e se dugo susiti, ve¢ se paZzljivo popunjavaju
i grade slojevi dok se ne postigne zeljena forma i debljina. U zavisnosti
od dobijenih predmeta djeca ce ih razli¢itim likovnim tehnikama
(preporucuje se akvarel, tempera ili flomasteri) ukrasavati i tako imati
priliku da se dodatno kreativno izraze. Preporuka: U postupak dobijanja
prirodnog ljepila u Sto vecoj mjeri treba ukljuciti djecu jer je to dobra prilika za
razgovor sa njima o nizu pojmova: rastvorljivost, gustina, cvrstina, teZina itd.,
kao vaznih pojmova u okviru istrazivackog rada.
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Svakodnevna aktivnost: Rastvorljivost odredenih supstanci (4 do 6 godina)
- Aktivnost eksperimentisanja radi upoznavanja odredenih svojstva supstanci
svakodnevne upotrebe tj. njihove rastvorljivosti.

Nakon $to vaspita¢ u odvojenim posudama obezbijedi dovoljno netoksicnih
supstanci svakodnevne upotrebe, kao i supstanciiz okruzenja koje ¢e djeca koristitiu
eksperimentu (Secer, so, brasno, pijesak, Sljunak, zemlja, pirinac itd.), na sto pokriven
zastitnom podlogom postavlja i staklene ¢ase i kasiku za manipulisanje u ovom
eksperimentu. Djeca imaju priliku da u ¢ase sa vodom dodaju ponudene supstance i
da mijeSanjem prate njihovu zamucenost, kao i rastvorljivost i ukus u slucaju jestivih
sustanci. Varijacije aktivnosti: Eksperimentisanje moze.ici u pravcu posmatranja
brze ili sporije rastvorljivosti sa/bez dodatnog mjesanja ili ve¢e. zamucenosti vode i
promjene njene gustine usljed dodavanja vece koli¢ine supstance.Takode, vaspitac
za izvodenje ove eksperimentalne aktivnosti moze obezbijediti i plakat na zidu
na koji ¢e djeca u vertikalnim kolonama (rastvorljivo/nerastvorljivo; zamuceno/
nezamuceno; brze se rastvara/sporije se rastvara itd:) crtati dogovorene znakove ili
same supstance o kojima su donijeli odgovarajuce zakljucke. Donesene zakljucke
moze zapisivati i vaspitac kako bi kasnije diskutovao sa.djecom o uo¢enom.

Svakodnevna aktivnost: Pluta-tone (3 do 6 godina) — Aktivnost eksperimentisanja
predmetima koji plutaju ili tonu u vodi, pomazu-da se u rjecnik i saznanje djeteta
uvode pojmovi: povrsina, teZina, istiskivanje, gustina, pristisak itd., a kroz ucesce u
eksperimentu sticu i novadskustva kojaim.obezbjeduju dalja predvidanja i donosenje
zakljucaka na osnovu dobijenihsezultata.

Vaspitac obezbjeduje vecu posudu koja je oko 10cm napunjena vodom, a u koju
djeca imaju priliku da stavljajusrazli¢ite predmete (papir, lis¢e, plastiku, novcice,
praznu ili punu posudu, sunder, ¢epove od razli¢itog materijala i razlicite veli¢ine
i sl.). Nakon zapazanja i zakljucivanja koji od ponudenih predmeta tone do dna
posude; a koji se zadrZzava na njenoj povrsini, djeca sortiraju sve predmete u dvije
posude (npr. u crvenu posudu odlazu predmete koji tonu, dok u zelenu posudu
odlazu one koji plutaju). Nakon sortiranja predmeta koris¢enih u eksperimentu
razgovor sa djecom moze ici u i pravcu Sirenja saznanja o razli¢itim promjenama
i fizickim 'svojstvima predmeta: Sta se deSava sa nivoom vode nakon spustanja
predmeta u posudu?Koji predmeti brzo potonu? Koji predmeti sporo/sporije tonu? Sta
moZete uraditi da predmeti koji plutaju pocnu da tonu? i sl. Varijacije aktivnosti: U
aktivnosti eksperimentisanja moze se upotrijebiti i mjerni instrument (vaga) kako
bi svi predmeti prije spustanja u vodu bili izvagani i diskutovalo se sa djecom o
predmetima koji su istog ili sliénog sastava i koji plutaju/tonu, a iste su ili priblizne
tezine. Varijacije aktivnosti: Moguce je djeci ponuditi dvije posude sa vodom u
kojoj e isprobati pluta-tone svojstvo nekog predmeta, s tim da jedna posuda bude
sa slanom, a druga sa slatkom vodom, kako bi uvidjeli da je veéa gustina slane vode,
pa tako i manja mogucnost da neki predmet potone u noj i obratno.
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IDEJA VISE: Ulje i voda (4 do 6 godina) — Aktivnost eksperimentisanja koja
podstice razumijevanje koncepta tecnosti rastvorljivih/nerastvorljivih u vodi
kroz uocavanje gustine kao vaznog svojstva neke tecne suspstance.

Djeci se na zasticenoj podlozi obezbjeduje sipanje/presipanje ulja u
posude sa vodom, nakon ¢ega se reakcije obije te¢nosti posmatraju i
diskutuje njihova rastvorljivost, kao i uzroci zbog kojih se ulje i‘nakon
mjedanja/muckanja zadrzava na povrsini vode.

IDEJA VISE: Moje papirno zvonce (4 do 6 godina) — Kasiranje tkanine
na plasticnoj casi ¢&ime se upotpunjavaju likovna saznanja o razli¢itim
materijalima i tehnikama u likovnom izraZavanju kao vaznoj komponenti
kreativnog misljenja.

Na prijedlog vaspitaca sva djeca ¢e donijeti parce tkanine od kuce koju
¢e umoditi u prirodno ljepilo i oblijepiti ga oko plasti¢ne ¢ase. Kada se
¢asa osusi mogu je dodatno ukrasiti lijepljenjem perlica, trakica, a uz
pomoc vaspitaca kroz napravljenu rupu na dnu ¢ase provudi ¢e duzu
perlicu i dobice zvono koje se moze iskoristiti u razli¢itim muzi¢kim
aktivnostima ili kao ukras.

Promjenimo oblik predmeta - Moja skulptura (4 do 6 godina)
- Aktivhost modelovanja glinamolom po sopstvenoj zelji, kao i
modelovanja od postojecih predmeta i njihovih djelova ili recikliranih

predmeta sto obezbjeduje novo sagledavanje i preoblikovanje
predmeta svakodnevne upotrebe kroz podsticanje kreativnog izraza i
razlicitih taktilnih i kinestetskih iskustava.

Opis: Vaspita¢ obezbjeduje djeci modelovanje zamisljenih skulptura uz
samostalnu primjenu glinamola ili im prethodno pripremi mnostvo gotovih ili
recikliranih predmeta (dno plasti¢ne flase ili razbijene posude), kao i druge ¢vrste
predmete koje su djeca koristila za otiskivanje (Cepove, tegle, solje itd.) koje u
tankom sloju prvobitno premaze polikolorom (kada se glinamol nanese na njega
nece se odljepljivati).
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Aktivnost: Dijete moze prema svojim Zeljama modelovati samo glinamolom
(Slika 68) ili posto svako dijete odabere predmet po svojoj Zelji, na njega dodaje
glinamol u tanjem sloju. Tako modelovanjem na ve¢ postoje¢em predmetu, on
dobija novi oblik koji nakon sudenja dijete moze obojiti i dodatno ukrasiti. Inace,
modelovanje bez glinamola podrazumijeva i sakupljanje i sjedinjavanje razli¢itih
strukturiranih i polustrukturiranih materijala, gotovih ili recikliranih predmeta, od
kojih vezivanjem, kacenjem, lijepljenjem, ili nekim drugim vidom spajanja djeca
mogu praviti jedinstvene skulpture. Preporuka: Glinamol se najbolje priprema tako
sto se u njega doda malo vode kako bi bio meksi i kako se ne bi lijepio za prste. Ovako
dobijen glinamol odlaZe se u vlaznu krpu radi odrZavanja vlaznosti, Sto u poletku radi
vaspita¢, a kasnije pripremu prepusta djeci. Tokom rada treba obezbijediti nekoliko
posuda sa vodom kako bi djeca mogla dodatno da ga ovlaze takom upotrebe i lakse
rukuju sa njime na zastic¢enoj i cvrstoj podlozi.

Slika 68. Pravijenje skulpture od glinamola i glinamola i drugih gotovih predmeta

Svakodnevna aktivnost: Svemoze biti podloga za crtanje/slikanje ili pravijenje
nekog oblika/predmeta (3/do 6 godina) — Aktivnost kojom se podstice i usmjerava
prirodna radoznalost djece i njegovanje istrazivackog duha u pronalaZenju i
otkrivanju novih podloga za rad i kreativan likovni izraz.

Vaspitac podstice djecu da promisljaju da razliciti materijali mogu biti podloga
za raduz podrskurazlicitih likovnih tehnika, kao npr.: celofan, aluminijska folija,
plasticna folija, ping=pong loptice, kartonske tube (Slika 70) poklopac od kutije,
tegle, plasticna ili staklena casa, flasa, CD (Slika 69), stari kiSobran, stari odjevni
predmet itd. Takode, oni su i interesantna podloga za pravljenje neobi¢nih
skulptura, hadgradnju novih oblika, predmeta itd.

Slika 69. Ljetnje i proljecno cvijece i pahulje od raznobojnog papira i CD-a
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IDEJA VISE: Neobiéno pozoriste (4 do 6 godina) — Aktivnost kojom se utice
na vizuelno opaZanje, slobodu izrazavanja i njegovanje maste i opisnog
govora.

Vaspitac iza razapetog platna koje je u pozadini obasjano lampom moze
poredati razli¢ite gotove i/ili reciklirane predmete i materijale (kanape,
zguzvane hartije, djelove posuda itd.) kako bi djeca pratila predstavu
koju do tada nijesu gledala. Za ovu aktivnost vaspitacu mogu posluziti i
skulpture koje su djeca prethodno napravila (Aktivnost: Promjenimo oblik
predmeta — Moja skulptura), a da bi im se odrzala paznja, s vremena nha
vrijeme neke od predmeta, materijala ili skulptura vaspita¢ moze ukloniti,
dodavati ili pokretati iza platna. Nakon zavrSene'predstave vaspita¢
¢e djecu zamoliti da nacrtaju dio predstave koju su upravo pogledala,
a koji im je bio najinteresantniji. Varijacije aktivnosti: VaspitaC moze
prodiskutovati sa djecom o predstavi koju su pogledala;fa zatim ih
zamoliti da sama osmisle temu, tako i dijalog izmedu ucesnika (predmeta/
materijala), nakon ¢ega ¢e se predstava ponoviti uz dodatno kazivanje
osmisljenog kratkog teksta, koje u zavisnosti od uzrasta mogu kazivati i

sama djeca.
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Slika 70. Domace Zivotinje od kartonske tube, papirnog tanjira, drvcadii pamuka
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DIJETEU SVUJETU
VRSNJAKA | POZORISTA

Persona Doll/Persona lutka' (3 do 6 godina) - Metoda rada uz
upotrebu specificne lutke pogodna za blagovremeno identifikovanje,
suocavanje i suzbijanje razli¢itih oblika predrasuda i stereotipa, kao
i za kontinuirano promovisanje razli¢itosti i vaspitanja za drustvenu

pravdu. Takode,ona je potpora boljoj saradnji i upoznavanju porodi¢nog
i vaninstitucionalnog konteksta u kojima dijete boravi.

svoj prethodno utvrden identitet koji se ne mijenja.
vrste potrebno napraviti bibliografsku knjizicu koja e, godiste,
mjesto Zivljenja, podatke o ¢lanovima uze i Sire po e osobine, sklonosti,
interesovanja, dogadaje vezane za proslost i sli¢no. reba dobro da
poznaje svako ko koristi lutku.

1 Persona lutka je metod a u SAD 1950. godine, od strane vaspitacice Key Taus i Babeth Brown. Tausova je prvobitno stvorila kartonske lutke sa

razli¢itim li¢nostima, karakteri: na iz razli¢ith kulturnih sredina kako bi podstakla poStovanje i razumjevanje medu djecom sa kojom je radila, a Braunova
je kasnije osmislila Persona Doll ob Velikoj Britaniji. Decenijama unazad ova metoda je zastupljena u cijelom svijetu, naroito u zemljama Australije
i Engleske, a treninzi za rad sa Persona lutkom traju po nekoliko mjeseci. Vazan preduslov za upotrebu ove metode jesu i edukacije vaspitaca iz podrucja

inkluzije, interkulturalnog obrazovanja i obrazovanja za drustvenu pravdu.

Poznato je da djeca pocinju razvijati stavove o razli¢itim drustvenim grupama vec od trece do Cetvrte godine (ova dob je pogodna za razli¢ite vidove ucenja o
drustvenoj pravednosti, s obzirom na to da su tada stavovi razmjerno fleksibilni, dok kako djeca odrastaju oni bivaju otporniji na promjene), pa se upotreba
ove metode preporuéuje ve¢ od najranijeg uzrasta. Persona Lutka je stoga dizajnirana da bude bezbjedna platforma za djecu predskolskog uzrasta kako bi od
najranijeg perioda svog Zivota razgovarali o pravdi i nepravdi oko njih, istrazivali razlike u polu, potrebama, rasi, kulturi, nainu Zivota, seksualnosti itd., pa se

lutke prave kao ,,djeca” razli¢itog pola, razli¢ite boje koZe, sa naocarima i u kolicima, razli¢ito obucena itd.

Program obuke za rad sa Persona lutkom nalazi se u Katalogu programa struénog usavriavanja za $kolsku 2016/2017. godinu Zavoda za $kolstvo, a kreator je

tim Pedagoskog centra Crne Gore.
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Aktivnost: Vaspita¢ je
duzan da od prvog dana
vaspitno-obrazovnog rada sa
djecom uspostavi kvalitetnu
komunikaciju koja se temelji
na postovanju i uvaZavanju
svih, da pazljivo posmatra
djecu i njihove reakcije i tako
se unaprijed bavi mogudim
predrasudama ne cekajuci da
se problem pojavi ili eskalira.
Nakon stose u grupi uspostavi
svakodnevna ' kultura ra-
zgovora sa njima (npr. navika

Slika 72. Djeca u razgovoru sa Persona lutkom jutarnjeg dogovora ili neka
vrsta ,sastanka” na kojem
sva djeca imaju priliku da budu saslusana od. strane svojih vrinjaka) moguce je
svrsishodno upotrijebiti lutku. Primjenom ove metode svako dijete imace priliku da
slobodno iznese svoje stavove i misljenje o odredenoj situaciji, a vaspitac ce istu
situaciju bolje sagledati iz perspektive djeteta. Posto djeca sjede u krugu, vaspitac
ih upoznaje sa lutkom (npr.: Qvo je Maja koja Zivi u blizini vaseg vrti¢a i dosla je da
se upozna sa svima vama isl. MoZete je slobodno pitati sve sto Zelite da znate o njoj
- sa kime Zivi, koliko ima@odina, sta volida radi, $ta ne voli da jede? itd.) i nakon $to
djete postavi pitanje,vaspitac lutku primi¢e svom uvetu (simulira situaciju kao da
mu lutka Sapuce odgovore; koje zatim prenosi djeci (Maja kaZe da ima pet godina;
Zivi sa dva bratad'majkom;, Veeli darta i vozi trotinet; Ne voli da jede kupus i rastan...).
Konverzacija.se zatim nastavlja'u Zeljenom pravcu u zavisnosti od cilja koji vaspitac
zZeli da postigne (npt. darijesi neki problem koji se pojavio u grupi, da djecu upozna
sa mogucim predrasudama itd.). Tako npr. dalji slijed razgovora moze biti: Maja je
danas dosla kod vas.zamoli da joj pomognete da rijesi svoj problem. Naime, rekla mi je
kada se igrala juce naigralistu da je jedan djecak pocupao za kosu i rekao joj da je ruzna
jer je'njeno lice tamnije od njegovog. Bila je jako tuZna poslije toga i nije uku¢anima
ispricala ovaj dogadaj. Sta bi ste je vi posavjetovali kako da to rjesi, jer se njoj igraliste
jako dopadai Zeljece da se igra i sjutra na njemu, a djecak e sigurno biti opet tamo?,
Zasto je djecak tako postupio i da li je to ispravno?, Sta bi ste vi uradili?itd. Napomena:
Sli¢an razgovor je voden sa djecom u okviru kampanje: Sviu vrtié, a djeca su bila jako
zainteresovana do pomognu lutki da rjesi svoj problem. Postavljali su dosta pitanja
o zivotu lutke, pa je ovu aktivnost sprovodila samo jedna osoba koja je koncipirala
sve informacije o lutki i njenom Zivotu koji se nije mijenjao tokom svih dogadaja.
Vrlo cesto, djeca su i diskutovala izmedu sebe - koje od rjesenja je najbolje?. Kako
bi se razgovor na otvorenom sa lutkom vodio u relativno mirnom kutku, za potrebe
Kampanije ova aktivnost se izvodila u djecijem Satoru na otvorenom (Slika 71, 72).
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Osnovna pravila za rad sa lutkom:

Persona lutka ,,razgovara” uvijek sa vaspitacem, ona je medijator u procesu
razgovorasadjecom, a vaspitac prenosidjeciono sto lutka , kazeiliodgovara”

Persona lutka ,dolazi” u posjetu djeci isklju¢ivo kada nema specifi¢nih
aktivnosti ili proslava, a sam dolazak lutke treba da bude prijatno iskustvo
za djecu.

Svaki susret sa Persona lutkom treba zavrsiti u optimisti¢cnom raspolozenju
(bez obzira na temu razgovora koja se vodila sa djecom).

,Prica” sa Persona lutkom treba da bude uvijek kratka i'jjednastavna. Dobre
teme za razgovor su: osjecanja, saosjecanje sa drugima, nepravda, razlicite
posebne potrebe kod djece itd., a preporucuju se i razgovori o pozitivnim
primjerimaivedrim temama jer takva atmosfera.u grupi pogoduje smanjenju
konflikata.

Tokom ,,razgovora” sa Persona lutkom potrebno je konstantno podsticati
djecu da slobodno iznesu svoje misljenje, brane.i zastupaju svoj stav, ali i
nesmetano pronalaze rjeSenja za.izneseni problem (proaktivan stav), tj. neka
djeca lutki ,,kazu” sve to Zele = nematacnih.i netacnih odgovora.

[\
U manipulisanju sa Persona’lutkom<pozeljno je voditi raCuna o njenom
polozaju (neka bude, prirodan” i neka simulira pokrete djeteta predskolskog
uzrasta), pri tome ne uvjeravajuci djecu da je lutka ,,ziva"

Persona lutka se nesmije pred djecom stavljati u ormar ili odlagati na mjesto/
policu saostalim lutkama. Djeca je mogu dodirivati, poljubiti i sli¢no, ali se sa
njom né mogu igrati kao sa ostalim lutkama.

Persona lutku nije preporucljivo ,,natrpati problemima®“, problemske situacije
lutka smije,,donijeti” u manje od 50% dolazaka.

Ne uvoditi Persona lutku bez prethodno dobre pripreme, tako i ne ,,otvarati”
temu sa lutkom o kojoj vaspitac ne zna dovoljno.

Ne rjesavati konflikte preko Persona lutke, to nije terapijska lutka.

Nikad u,,razgovoru” sa Persona lutkom ne navoditi primjer djeteta iz vaspitne
grupe, niko se ne smije se osjecati prozvano ili ,,obiljezeno”.
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Svakodnevna aktivnost: Igra lutkarailutke (3 do 6 godina) — Aktivnost koja podstice
individualnost djeteta, njegov kreativni izraz i imaginaciju, prepoznavanje i ispoljavanje
znakova neverbalne komunikacije, kao i saradnju sa drugima kroz rad u paru.

Vaspitac razbrajalicom podijeli djecu u parove (jedno je lutka, a drugo lutkar), nakon
Cega svi zauzmu svoja mjesta, sa dovoljno prostora za slobodne pokrete u radnoj
sobi. Dijete koje je lutka sjedi opustenih ruku, podignute glave i rasirenih nogu, a
dijete lutkar prvo dodirivanjem i bez govorenja, a zatim bez dodirivanja ,,oblikuje”
kod drugog djeteta pokrete po svom izboru, simulirajudi igru.sa lutkom koja je na
koncima.

Svakodnevna aktivnost: Ja se zovem kao ti (3 do 6 godina) — Aktivnost kojom
se nenametljivo utice na razvijanje svijesti o drugima_kroz podsticanje ispoljavanja i
razumijevanja slicnosti ili razlika, kao i slobodno fizicko izraZavanje.

Djeca sjede u krugu. Vaspita¢ ima pripremljene papirne kartice sa imenima sve
djece (moze ukljuciti i svoje) i nakon slu¢ajnog odabira kartice od strane svakog
djeteta, daje im sljedece zadatke: Smijse kao Jelena. Hodaj kao Alen. Trci kao Azra.
Pjevaj kao Milica itd.

Svakodnevna aktivnost: Ako vidis da...? - Pitalica o socijalnim pojavama (4 do
6 godina) — Aktivnost kojom se kroz razlicite situacije ukazuje na slobodu razli¢itosti u
shvatanju istih pojava, uticé na njegovanje tolerancije na razlicitosti, kao i primjereno
reagovanje u odnosu nd drugog/druge. Djeci koja stoje u krugu vaspita¢ podijeli
papirne kartice sa zadacimawezanim za razlicite Zivotne situacije (socijalne pojave)
(Ako vidis da djecak.udara psa na ulici...; Ako vidis da djevojcica place jer je izgubila u
guzvi svog tatus.; Ako vidis da jeddjecak pomogao starici da prede ulicu itd.), koje su
oznacene brojem (1-N). Jedno dijete stoji u sredini kruga zatvorenih ociju i proziva
po svom izboru dva broja od ponudenih. Djeca koja su prozvana imaju zadatak da
zamijené svoja mjesta, dok dijete iz sredine pokusava da zatvorenih ociju uhvati
nekoag od njih. Uhvaceni dolazi u sredinu i daje vaspitacu prethodno izvucenu
karticu sa zadatkom o tumacenju nekih socijalnih pojava (vaspitac ¢ita zadatak), pa
slobodno izrazava svoja shvatanja i stavove na procitano. Nakon $to odgovori na
pitalicu sa kartice, igra se nastavlja biranjem novog ucesnika.

Svakodnevna aktivnost: Tako je to kod mene (Sest godina) — Aktivnost kojom se
djeluje na razvijanje osjetljivosti za nenasilnu, saosje¢ajunu komunikaciju, empatijsko
rieSavanje problem-situacija kroz mirnu igru sa loptom.

Djeca sjede u krugu zajedno sa vaspitacem koji postavlja neku problem-situaciju,a o
kojoj svoje misljenje i rjeSenje daje dijete do kojeg se otkotrljala lopta (npr.: Nacrtao
si crtez i kada si ga pokazao drugoj djeci, rekli su ti da nije lijep i smijali se; Zeljela si za
rodendan pravog psa, a roditelji su odlucili da ti kupe igracku)
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Svakodnevna aktivnost: Kako se ko osjeca? (3 do 6 godina) — Aktivnost koja
podstice na empatijsku razmjenu osjecanja i kriticko promisljanje kroz rjesavanje
problemskih situacija.

Vaspita¢ slicnu aktivnost prethodnoj moze sprovoditi sa djecom mladeg
predskolskog uzrasta, tako $to im saopStava kratke recenice nekih problemskih
situacija (npr.: Admir je vozio biciklo i pao...; Marija je slomila lampu dok roditelji nijesu
bili kod kuce...; Dvije najbolje drugarice su se posvadale oko igracke...) i zatim sa njima
diskutuje o osjecanjima djece u tim situacijama, daljem moguéem toku i rjeSenju
situacije, licnim osjecanjima ukoliko bi se oni nasli u istoj ili sli¢noj situaciji itd.

Svakodnevna aktivnost: Nase zaledene figure (4 do 6 godina) — Aktivnost koja
omogucava djeci da se stvaralacki i slobodno ispolje, ali i da vizuelno epaZzaju, steknu
dojam, prepoznaju i porede odredene dimenzije i proporcije ljudskih tijela oko sebe.

Vaspita¢ obezbjeduje velike hamer-papire koje ¢e’spojene poredati jedan do
drugoga po podu radne sobe, a na koji ¢e troje do petoro djece moci da legne i pravi
pokrete. Pokreti se mogu praviti uz muziku ili karakteristicne zvukove (simulirajuci
igru ili ples, hodanje, tréanje i sl.) i kada vaspitac da. dogovoreni znak (npr. prekid
muzike) djeca ostaju u polozaju u kojem su se zatekla. Ostatak djece koja su bili
posmatraci tada prilaze i opcrtavaju njihova tijela na papirima. Kasnije svi zajedno
crteze silueta mogu dopuniti razli¢itim likovnim tehnikama, ali i dodatno ukrasiti
drugima materijalima (npr. siluete’ se mogu ,,0buci” lijepljenjem komada tkanine,
kolaz papirom itd.). Varijacija aktivnosti: gra se moZe realizovati i tako $to polovina
djece iz vaspitne grupe ucestvuje u‘prethodno opisanoj aktivnosti, dok je druga
polovina sakrivena i ne zna
Cije siluete su na papiru,
pa pokusavaju na osnovu
opazanja i poredenja
nacrtanih  dimenzija ti-
jela i djelova tijela da
to i pogode. Varijacija
aktivnosti: Na ovaj nacin
sva djeca vremenom mogu
Lostaviti”  svoju siluetu
na pipiru i tako se moze
dobiti jedinstvena slika
vaspitne grupe koja ¢e biti
dio njihove radne sobe -
aktivnost: Mi i nasi veseli
pokreti.

Slika 73. Vaspitac sa djecom koristi lutke na drvenom Stapicu
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IDEJA VISE: Pravljenje lutaka na stapicu i pozornice (3 do 6 godina) —
Aktivnost koja djeci pruza mogucnost da izraze svoju kreativnostiimagina-
tivnost kroz upotrebu razlicizih tehnika stvaralackog i likovnog rada.

Djeca samostalno i/ili uz podrsku vaspita¢a mogu praviti jednostavnije
lutke na Stapicu cije lice se nalazi na papiru (nacrtano, naslikano ili
napravljeno nekom drugom likovnom tehnikom) koji se lijepi na tvrdi
karton. Lice moze biti i vrecica napunjena pamukom ili novinskim
papirom pri¢vri¢ena na drvenom Stapicu (Spatula,grana i sk) — Slika 73.
Pozornica se moze napraviti od vece kartonske kutije i/ili parCeta tekstila/
zavjese pri¢vricene za drvene stubiée sa strana. Ovakve jednostavne
lutke mogu posluziti za svakodnevni rad<sa djecom koja odbijaju da
pricaju za vrijeme individualnog ili grupnog rada (dok je drze lutka
postaje partner u dijalogu tj. ,govori” umjesto njih). Takode, mogu se
koristiti za kreiranje i u¢eS¢e u razli¢itim.mini predstavama u kojima
djeca sti¢u licno dramsko iskustvo, razvijaju govor, Sire interesovanja,
druze se i saraduju sa drugom djecom.

Svakodnevna aktivnost. Lutke od razli¢itih materijala (4 do 6 godina) -
Aktivnost stimulisanja‘prakticnih vjestina izrade predmeta/lutaka, kao i bogacenje
stvaralackog i dramskog iskustva.

Djeca starijegzrasta uz podrsku vaspitaca mogu praviti lutke od tekstila, papira,
kanapa, vunice, drvétaii-dr. materijala po datom kalupu ili slobodno i kombinova-
no (Slika 74, 75),/pa ih koristiti za pripremu dramatizacije po poznatom tekstu ili
izmisliti sadrzaj predstave.

Slika 74. Djeca samostalno ili uz podrsku vaspitaca koriste razli¢ite lutke od tekstila
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Slika 75. Vaspitac u igri sa djecom sa lutkama od tekstila i kombinovanih materijala

IDEJA VISE: Ja se osjeéam/izgledam kao moja lutka (3 do'6 godina)
- Aktivnost koja podsti¢e autenticno ekspresivno izraZzavanje usljed
prepoznavanja i razumijevanja emocija drugih,. razumijevanje osnova
neverbalne komunikacije kroz imitiranje izrazalica na lutki.

Nakon $to vaspitac¢ zajedno sa djecom napravi lutke na Stapicu, okuplja
djecu u radnoj sobi i dok svi sjede u krugu pokazuje im lutku/lice koje
izrazava neku specificnu emociju. Nakon toga djeca dobijaju zadatak da
svojim izrazom lica (djeca starije predskolske grupe mogu ukljucitii pokrete
tijela) pokazu istu emociju (sre¢no, tuzno, uzbudeno, iznenadeno lice itd. -
Slika 76). Varijacija aktivhosti: Poslije simuliranja izraza lica predstavljenog
kao kod lutke na 3tapi¢u, vaspita¢ moze voditi razgovor sa djecom o
pokazanim emocijama, hjihovim nacinima, uslovima i moguénostima
ispoljavanja, prepoznavanja, uticanju na samu osobu i osobe iz okoline
itd. Preporuka: Lutke koje su napravljene na stapicu i sluze za igru simuliranja
specifiénih.emocija trebalo bi praviti u istoj velicini i na istom kalupu za lice/
glavu, kako bi djeca bila fokusuranija na sam izraz lica: poloZaj usta, o¢iju itd. i
tako vremenom bolje razumijela i niz znakova neverbalne komunikacije.

Slika 76. Vaspitaci u igri sa djecom i lutkama na $tapicu - Ja se osjecam/izgledam kao moja lutka
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KAKO DA KORISTITE
RAZVOJNU MAPU?!

Na ovoj RAZVOJNOJ MAPI prikazane su orijentacione forme razvoja osnovnih
psihickih funkcija.

Vrlo je vazno znati da, norma ” ne znaci da je to nesto Sto svako dijéte mora da
postigne u odredenom uzrastu. Ovdje je norma samo statistic¢ki prosjek uzrasta
na kome se javljaju najkrupnije prekretnice u razvoju.

Takva norma znadi da postoje sasvim normalna odstupanja od tog statistickog
prosjeka. Postoje sledeci oblici normalnih odstupanja od.onog:to je navedeno u
RAZVOJNOJ MAPI:

« Normalne individualne razlike u razvoju svake funkcije ( na primjer, u razvoju
motorike).

« Normalne individualne razlike u sklopu razvoja (‘na primjer, kod neke djece se
brze razvija motorika, a kod druge govor).

« Postoje normalne razlike izme@u djecakaiidjevojcica.

« Normalne razlike izmedu djece koja rastu u razli¢itim socio-kulturnim
sredinama (na primjer, izmedu seoske i gradske djece).

Iz navedenih razloga NIKADA NEMOJTE KORISTITI OVU RAZVOJNU MAPU
ZA UTVRDIVANJE NORMALNOSTERAZVOJA POJEDINACNE DJECE. Taj posao se
obavlja na drugaciji nacin i moraju ga uraditi stru¢njaci.

RAZVOINU MAPU treba uglavnom iskoristiti kao orijentacionu osnovu za
organizovanje. aktivnosti djece — bilo grupe djece odredenog uzrasta bilo
pojedina¢nog djeteta. Shodno tome, RAZVOJNA MAPA nam pomaze u rjeSavanju
sledecih prakti¢nih problema:

- Sta dijete odredenog uzrasta ne moze da ¢ini; 3ta ¢e mu biti pretesko i iznad
njegovih mogu¢nosti.

- Sta moZemo ¢initi u nekom uzrastu, koje aktivnosti i koja postignu¢a mozemo
ocekivati (ako obezbijedimo povoljne uslove).

1 Razvojna mapa preuzeta od: Grupa autora (2004). Razvojna mapa, Pregled osnovnih prekratnica u mentalnom razvoju dece od rodenja do 6-7 godina.

Beograd: Kreativni centar.
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- Kako da organizujemo sredinu za djecu odredenog uzrasta(na primjer, kada
kupiti tricikl, veliku loptu itd.).

Nikada, i doslovno nikada, ne pokusajte da dijete ,utjerate u normu”. Tako cete
posti¢i samo suprotne efekte.

Postoje dva nacina koris¢enja RAZVOJNE MAPE:

Vertikalni”, tj. gledanje po pojedinim kolonama koje oznacavaju pojedine
uzraste. Takav nacin nam omogucava da vidimo sta dijete ili grupa djece mogu
da postignu u razli¢itim oblastima ( motorika, intelektualne sposobnosti itd.) i
da steknemo prvi utisak o sklopu ili profilu razvoja pojedinacnog djeteta (tj. koje
funkcije se razvijaju nesto brze, a koje sporije).

,Horizontalni’, tj. gledanje u okviru odredene oblasti razvoja, onoga sto je
dijete ve¢ savladalo do odredenog uzrasta,saznavanje gdje se trenutno nalazi i
$ta ga ¢eka u zoni narednog razvoja. Takav'nac¢in nam omogucava da vidimo kako
dijete prelazi pojedine stepenice u razvoju i sta€e se desiti u uzrastu koji predstoji
da bismo pripremili podsticajne uslove za ono sto jeha dnevnom redu u razvoju
naseg djeteta ili grupe djece.

Legenda

Brojevi u zagradama na tabeli oznacavaju mjesece, u kojima se javlja odredeni oblik
ponasanja (do 3 godine), odnosno godine (od 4 do 6/7 godina).
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3 godine

(24-30) - Baca predmete u odredenom pravcu. (28) - Daje “jos jedan”.
(25) - Silazi niz stepencie bez pridrzavanja, stepenik po - Gradi most od tri kocke po modelu.
stepenik. (30) - Slaze ¢etri kocke u kvadrat.
(27) - Skakuce na obije noge kao zec. - Razlikuje i razvrstava veliko I malo.
(32) - Hoda na prstima i peti unaprijed i unazad. - Grupise identi¢ne oblike i boje u odgovarajuci skup (tri
Razovaj (34) - Preskace prepreku visine 5'cm. Razvoj oblika ili boje).
krupne (36) - Kratko stoji na jednoj nozi. intelektualnih - Izvrsava tri naloga.
motorike - Trci stabilno i brzo. sposobnosti (36) — Uocava koli¢inu malo-mnogo.
(36) - Stalno u pokretu, hiperkineti¢no. - Daje dva predmeta na zahtjev.
- Motorno nespretno, saplice se i ¢esto pada. - Igra "ko bajagi”- ¢esto.
- Pgra uloge (vaspitaca, prodavca, doktora).
- Postavlja pitanja: “Sto je ovo?”; “Ko je to?”, “Kako?”.
- Prepoznaje najduzu od tri linije i najvecu od tri lopte.
(25) - Gradi kulu od sedam kockica. (26) — Govori o sebi u trecem licu.
- Navija igracku kljucem. 27) - Zavrsava poslijednji slog ili rije¢ stiha poznate
(26) - Slaze kockice u niz. gesmice
Razvoj fine (30) — Oponasa povlacenje crte vodoravno i uspravno. F 0) - Razumije tri prijedloga (na, u, pored).
motorike - Rasporeduje tri oblika u ram (krug, kvadrat | trougao). - Recituje krace recitagjje. .
(okulo- - Sijece makazama bez preciznosti: Razvoj - Razumije pitanja: “Sto leti, skace, pliva...?", “Sto radis
motorna (32) - Mijesi kobasicu od plastelina. govornih saovim?”
koordinacijai | (34) - Precrtava krug kad mu se pokaze kako da to uradi. sposobnosti (36) - Upotrebljava zamjenice i mnozinu.
praksija) (36) - Jede viljuskom. - Koristi zamjenicu “ja’
- Pravi harmoniku od papira. -Trazi da mu se pricaju omiljene price.
- Gradi kulu od osam kocaka. - Pri¢a dozivljaje.
- Imitira crtanje krsta. - Stalno Eostavga itanja: Ko? Sto?
- Slika vodenim bojama - Upotrebljava 600 do 800 rijeci.
- Zamuckivanjepmucanje:
(27) - Prepoznaje fine detalje na slici. (25) — Ostaje krace vrijeme sa nepoznatom osobom.
(28) — Prepoznaje sebe na fotografiji. (26) — Oblaci dljelove odjece (cipele, carape, gacice).
(30) - Pronalazi odredenu knjigu po izgledu. (28) - Inicira vlastitu igru.
(36) - Razlikuje hladno od toplog. <Prihvata igru JA=TI.
- Sparu‘{(e korektno cetri oblika (krug, kvadrat, trougao i -Zna svoje imeé.
pravougaonik). (29) - Na vrijeme trazi nosu.
- Razvrstava Zetone po boji i po veli¢ini (tri boje ili velicine). (30) — Ne moksi nocu.
Razvoj Socijalno- -Nosi ¢asu sa vodom bez prosipanja.
perceptivnih emocionalni = Uziva pomazuci odraslima u aktivnosti (brise prasinu).
sposobnosti razvoj - Pridruzuje se grupno vodenoj igri (“Ringe raja”).
(36) — Kaze svoj pol’i godine starosti.
- Koristi fraze uctivosti: molim, hvala, izvini.
- Pgru cesto prati govorom.
- Pokusava daJ)ospremi igracke.
- Dobija napade bijesa pri sputavanju I sil.
Nemotivisana agresivnost ka sebi i drugima. Bezrazlozni
strahovi. Odsustvo straha od realnih opasnosti. Rivalstvo,
potencirani znaci izolaciie.
4.godine
(4) — Marsira u ritmu muzike (3-4) — Prebrojava cetri predmeta u nizu.
- Hoda po pravoj liniji nogom ispred noge raskrstenih - Poslije pokazivanja razvrstava logicke blokove
ruku. prema dva atributa (“Nadi crveni krug”?(. .
- Vozi tricikl. . . - Re$ava jednostavne problemske situacije (“Sta
- Silazi niz stepenice nogu pred nogu. radi$ kada si ?Iadan?”).
- Skace sa druge stepenice. (3-4) — Ponavlja Cetri broja ili recenice od Sest gjeéi.
- U trku Sutirafoptu. - Gradi most od'tri kocke po unaprijed datom
Razvoj - Preskace prepreku Sirine 20 em. Razvoj modelu.
krupne intelektualnih - Sastavlja sliku od dva dijela.
motorike sposobnosti - Nastavlja zapoceti niz’(odredene nizove boja,
oblika ili veli¢ina). . X
(3-4) — 1z gomile od deset elemenata odbrojava &etri
predmeta.
- Poslije pokazivanja razvrstava logicke blokove
prema tri atributa ( “Daj mi veliki crveni kruﬁ” X
.. - Otezano savladavanje pedagoskih zahtjeva u
vrtiéu.
3-4) — Pokusava da nacrta Covjeka — glava i udovi (3-4) — Verbalizuje radnju koja slijedi u poznatim
Razvoj fine “punoglavac”). pricama. = . .
motorike ) — Gradi kulu od deset kocaka. - Opisuje radnje na slici.
okulo- - Kopira dijagonalnu liniju. Razvoj - Dugi monolozi. .
motorna - Precrtava kvadrat. . govoriih - Recenica potpuna, govor razumljiv.
koordinacija - Kopira nekoliko Stampanih slova. sposobnosti - Stalno postavlja pitanja.
praksija) - Savija papir po dijagonali. - Broji do 4 mehanicki.
(4-5) — Samo pere lice'i ruke. - Upotrebljava 1200-1500 rijeci.
3-4) — Razlikuje i prepoznaje zvuke i glasove. 3-4) — Upostavljena kontrola defekacije i mokrenja
4) — Razvrstava Zetone po boji ili velicini (Cetri boje ili potrebna mu je pomo¢ u toaletu).
velicine). . - Prva zaljubljivanja. o
- Sparuje korektno osam oblika. (4) — Kooperativna igra sa vr$njacima. o
Razvoj - Primjeéuje nedostatke na crtezu. Socijalno- - Pocetak prihvatanja jednostavnih pravila igre.
perceptivnih - Shvata odnos dijela i cijeline. emocionalni - Samoinicijativno se pozdravlja sa odraslima.
sposobnosti - Spaja slagalicu od dvanaest djelova. razvoj - Samostalno se priprema za spavanje.

- Prepoznaje stvari opipavanjem bez videnja (predmeti
u vrecici).

- Pocinje emocionalno povezivanje.

- Pojava emocija: stida, zavisti, nade i ponosa; prva
estetska osjeéan[ia.
- Neurotska ispoljavanja: sisanje prsta, cupkanje kose,
tgjanje djelova tijela.
-Enureza.; - Nizak nivo tolerancije na frustraciju.
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(6) - Stoji na a(ednoj nozi bez podrs|
-Vozi bicikl.
- Preskace kanap obij
- Skace sa visine o

ptom cilj.
a vadi ekser i ¢ekicem ga zakucava.
a konac na kalem.
ze da dotakne svaki prst.
i jednostavne oblike od kolaz papira.
od hartije.
- Prepisuje sva stampana slova.
- Precrtava romb.
- Koristi rezac za olovke.

(6) - Qstrina vida skoro kao kod odraslih.
(7) - Sirina vidnog polja gotovo kao kod odraslih (sposobnost
za periferno videnje).

- Razvijena sposobnost aktivnog perceptivnog pretrazivanja
i analize (analiza razlika medu slicnim slikama, pronalazenje
jednostavnije slike u slozenoj).

(4-5) - Tr¢i mijenjajudi pravac. (5) - Sastavlia sliku od ¢etri dijela.
(5) - Skakuce na jednoj nozi. - Orijentise se u vremenu (dan - no, jutro, podne, vece;
- Stoji na prstima. sad, prije, poslije).
- geéava zadatak tipa “Ko ima vise?”.
- Prebrojava do deset i odbrojava trazi broj predmeta
Razvoj Razw?‘(t (do deset). ) .
krupne intelektualnih - Prepozanije i pise brojeve do pet.
motorike sposobnosti - Ponavalja recenicu od osam rijeci ili niz od pet brojeva.
- Uvida sli¢nosti bilo koje prirode (boje, oblika, velicine,
svjetline).
(4-5) - Crta covjeka (Sematski, u vidu geometrijskih oblika). (4-5) - Upotrebljava 1800 2200 rijeci.
- Sijece makazama Eo zakrivljenoj liniji. - Prepricava kra rice.
(5) - Razlikuje tesko - lako. - Razumije prije iza - ispred.
Razvoj fine - Boji crteze. - Samo prica pricu likama.
motorike - Precrtava trougao. Razvoj - Prep ova azbuke.
(okulo- - Crta kucicu, drvo, ljudsku figuru (tri do Sest detalja), crtez | govornih -0d a pitanja: “Sto je to i od ¢ega
motorna Freé)oznatljiw sposobnosti je napravl;j
koordinacijai | (5-6) - Hvata malu loptu obijama rukama. - Posta asto? Kako?”
praksija) - Jednom rukom pravi kuglicu od papira. i¢
(5) — Prepoznaje izvor bola. e za polne organe, moguca
(5-6) — Vid potpuno razvijen; razumije signale na semaforu. ubacija.
(5) - Lose voljno usmjeravanje vidne i slusne paznje. - Kompletno ovladava toaletom.
- Strah d mraka, imaginarnih bica.
ebi sto.
Razvoj uje igre sa vrinjacima, preferira igru sa istim
perceptivnih el - _
sposobnosti razvi ucuje se u razgovor sa odraslima.
oze da odlozi zadovoljavanje potrebe.
Enkompreza.
- Anoreksija, bulimija.
-7 godina

(5-6) — Zna koja je njegova lijeva, a koja desna ruka.
- Izvrava tri naloga daza zajedno.
6)- Br’(\)} elemenata u skupu adekvatno oznacava brojkom.
- Na verbalni nalog moze razvrstati logicke blokove
prema 4 atributa (boja, oblik, veli¢ina, debljina).
- Broji 13 kocaka.
- Pravi stepenice od 10 kocaka nakon $to mu je model

sklong‘en.

- Navodi razlike (“pi ¢emu se razlikuje: ptica - pas, drvo
- staklo, itd.").

- Poceci logi¢kih operacija

(klasifikacije,
korespondencije i konzervacije)

serijacije,

(6) - Govori korektno i jasno.
- Artikulise sve glasove (eventualno izostaje R, Lj i Nj).
- Prepri¢ava kratku pri¢u nakon sto je ¢uje.
- Pise i Cita vlastito ime.
- Pita za znacenje rijeci.
- Razumig')e prijedlog “u sredini”.
- Upotrebljava 2500-3000 rijeci.

(6) - Koristi komplentan pribor za hranjenje; pravi sebi
sendvic.

- Cisti svoje cipele.

-lde samo u komsiluk.

- Moze mu se povjeriti manja suma novca.

- Bira omiljenog druga.

- Pokazuje zastitnicko ponasanje prema mladoj djeci.

- Postuje pravila igre sa vrinjacima,

- Prepoznaje svoja osjecanja ljubavi i srece, bijesa,

razocarenja.

- Situaciju moze da sagleda | iz L[ljgla druge osobe.

- Realisti¢ni strahovi i strahovi od natprirodnih bica.

- Sposobnost za saradnju i zajednicke aktivnosti.
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INDEKS IGARA

Senzorne Kutije (3 do 6 OdING) ..o sssssse s 11
Napravi svoju senzornu kutiju tako da svi predmeti budu... (4 do 6 godina)..........ccceccc..... 12
Napravi svoju senzornu kutiju od N predmeta, ali tako da svi predmeti budu... (5 do
(3o oo [] 0T ) 0000000000 .13
Usvojite drvo/zbun (4 do 6 godina)

Mirisne i zvucne kutije/bocice (3 d0 6 gOdiNG) ...cccooorvvvvvvvecriereeiesssesssesssses 14
Igramo se tisine/Slusanje zvukova iz okoline ili sluSanje muzike (3 do 6 godina).............. 16

Pogresan korak (4 do 6 godina)

Ne govori sada, nego pjevaj (4 do 6 godina)

Marakas zvecke i bubnjevi od papirnih tanjira (4 do 6 godina)............4.......
Kazo0 (3do 6 godina)................ccooooomeveoeeeeeceeeeeceeeeeeseseeeee s ssssneenens
Moja kutija bendzZo (5 do 6 godina,..........................

Gusjenica dugmetarka (3 do 6 godina)

Nizanje vecih drvenih kuglica ili obojene tjestenine na kanap ili gajtan (3.do 6 godina)..... 22
Nizanje obojenih suvih plodova mahunarki (4 do 6 godina)....... A 22
Pravljenje i koris¢enje kartica za prosivanje (3 do 5 godina)....e.....ccoeceuevnecnecrnerrecnecrecenne .23
Ploce za oblacenje (3 do 6 OAINQ)........ccoewuuevurecumecreedibiunecumeeiseetioniecreecerecesbinnecaecresereseeiecssecsssesis 23
Mehanizam za pletenje (bez igli) od kartonske tube i drvcadi (4 do 6 godina).....
Tkanje na poklopcu kutije (3 do 6 godiNa)............c..o ot . 25
Tkanje na poklopcu kutije koji ima vec pripremljene vertikalne niti konca/vunice
(4 O 6 GOAINA)..ouieuremeceeeciieeiieeeieeeeeee i et ss s 26
3D lavirint sa ruckama (4 do 6 godina)....... it 26
3D lavirint bez rucki/takmicarski (4 do 6 godina)....i..........cccccovmrrccsserecsssenrcessinercess 27

Dvodimenzionalni lavirint (4 d0 6 gOdiNG) .........ccccoeeeeuceneinececiecieerseeeeresesssesesesssesesesesesene 28
KaZi — LAVIRINT (4 dO 6 QOGINQ). it eceeeeeesiineceeeeeieeesseessseessseessssesssssesssessssssssssessssesssssssssesssnen 28
Pravljenje 3D lavirinta nastiroporu uz pomoc duzih i kraéih drvenlh Stapicaili slamki
ilastika (5 dO 6 GOAINQ)L..........ccoerrereeeeesrastisdiorcsmmesesiseesesssssssssssss s
Mobili od kartonskeiambalaZe (4 do 6 godina).........

Sarene progresivne matrice (4 do 6 godina)
Tangrami za pocetnike, srednje tezZine ili za napredne (3 do 6 godina)
Slagalice (od crteza djece preko geometrijskih slagalica, slagalica pazli koje su
kombinacija brojeva, znakova i predmeta) (4 do 6 godina)
Pravimo nedostdjucu polovinu domina (4 do 6 godina).........

PVC folije i komplet papirnih tabli za u¢enje osnovnih i izvedenih boja (4 do

6 GOTINQ). . evereerere e eeveeiess e eeesesssss e sesss s R R R R
Slikanje prstima (3 do 6 godina)
Osnovne i izvedene boje kroz set od osamnaest plasti¢nih flasica (4 do 6 godina) .......... 35
Knjiga 0 bojama (3 do 6 gOdiNa)..................ccooeerssssissisieiisisessesssssnsessessssesses s 36
Ribnjak u $est boja (4 d0 6 GOUINA)..................cccevrrrrrrrrrrrsesssssssiiiisiesesssesssssess s sssssssssssssssssees 36

Domine osnovnih boja (3 do 4 gOAINE)............cc..cooovvomevvooeeeeeeeeeeeeeeeese e esnseees 37
Moje domine u boji na stapi¢ima (4 do 6 godine).... e 37
Kutije zbirnih kartica (4 do 6 godina)..........ccccccceemune. S 37
Moji omiljeni predmeti ili Ziva bi¢a (4 Ao 6 GOINQ)..........cccureeureremrecerecirecerecereciseeeseeeseeiseeeons 38

'l"o SMO M (4 A0 6 GOUINA)....ceuienceeciereeiieeireeieeeiee ettt eeen 39
Sta ne pripada skupu (4 do 6 gOAING) ... ssss s sesnnes 39
Pronadi dva iste predmeta u magiénom dzZaku (4 do 6 godina).............cooeoveeoemeeommeeonreennnnn. -40
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Nas mini market (4 do 6 gOdING).........c.cucuuiuiunerunerierieiieceeiesesesesssesasesssssssesessesessessssessons 42
Prisjeti se i sastavi recenicu poznate bajke (5 do 6 godina) 42
Sta treba obudi kada je...? (3 0 6 GOING)--wwwvvvvvvvreeeeeemeeeemmmmmsssssssesseeseeseeeeseesssssssssssenns 43

Oslikavanje predmeta u vodi (4 do 6 gOdiNG)...........cooooeeeeeecormeeeeeeeceeseseeeeeeeeereeessessen 47
Slikanje vodom (3 do 6 godina)............c...ccoovvvomreeeconmeerceeeeeeeeeeeeeeesere 48

Slikanje klikerima (3 d0 6 GOING).......c.ccccuuuumrrrrerimierrereceeresissssseseesssssmsssesssesssssssssssesssees 48
Nacrtaj drugacije (4 do 6 GOINQ).......cccuiureeieeeeieeeeiecise s saesessasessssessasessasessens 49
Crtanje i slikanje na neobican nacin (4 do 6 godina)...........ccuccveeunienerunecenecemnecesesennecennes 51
Moj dnevnik u slikama (4 do 6 godina) .54
Moja magiéna vostana slika (3 do 6 godina)..........c.cccccoucvuneecunccuane. 55
Nase tajne (3 do 6 GOAING) ... eesesssesas b ese s sessesessesesseses .56
Mijenjamo svijet/Slika na sliku (4 do 6 godina) 56

Otiskivanje, preslikavanje i slikanje balonima, ¢epovima razlicitih oblika i

dimenzija, vocem i povréem ili recikliranim materijalima (3 do 6 godina).........c...cc....... 57
Preslikavanje (4 do 6 gOINQ) .......ccoucuueuecuecunernecneailonsierrunerue et ssethecsseseesssecsssseessnecssecsae 59
Otiskujemo svoje dlanove i stopala (3 do 6 godina) ..............coccoreicetbinstionereeceecreenns 60
Otiskujemo prskanjem (4 do 6 gOdiNQ)...........diucccuceesiurnecceurecrennecernseceeirsesesessesssaeessessecssens 60
Sve moze biti podloga za crtanje/slikanje ili pravijenje nekog oblika/predmeta
(30 6 GOAINQ)..... oo Bine e srastine s sees o eense s sessssssesssses s s snsessnnnnens 60
Igra protrljavanja (3 do 6 gOdiNG) ..ottt csese e ssseesesecees 61
Otiskivanje u glinamolu ili plastelinu (4 do 6 godina)..... 61

Crtanje/slikanje u grizu (3 do.6 godina)...........cierrrrrnrene .62
Crtanje/slikanje usuvom grizu (3:do 6 godina).............ccoccoerveerveereeennersereeeeeeeesereeeesesesesenn 62
Crtanje/slikanje u te¢nom grizu (3 do6.godina) ... .. 63
Skrivena slika (3 do 6 gOING) ..t ... sssasesssanon 64
Prskamo bojama po grizu (30 6 gOdING)........ccccccreceuecrrmecerreeerisecrrereesereceressesesanees 64

Modelovanje razlicitih oblika uzpomoc¢ kalupa, prirodnog ljepila i novina/

kasiranje (4 do6 gOdiNg) ...l cceeeeeereeececreceeeessssssssssissinsissssesssssssesssssssssssssssis . 66
Rastvorljivost odredenih supstanci (4 do 6 godina) .....c...ccceeeveverrrerienneeserriennns 68
Pluta-tone (3 do 6/ gOTING) il ss st s sse st st . 68
Ulje ivoda (4 do 6 gOdiNa) ............ccooreeereeeinnreeesessesssssesssssssessessssessssssssessssssssesssssssssssssssnns . 69
Moje papirno zvonce (4 do 6 GOINQ).......c..occvewueercnerneceneeirecieeireceeeiecseessecsssessesssesssesssesens 69

Promjenimo oblik predmeta - Moja skulptura (4 do 6 godina).................ccceueun. 69
Sve moZe biti podloga za crtanje/slikanje ili pravijenje nekog oblika/predmeta (3
O 6 GOAINA).ovvvvvrrrvverisieesssiesses s
Neobicno pozoriste (4 do 6 godina)

Persona Doll/Persona lutka (3 do 6 godina) 73
Igra lutkara i lutke (3 do 6 godina)... 76
Jase zovem kao ti (3 dO 6 GOAINQ)..........ccc..couvvrveriverniiiiiieseee e sssessssessssessssesssssssssnsssnes 76
Ako vidis da...? Pitalica o socijalnim pojavama (4 do 6 godina) ...........ccccoeeevemeveemrercenerenn 76
Tako je to kod mene (3e5t GOAINQ).........ccocwucucumceermreimirerersneriresnesisessesasesinecsesisecsesisessseessscsses 76
Kako se ko osjeca? (3 do 6 godina)... 77
Nase zaledene figure (4 do 6 OdINQ)............cccooccommvveoomeeeeeneeeeeeeeeeeee e 77
Pravljenje lutaka na stapicu i pozornice (3 do 6 gOdina)..........cocccveveerereneceerneeerseeerseerseeeees 78
Lutke od razli¢itih materijala (4 do 6 OAINQ).........cccouwuureurerneeineceerrerrerirecirecrsersseeisesisecssecsee 78

Ja se osje¢am/izgledam kao moja lutka (3 do 6 godina) .79
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