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0 -l ADMINISTRACION DE EMPRESAS
Y EMPRENDIMIENTOS

ADMINISTRAR ES HACER

QUE LAS IDEAS
FUNCIONEN.

‘ Administracion y emprendimiento
para cualquier industria.

LO QUE VAS A SABER HACER
HAY QUE SABER HACERLA FUNCIONAR.

Administrar costos, precios y presupuestos.
Desarrollar estrategias comerciales y de mercado.
Gestionar equipos y talento humano.

Crear y desarrollar productos y servicios.

Transformar ideas en oportunidades de negocio.

Aprende a administrar, vender, costear y hacer sostenible
un negocio, desarrollando las herramientas necesarias
para llevar una idea del concepto a la operacion.

IAVQ EMPRESAS
INDUSTRIA GENERAL EL PLUS 1AVO
ENTRETENIMIENTO E GANCHA SOBRE UN
OPERA CUALOUIER NEGOCID INDUSTRIAS CREATIVAS. NEGOCIO REAL.

Comercio, servicios, turismo o
una productora.

Aprende a gestionar una
empresa y hacerla sostenible.

Ademas de la formacion empresarial,
conoceras por dentro las industrias
del entretenimiento y las creativas.

Un mercado extra para llevar tus
habilidades mas lejos.

No simulas un plan de negocios.

Entras a una cuenta real, operas
y trabajas con resultados.

@ L0 QUE VAS A SABER OPERAR

Armar y sostener un negocio: costos, precios y presupuesto.
Mercado, plan comercial y venta en cualquier industria.
Talento, equipos, derecho empresarial y direccion.
Propiedad intelectual, franquicias y prototipo de producto.

;COMO TE VOLVEMOS RENTABLE?

El proyecto de titulacién es tu llave de entrada al mercado.

97% de empleabilidad en nuestros egresados.

Practica en IAVQ Empresas sobre un negocio real.

Plus: mapa de entretenimiento e industrias creativas.

Titulo SENESCYT en 3 afios: mas rapido a operar y cobrar.

LA DIFERENCIA NO ES EL AULA. ES LA EMPRESA QUE SALES A OPERAR

97% EMPLEO
OPERA CUALQUIER NEGOCIO

El titulo abre la puerta.
El proyecto y la cancha
la cruzan.

PLUS ICC

Entretenimiento e
industrias creativas.
Mercado extra, no techo.

70% PRACTICA

Plan, numero y entrega.
Menos teoria de vitrina.

EXPERTOS

Docentes de oficio vigente.
Empresa real, no receta
de manual.




LA MALLA, TRADUCIDA

DE UNA IDEA A UN NEGOCIO QUE PUEDAS OPERAR.

6 SEMESTRES - 3 ANOS - UNA RUTA PARA CONVERTIR
CONOCIMIENTO EN ACCION.
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SEMESTRE
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SEMESTRE
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SEMESTRE
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SEMESTRE
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SEMESTRE
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SEMESTRE

LA IDEA QUE SE
PUEDE OPERAR

Creatividad e innovacion

Bases de emprendimiento e innovacion
Generacion de ideas de negocios sustentables
Matematica en negocios

Fundamentos de administracion

EL MERCADO
Y EL DINERO

Bases de mercado para emprendedores
Networking & Business

Comunicacion

Estadistica

Matemaética financiera

Macroeconomia

DE LA IDEA
A LA STARTUP

Liderazgo de equipos de alto rendimiento
Startup

Proceso emprendedor

Investigacién de mercados

Contabilidad financiera

PRODUCTO,
PRECIO Y MARCA

Team Building & Communication

Innovacion y desarrollo de productos y servicios
Fundamentos de negocios internacionales
Marketing

Costos, presupuestos y técnicas de precios

LA EMPRESA
EN MARCHA

Gestion de talento humano
Innovacién social

Emprendimiento digital

Gestion comercial y plan de negocios
Derecho empresarial

LA LLAVE
AL MERCADO

Direccion estratégica y cadena de suministros
Psicologia empresarial

Economia empresarial

Propiedad intelectual, negocios y franquicias
Prototipaje y desarrollo de productos



IAVQ EMPRESAS

PRACTICA SOBRE UN
NEGOCIO REAL.
300 horas para operar,

reportar y resolver en

escenarios profesionales.

TU TALENTO TIENE VALOR.

EL PROYECTO DE TITULACION ES LA LLAVE.
EL 97% DE EMPLEABILIDAD ES LA PRUEBA.

PLUS:
ENTRETENIMIENTO E ICC

Ademas de la empresa
general, conoceras por
dentro las industrias
del entretenimiento y
las creativas.

APRENDE A HACERLO CRECER.

No solo aprendas cémo funciona una empresa.
Preparate para crear, gestionar y hacer crecer la tuya.

AGENDA TU ASESORIA

iavg.edu.ec

TITULACION = MERCADO

El proyecto de titulacion se
convierte en una oportunidad
para demostrar lo que sabes
hacer y abrirte camino
profesionalmente.

1 INERA

Titulo reconocido por SENESCYT MUNETIZA
3 afios - 300 horas de practica TU TALENTU
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