Halloween Spezial
Allgemeine Information und Spielregeln
31.10.2026

\. SURFSPOT

KANUPARK

Allgemeine Informationen und Spielregeln

Bestes Kostiim:

- Alle Teilnehmenden aus Surf und Kanu bilden unsere Jury.

- Die Vorauswahl (max. je sechs Kostiime) trifft der Veranstaltungsleiter mit sei-
nem Team.

- Entscheidung: ca. 12.30 Uhr fur Surfkostiime, ca. 13.00 Uhr fir Paddelkostime.

- Die Lautstarke entscheidet!

Pappsurfbrettbau:

- Material: Pappe wird gestellt und darf ausschlieBlich verwendet werden.

- ACHTUNG! Cuttermesser, Schere, ggf. Handschuhe sowie (doppelseitiges) Kle-
beband, und Farbe firr den perfekten Look sind selbst mitzubringen.

- Bauzeit: ca. 90 Minuten

- FUr den Style gibt es keine Regel — je kreativer, desto besser

Longest Pappsurf:

- Teams: Einzelpersonen oder Teams mit max. 2 Surfern.

- Nach der Brettvorstellung im Kostim geht es auf die obere oder untere Welle.

- Ziel: Wer am langsten auf dem Brett stehen bleibt, gewinnt.

- Versuche: max. 2 pro Person/Team

- Tiebreak: Nach 1 Minute freiem Stehen zahlt in der folgenden vollen Minute die

Anzahl der Anschlage rechts und links am Wellenrand. %

Massen-Grusel-Cross/ Qualifikation im Sprint:

- Start: Durchfahrt durch ein Tor am Ende der Kurve des Trainingskanals.

- Ziel: Ende der Betonkante des Trainingskanals.

- Wertung: Die schnellste Zeit gewinnt % (bei unter 10 Teilnehmenden erfolgt
eine gemeinsame Wertung).

- Die Besten 20 Kommen ins Halbfinale .
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Massen-Booter-Cross:

Halbfinale

- Start: Freie Wahl des Startplatzes in Reihenfolge der Sprint Ergebnisse. Start im
abgegrenzten Bereich des Startbeckens (Trainingskanal/ Betonwand).

- Ablauf: Zwei Halbfinals mit je max. 10 Booten. Die Startgruppen werden nach
dem Sprint-Ergebnis zusammengestellt: Schnellste/r gegen Langsamste/n usw..
Die besten 5 Boote je Rennen erreichen das Finale.

- Ziel: Ende der Betonkante des Trainingskanals.

Finale

- Start: Betonwand im Wettkampfkanal, Startaufstellung nach Sprint-Zeit.
- Ziel: Betonkante am Auslauf des Wettkampfkanals.

-Wertung: Gemeinsame Wertung aller Teilnehmenden.

Regeln:

- Das Paddel muss jederzeit mit den Handen festgehalten werden.

- Bertihrungen eines anderen Teilnehmenden mit dem eigenen Paddel oder Boot
fuhren zur sofortigen Disqualifikation!

Kids Lampionumzug
Fur GroBB und Klein kreuz und quer durch Auenhain 4

Stand: 22.08.2026



