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WIELKI TWORCA BAZY MARZEN

IMIE: MIS INZYNIER

ATRYBUT:

CO LUBI ROBIC: PLANOWAC ZABAWY, SZKICOWAC

CO MOZE ZMIENIC W TWOIM POKOJU: ZAPLANOWAC BAZE, __

USTALIC PLAN DNI

W CO SIE NAJCZESCIEJ
BAWICIE RAZEM:

MIEJSCE NA WSPOMNIENIA*

*ZABIERZ MISIA INZYNIERA DO SWOJEGO POKOJU Z
| ZAPISZ, JAKIE KONSTRUKCJE ZBUDOWALISCIE Z KLOCKOW!
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