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INTRODUCCION AL PROYECTO

iBienvenidos!

Bienvenido a nuestra coleccion de actividades y juegos sobre los derechos del nifio. Este manual forma parte del conjunto
de herramientas Todos los nifios, Todos los derechos, y ha sido disefiado para ayudar a trabajadores juveniles, educadores,
profesores y cualquier otra persona que trabaje con nifios y jévenes a promover y salvaguardar los derechos de la infancia.
El manual incluye una serie de actividades y juegos que pueden utilizarse para que los nifios y jévenes aprendan sobre sus
derechos, desarrollen sus habilidades y conocimientos, asi mismo que acttien para promover sus derechos y los de los demds.

Las actividades y los juegos estan organizados segun las diferentes dimensiones de los derechos del nifio: provisién, protec-
cion y participacion (tal como se definen en la ). Cada seccion
se centra en una dimension especifica e incluye una introduccién al tema, actividades para los jovenes y actividades en las que
participan los titulares de deberes o relacionadas con ellos. Hemos creado 11 carteles educativos relacionados con las distintas
dimensiones. Las actividades y juegos relacionados a esos a esos carteles estdn enumerados al inicio de cada capitulo. También
hay disponibles actividades de animacion adicionales para cada dimension.

Q &

¢Por cierto, te has fijado en nuestros cinco protagonistas de la portada? Julia, Anna, Priya, Fredrick e Ibrahim te guiardn a través

de los derechos del nifio y el material didactico que hemos creado. ; Quieres conocerlos mejor? Entonces no dudes en escuchar
¢

los audiocuentos que encontrards a través de los cddigos QR de nuestros carteles educativos.

Esperamos que este manual sea un recurso valioso para cualquier persona que trabaje con nifios y jovenes, y que contribuya a
una mejor comprensién y promocién de los derechos del nifio.

iJuguemos y aprendamos juntos!



Consejos para el facilitador

Trabajar con nifios y jévenes puede ser a la vez gratificante y dificil, especialmente cuando se trata de los derechos del nifio.
Como educador juvenil, desempefas un papel crucial ayudando a los jovenes a conocer y ejercer sus derechos. Para apoyarte
en esta importante labor, hemos recopilado una lista de 10 consejos generales que te ayudardn a comprometer y empoderar a
los jovenes con los que trabajas. Esperamos que estos consejos te proporcionen orientacién practica e inspiracion y te ayuden
a tener un impacto significativo en las vidas de los nifios y jévenes con los que trabajas.

1.

Familiaricese con las diferentes dimensiones de los derechos del nifio y las actividades relacionadas. Esto te ayudara
a elegir las actividades mas pertinentes y adecuadas para tu publico objetivo.

Elije actividades apropiadas para la edad y el desarrollo de su ptblico objetivo.

Utilice el manual como punto de partida, pero no tema modificar o adaptar las actividades para que se ajusten
mejor a su contexto o necesidades especificas.

Presente las actividades de forma atractiva y divertida para que los nifios y jovenes se involucren en el tema de los derechos
del nifio.

Fomente la participacion y el trabajo en equipo entre nifios y jovenes, asequrdndose de que todos puedan contribuir y
aprender. Esto puede ayudar a generar confianza y un sentimiento de pertenencia al grupo.

Cree un entorno seguro e integrador en el que todos se sientan valorados y respetados para compartir sus pensamientos
e ideas. Establece expectativas claras de comportamiento y comunicacién, y asegurate de que todos comprendan
y aceptan estas normas. Esto puede ayudar a crear una sensacién de seguridad y respeto dentro del grupo.

Esté preparado para ofrecer apoyo emocional a los nifios y jovenes que puedan estar experimentando
emociones dificiles relacionadas con el tema de los derechos del nifio. Aseglrese de que sepan que esta bien sentirse
mal y que usted estd ahi para escucharlos y apoyarlos.

Utilice actividades para facilitar el debate y Ia reflexién sobre el tema de los derechos del nifio y animar a los nifios y jévenes
a pensar de forma critica y empatica sobre esas cuestiones.

Evalte el impacto de las actividades y solicite comentarios para mejorar las sesiones futuras. Esto puede ayudar
a crear un entorno de aprendizaje mas receptivo y eficaz.

10. Diviértase y disfrute del proceso de aprendizaje con los nifios y jovenes.



Mas informacion sobre el proyecto

CONTEXTO

A pesar del derecho fundamental a la atencion sanitaria, la vivienda, la educacién, etc., no todos los nifios tienen el mismo
acceso a los derechos de la infancia. Los conflictos armados, las catdstrofes naturales, la pobreza, las pandemias, ... agravan
las desigualdades preexistentes dificultando atin mas el ejercicio de sus derechos a los jévenes de comunidades vulnerables.
Para abordar este problema, hemos desarrollado el conjunto de herramientas “jTodos los nifios, todos los derechos! Nuestro
objetivo es empoderar a los trabajadores juveniles y proporcionarles directrices y métodos para promover los derechos de los
nifios. Muchos trabajadores juveniles estan familiarizados con la Convencidn de las Naciones Unidas sobre los Derechos del
Nifio (CNUDN), pero puede que no sepan cémo aplicarla en la practica, y los que si lo saben pueden carecer del marco tedrico.
Este conjunto de herramientas pretende colmar esta laguna y ayudar a los monitores juveniles a superar los obstaculos que
impiden a los nifios desarrollar todo su potencial.

OBJETIVOS

* Proporcionar a los trabajadores juveniles, herramientas pragmaticas e innovadoras para trabajar con nifios y jovenes
en la educacion no formal sobre los derechos del nifio.

* Proporcionar a los trabajadores juveniles, herramientas pragmaticas e innovadoras para trabajar directa e indirecta-
mente con /sobre el tema de los titulares de deberes.

* Proporcionar acceso a trabajadores juveniles a formaciones en temas cruciales que requieren una inversion de tiem-
po limitada.

 Proporcionar a las organizaciones, herramientas para formar al nuevo personal y a los voluntarios de su organizacion
en materia de derechos del nifio.

CAJA DE HERRAMIENTAS “TODOS LOS NINOS, TODOS LOS DERECHOS"

El conjunto de herramientas “Todos Los Nifios, Todos Los Derechos” consta de ...

11 nuevos carteles educativos. Estos carteles se pueden encontrar en este manual de juego, en
y en el sitio web de nuestro kit de herramientas ,don-
de se pueden descargar gratuitamente.

Un manual de juegos con todas las actividades relacionadas con los derechos del nifio. Todas las activida-
desy juegos estdn disponibles gratuitamente en .También es posible descargar capitulos
individuales del manual si se desea trabajar una dimensién especifica a través de

GAMES & ACTIVITIES

10 audiocuentos relacionados con los carteles educativos. Estan disponibles en seis idiomas (Inglés,
Holandés, Francés, Espafiol, Griego y alemén) y pueden escucharse gratuitamente en varias plataformas

como ) y .Un cédigo QR en el péster lleva inmediatamente al audio-
cuento correspondiente.

6 programas de formacion sobre los derechos del nifio. Cada programa consta de cursos tedricos autodidac-
ticos y buenas practicas que pueden seguirse en linea y de forma gratuita en




ORGANIZACIONES COLABORADORAS

Mobile School vzw es una organizacion belga sin dnimo de lucro que apoya a jévenes traba-
jadores a través de StreetSmart. Dentro de StreetSmart, desarrollan herramientas innovadoras
para el desarrollo del talento y la capacitacion de nifios y jévenes vulnerables de todo el mundo.

®

-*-
MobileSchool |

mobileschool.org —o) Mmobileschool_org o
[ :i] streetsmartyouthwork @ streetsmartyouthwork L] streetsmartyouthwork

Uit De Marge es una organizacién flamenca que aboga por los jévenes socialmente vul-
nerables y los centros juveniles. Uit De Marge trabaja con trabajadores juveniles de
distintas organizaciones, responsables politicos de distintos niveles y la sociedad en
general, asi como con los propios jévenes a través de sus trabajadores juveniles.

‘ %E\ uit.demarge @j uitdemarge

e.p.a. - european playwork association - es una ONG juvenil internacional independiente con
sede en Hamburgo. e.p.a. cuenta con una red de socios en més de 40 paises de 4 continen-
tes y participa en intercambios juveniles internacionales, cursos de formacién, seminarios, etc.
Trabajan principalmente con jévenes de comunidades desfavorecidas, crean acceso al aprendi-
zaje no formal y apoyan proyectos europeos de juventud.

European playwork '
association @ epa_rainbow

ARSIS -Asociacion para el Apoyo Social de la Juventud- es una ONG griega activa
en el campo de la proteccion de la infancia y la juventud. El principal objetivo de
ARSIS es proteger a los nifios en situacion de riesgo y ayudar a reintegrar a los
grupos socialmente vulnerables amenazados de exclusion social y marginacion.

. 9 . o | ARSIS - Association for the
I :i] anis.gr @ anis.gr m Social Support of Youth

aid

Este proyecto esta cofinanciado por Erasmus+. Erasmus+ es el programa de la Unién Euro-
pea de apoyo a la educacion, la formacidn, la juventud y el deporte en Europa.

Co-funded by

the European Union

‘ g E\ Erasmus+




Introduccion

El derecho a la provision es un derecho fundamental de todos los nifios y abarca tanto los derechos de supervivencia como los
de desarrollo. Mientras que los derechos de supervivencia garantizan que el nifio tenga acceso a las necesidades vitales, los
derechos de desarrollo se centran en el crecimiento intelectual, social y cultural del nifio. Los derechos al desarrollo que pueden
relacionarse con el derecho a la provisién van desde el derecho a la educacidn -articulo 28- hasta el derecho al descanso, el
juego, la cultura y las artes -articulo 31-.

Todos los articulos siguientes tienen un enlace al desarrollo:

‘28 29
‘@
= A

NINOS CON ACCESOA A OBJETIVOS DE LA CUI.TUR% LENGUA DESCANSO, JUEGO,

DISCAPACIDAD EDUCACION EDUCACION anﬁb'.?. Q‘ DELAS ARTE Y CULTURA

34

¢Quieres trabajar este tema con nifios y jévenes? ; O con titulares de deberes? En las paginas siguientes encontrards una selec-
cién de actividades y juegos relacionados con el tema que pueden resultarte Utiles. Cada juego viene con un manual detallado
y también esté disponible en StreetSmart Play a través del cddigo QR.

Estructura

CARTELES - P35 DINAMICAS - P38 GARANTES DE DERECHOS - P43

ACTIVIDADES PARA LOS JOVENES

¢Quiere saber mas?
Explore nuestro programa de formacién en linea, " en StreetSmart Learn, para  [H] Eod s
derecho al desarrollo. También aprenderds a integrar el derecho a la provision en tu organizacién, comu-

nidad y actividades. Ademds, el programa ofrece consejos y estrategias para trabajar con los garantes de
derechos en la promocidn del derecho a la provision.

StreetSmart



Mentes Creciendo, Derechos Creciendo: Explora el derecho al desarrollo

Aprende mas sobre los diferentes derechos del nifio relacionados con el derecho al desarrollo explorando el cartel.

Codigo de(l)(los) cartel(es): SOCIETY C6

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
D.erechosyhumanos y - 5-15 minutos (/\‘\, Calma Comunicaciony expresion ] ” $
ciudadania [ 9 .
Conciencia de si mismo P eoeriase
Numéro de jugadores Icon Tipos de juego Icon Espacio Icon @
ol

+5 jugadores 2g p2 Discusion en grupo oLy Espacio pequefo

29" sip” s Edad  Icon G
2 - 4jugadores 2 2 6-1

20 Materiales Icon 6 = 1

_
Descargas 12-14 2
Dificultad Icon imprimibles i = 1L|

:COMO JUGAR?

Facil 15-17 15 - 1 7
LT

StreetSmartPlay

Mentes Creciendo, Derechos Creciendo: Yo Nunca

Alguna vez has ...? Descubre lo que tu y tus amigos ya habéis hecho con la ayuda de este juego de declaraciones facil de jugar.

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Derechos humanos y 4 \ 5-15 minutos “,—/‘;\, Calma Comunicaciony expresion 3,}. T
ciudadania | 4 -
Conciencia de si mismo P eonrioe
Numeéro de jugadores Icon Tipos de juego Icon Espacio Icon @
i
2 - 4jugadores 2 2 Juego circular en grupo g Espacio pequeno e
2 :L ) N . Edad  Icon
| 4
+5 jugadores 2 Discusion en grupo DSy 6-11 6 1
< 28 Materiales Icon =
" Descargas 12-14 12 Ll
Dificultad Icon imprimibles 1 ;COMO JUGAR?

Fécil 15-17 15 _ 17
18 TS
' i% + StreetSmartPlay




Mentes Creciendo, Derechos Creciendo: Veo veo

Veo veo... algo redondo y tiene los colores blanco y negro. ;Qué es? ;Puedes adivinar?

Codigo dell)(los) cartel(es): SOCIETY C6

36

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Derechos humanos y % 3 5-15 minutos A\ Medio i Comunicaciény a,- et

A\ (SR Mobilazehos
ciudadania (g ) W expresion j_’ o

Percepcion visual y (}3 2 g ooe
Numeéro de jugadores Icon Tipos de juego Icon Espacio Icon auditiva 3 1
o
2 - 4jugadores R in 2 Discusion en grupo ] 7 Espacio pequefo ﬁ\ s
&L 154 f E
“ se Edad Icon ff‘
Dificultad Icon Materiales Icon 6-M 6 _ 11 ¢COMO JUGAR?

Facil Descargas
imprimibles

¥

StreetSmartPlay

Habilidades Diferentes, Derechos Iguales: Exclusion vs inclusion

Discutan juntos las barreras y las oportunidades de inclusion que a menudo enfrentan las personas con discapacidades y deficiencias.

Codigo de(l)(los) cartel(es): SOCIETY C7

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Identidad y emociones Q 5-15 minutos I(;D Calma Pensamiento critico y ;%;.N
[ reflexivo T
B
Salud W Empatia y conciencia social &3, 9?,;??
%/ Tipos de juego Icon Espacio Icon jid
P uitemarse
Derechos humanos y 2 3 Discusion en grupo Dy Espacio pequefio ﬁ\
ciudadania ns 23 8 1 }

Edad Icon ;ﬁ

Numéro de jugadores Icon Dificultad Icon Materiales Icon 6-1 6 _ 11
22 Intermedio .,:_ Descargas
: imprimibles 12-14 12 — iLI .
¢COMO JUGAR?
15-17 15 — 17
43+

+b jugadores

oo

Do b




Habilidades Diferentes, Derechos Iguales: iTodos somos iguales!

A pesar de las diferencias, itodos tenemos algo en comun! Habla de las diferencias y similitudes con este cartel.

Codigo de(l)(los) cartel(es): SOCIETY C7

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Creador
Identidad y emociones @ 5-15 minutos (f\;\‘ Calma Pensamiento critico y &
=] reflexivo o
Salud w\ Empatia y conciencia social {?,,?
/) Tipos de juego Icon Espacio Icon
P uieoemarge
Derechos humanos y . Discusion en grupo 257 Espacio pequefio ia j f Conciencia de si mismo
K )
ciudadania (g & ‘ﬁ
Numéro de jugadores Icon Dificultad Icon Materiales Icon
Edad Icon
2 -4 jugadores 2 Intermedio - Descargas
2 p2 "~ _escarg 611
P imprimibles 6 - .
¢{COMO JUGAR?
+b jugadores 22,
205 12-14 12 1 Ll [= [=
&5 - H
15-17 [=]: W

15-17

StreetSmartPlay

1abilidades Diferentes, Derechos lguales: discapacidades y trastornos en la ciudad de

los derechos

Explora la Ciudad de los Derechos desde los ojos de una persona con discapacidad o trastorno. ;Qué descubres?

Codigo de(l)(los) cartel(es): SOCIETY C7; SOCIETY C2

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Creador
Sociedad . » 5-15 minutos (/\:_\, Calma Pensamiento critico y ﬁ
= reflexivo -
Salud W\ Empatia y conciencia social g E,E'?:g
%/ Tipos de juego Icon Espacio Icon jid
) ‘uim Marg
Derechos humanos y 2 A Discusion en grupo Do Espacio pequeno A
) : i e [ : i Edad  Icon
ciudadania [ 23 2 ‘ﬁ"
6-1 6 1
Numeéro de jugadores Icon Dificultad Icon Materiales Icon =
+5 jugadores 2l s? Intermedio ,? Descargas 12-14 2 :COMO JUGAR?
27 imprimibles 1 1Ll
18+ StreetSmartPlay

1%+



Los Juegos Paralimpicos Anuales

¢Estéas listo para los Juegos Paralimpicos anuales?

Codigo de(l)(los) cartel(es): /

Tema Icon Duracién Icon Intensidad Icon Competencias  Icon Creador
Movimiento y deportes K > 15 minutos g Alto JQ@VV Conciencia corporal o
& W e
Derechos humanos y Pensamiento critico 9
ciudadania Tipos de juego Icon Espacio Icon y reflexivo
Juego de pelota "’\' Gran espacio Cooperacion @
A <
Numéro de jugadores Icon L
Discusion en grupo ) %) Empatiay O
+5 jugadores 24 ,2 23 2 Materiales Icon conciencia social M
“ Basico
Dificultad Icon
Edad Icon
Facil id i
Elaboracion propia 4 611 6 11
(] -
¢COMO JUGAR?

El Juego de Lenguaje

12-14 12 _ iLI
15-17 15 — 17

StreetSmartPlay

Los jugadores escriben palabras de una categoria determinada mientras se elige una letra del alfabeto al azar. ;Quién tiene mas puntos al final?

Cadigo de(l)(los) cartel(es): /

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
|dioma ‘\}\ 5-15 minutos ,\) Calma EmPatia y conciencia Pn m:M
2¢C social &
Cultura y religion / Conciencia de si mismo
b Tipos de juego Icon Espacio Icon @
Derechos humanos y 2 A Energizantes s Espacio pequefio ﬁ‘g Lengua, lecturay od
ciudadania fl i 5 L escritura Y’ ’ g
Juego de preguntas y desafios -@
i . V4 Materiales Icon
Numéro de jugadores Icon Edad  Icon
] B Basico
+6 jugadores i Dificultad Icon T 6- 11
& ¢COMO JUGAR?
Facil
12-14 12 iq
38 E; 5

StreetSmartPlay



Baila Mi Cancion

Pida a los jugadores que presenten a los demas un baile 0 una cancion especifica de su propia cultura.

Codigo de(l)(los) cartel(es): /

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Sociedad s >15 minutos -~ Mg Medio 17 Empatia y conciencia o <)
o ©)e W social X ot
Derechos humanos y % 3 Pensamiento creativo
ciudadania n: Tipos de juego Icon Espacio Icon <
Cultura y religion / Juego de construccion en Mediano AN Habilidades motoras i
r equipo [ i /LI, gruesas AN
Energizantes A.",
i X ’4 Materiales Icon
Numeéro de jugadores Icon Edad  Icon
. o Basico
2-4jugadores Y Dificultad Icon 6-11 6 - 11
& :COMO JUGAR?
Facil
+5 jugadores 5o 48 12-14 12 1LI
15-17 i 5 - 1 7 AT
StreetSmartPlay
Deje que los jugadores exploren objetos esenciales para el desarrollo y la supervivencia de los nifios.
Codigo de(l)(los) cartel(es): /
Tema Icon Duracién Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Sociedad 2 A >15 minutos ~ Mg Calma Empatia y conciencia Og @%ﬁg
2 ©) social X S
Identidad y emociones @ Habilidades motoras finas Y%
Tipos de juego Icon Espacio Icon @
Derechos humanos y 2 3 Discusion en grupo o 7 Mediano AN Comunicaciony expresion R s
R el n° Al ’
ciudadania (g 3 2 p/ 4
A Pensamiento logico )
) 3 Materiales Icon (&Y
Numéro de jugadores Icon -
] . Basico
+b jugadores a2 2 Dificultad Icon Edad  Icon
Intermedio J‘_ 6-11 6 11
¢COMO JUGAR?

12-14 12 _ 1LI
15-17 15 — 17

StreetSmartPlay



iDale vida a tu objeto!

Crea un objeto y dale vida asignandole caracteres.

Cadigo de(l)(los) cartel(es): /

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Identidad y emociones @ > 15 minutos s Calma W Comunicacién y expresion 2Ry /f?
: © 4
Derechos humanos y % 3 Pensamiento creativo w
ciudadania ne: Tipos de juego Icon Espacio Icon o
Dibujo B, Espacio pequefio ‘é\ll Pensamiento critico y g;
DA | i . L=
. . —= ¢ fl
Numéro de jugadores Icon -~ reflexive
. . Juego de rol N |
2 - 4 jugadores 22 y <, Materiales Icon Edad Icon
Basico 6-11 6 i
Dificultad Icon -4
;COMO JUGAR?
Intermedio _
E/ _L N

Globos de Texto

Los ninos analizan las imagenes y dan a los personajes globos de texto. ;Surgen estereotipos?

Cadigo de(l)(los) cartel(es): /

= =

e

StreetSmartPlay

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Derechos humanos y % 3 >15 minutos P Calma ) Habilidades motoras S ;&}:ﬂﬂ
. . (o6 . GG
ciudadania [ () finas @ B
Arte y Artesania Ua\ Comunicacion y 3 ”
2N Tipos de juego Icon Espacio Icon expresion 4
Dibujo (e, ] Espacio pequefio Percepcion visual y G
[¥_9ie e i
. . auditiva L
Numéro de jugadores Icon
2- 4 ugad . Elaboracion y construccion 4 /‘I Pensamiento critico y )
-4 jugadores 2 ne a Materiales Icon reflexivo gs‘
Bésico
Dificultad Icon Edad  Icon
¢COMO JUGAR?
Intermedio = 6-1 .

C 6-41
12-14 12 _ 15‘\‘

_-. eyt

StreetSmartPlay



¢Educacion para todos?

En este juego, los jugadores tendran que encontrar y emparejar cartas mientras contemplan las disparidades en la educacion.

Codigo de(l)(los) cartel(es): /

=
unj

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Derechos humanos y % 3 >15 minutos s Calma ) Comunicaciony =Ry Sy
K (i ’ otG
ciudadania fl : k) expresion o
Pensamiento criticoy
Tipos de juego Icon Espacio Icon reflexivo b
t v E i A ] ion vi
Juego de cartas 1 spacio pequeno wé\ﬂ Pgr(:;e'pmon visual y m
. . [ Luk auditiva \
Numéro de jugadores Icon
. R . Discusion en grupo Memoria 2
+5 jugadores s 2 Materiales Icon
Basico
Dificultad Icon Edad  Icon )
¢COMO JUGAR?
Intermedio A7) Descargas = 12-14 12 _ iéi
= imprimibles L2
¢Puedes adivinar qué caracteristica es de quién?
Codigo de(l)(los) cartel(es): /
Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
|dentidad y emociones @ 5-15 minutos =\ Medio ie Comunicacion y :ﬂ ,” D uit e Marge
' | - ’
\J W expresion L
Derechos humanos y % 3 Empatia y conciencia O
ciudadania n: Tipos de juego Icon Espacio Icon social 4
Juego de rol @ ) Mediano AN Pensamiento creativo D
S 2555 g
Numeéro de jugadores Icon —
. P - A Percepcion visual y :
+5 jugadores 24 2] Dificultad Icon Materiales Icon auditiva @
Facil vo Béasico .
< Edad Icon ¢COMO JUGAR?

6-11 6 _ 11

StreetSmartPlay



Tour de Gestos

Conozca a todo el mundo a través de los gestos.

Cadigo de(l)(los) cartel(es): /

Tema Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Identidad y emociones > 15 minutos r Medio A Conciencia corporal . D uitoeMarge
© W e
Derechos humanos y Comunicacion y expresion j,a
ciudadania Tipos de juego Icon Espacio Icon _ﬁf
Energizantes %’ Mediano AN Pensamiento creativo w
) v,
Numeéro de jugadores
. .. . Conciencia de si mismo ,
+6jugadores Dificultad Icon Materiales Icon Q
Facil Ninguno
7R Edad Icon
v
6-1 .
6 = 11 ¢COMO JUGAR?
12-14 12 i&ﬂ
ek
1517 1 5 - i 7 StreetSmartPlay
iDi hola!
¢Sabes que en cada pais la gente dice "Hola" de diferentes maneras?
Cadigo de(l)(los) cartel(es): /
Tema Duracion Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Cultura y religion > 15 minutos g Calma ) Comunicaciony ﬁ,n @
’
expresion
Idioma Lengua, lecturay o i
Tipos de juego Icon Espacio Icon escritura ‘2» L
Derechos humanos y Juego circular en grupo % ‘, Mediano /N Habilidades relacionales = %
ciudadania Ny J=/ /20y i
) ) . . Empatia y conciencia o
Numeéro de jugadores Dificultad Materiales Icon social ’
+b jugadores Facil Ninguno
VA Edad Icon

0-5 O~ 5
6-11 6 _ 11

¢COMO JUGAR?

"-"'.-'.

StreetSmartPlay



Mentes Creciendo, Derechos Creciendo: De acuerdo o en desacuerdo?

¢;Los jugadores estan de acuerdo o en desacuerdo con las declaraciones relacionadas con sus derechos al desarrollo?

Cadigo de(l)(los)

a0

cartel(es): SOCIETY C6

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
Derechos humanos y ° 3 5-15 minutos ,L‘\, Medio L2 Pensamiento critico y ﬁm
ciudadania (g W reflexivo e
Resolucion de problemas y B
Numeéro de jugadores Icon Tipos de juego Icon Espacio Icon toma de decisiones g
+b jugadores 2 Discusion en grupo 2o O Mediano AN Conciencia de si mismo
2% P AN @
& 2 & Ll
. . Comunicacion y expresion 0
Dificultad Icon Materiales Icon :?{
Facil @ Descargas §
;COMO JUGAR?
. imprimibles Edad Icon ¢

6-1 6 _ 11

StreetSmartPlay

Habilidades Diferentes, Derechos Iguales: Explorando las discapacidades y los
trastornos con los garantes de derechos

Deje que los garantes de derechos reflexionen sobre sus experiencias y el uso de herramientas relacionadas con discapacidades y trastornos.

Codigo de(l)(los) cartel(es): SOCIETY C7; SOCIETY C2

Tema Icon Duracion Icon Intensidad Icon Competencias Icon Creador
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