
ACTIVE PLAY
Programa de Enriquecimiento y AP Aftercare – 

Otoño 2026 en la Escuela Key



OFERTAS Y FECHAS DE CLASES

LUNES
(6 Clases)

Fechas de Clase:
Ago.: 31
Sept: 14, 28
Oct: 5, 19, 26

No hay clase: 
Sept: 7 (HOL), 21
(HOL)
Oct: 12 (HOL)

MARTES
(9 Clases)

Fechas de Clase:
Sept: 1 (Primer
día para VPI),  8,
15, 22, 29
Oct: 6, 13, 20, 27

MIERCOLES
(7 Clases)

Fechas de Clase: 
Sept: 2, 9, 16, 23, 30
Oct: 14, 21

No hay clase: 
Oct: 7 (ER - PTC), 28
(ER)

JUEVES
(8 Clases)

Fechas de Clase: 
Sept: 3, 10, 17, 24
Oct: 1, 15, 22, 29 

No hay clase: 
Oct: 8 (ER - PTC)

VIERNES
(7 Clases)

Fechas de Clase: 
Sept: 11, 18, 25
Oct: 2, 16, 23, 30

No hay clase: 
Sept: 4 (HOL)
Oct: 9 (ER - PTC)

A partir del otoño de 2026, las familias tendrán la opción de inscribirse en programas de enriquecimiento
de una hora y en AP Aftercare.

Las familias pueden elegir entre las siguientes opciones:

Enriquecimiento de Una Hora (4:00–5:00 p.m.) – La salida del estudiante es a las 5:00 p.m. 
Enriquecimiento de Una Hora (4:00-5:00 pm) + AP Aftercare (5:00 - 6:00 p.m.) – Los estudiantes asisten
al enriquecimiento seguido del AP Aftercare. La salida es a las 6:00 p.m. 

Estas opciones flexibles permiten a las familias elegir el horario que mejor se adapte a sus necesidades

Active Play también ofrece un 20% de descuento a las familias inscritas en programación 3 o más días por
semana

* HOL=Día Festivo; ER=Salida Temprana; PTC=Día de Conferencia de Padres y Maestros

CALENDARIO
Nuestra temporada de otoño va del 31 de agosto al 30 de octubre, operando todos los días que APS
tiene un día completo de clases (Tenga en cuenta que no habrá programas de enriquecimiento los
días de salida temprana).



Inscripción Cuesto

1–2 veces por semana Precio regular

3 o más veces por semana 20% de descuento *

PRECIOS

PRECIOS DE LA PRIMERA HORA (PROGRAMAS DE 4:00-5:00)

Active Play ofrece precios con descuento y descuentos para hermanos en todos los programas de Active Play.*

PLATAFORMA Y CRONOGRAMA DE INSCRIPCIÓN
La inscripción abre a las 9:00 a. m. (hora del este) el viernes 21 de agosto de 2026 y cierra a las 11:59 p. m.
(hora del este) el viernes 27 de agosto de 2026.
La inscripción es por orden de llegada a través de TeamSnap
El enlace está disponible en el sitio web de Active Play aquí:
https://www.activeplayllc.com/escuelakeyelementary
Si tiene alguna pregunta o comentario, por favor comuníquese con nosotros en
EscuelaKey@ActivePlayLLC.com

RECOGIDA, MERIENDA Y SALIDA
Los estudiantes serán escoltados a la biblioteca para la asistencia por las Patrullas de Seguridad Escolar
inmediatamente después de la salida (3:50 pm)
A las 4:00 pm, los estudiantes serán escoltados a su salón asignado por un instructor de Active Play
para comenzar el enriquecimiento.
Los estudiantes podrán comer una merienda libre de nueces traída de casa durante los primeros 5
minutos de clase. No proporcionaremos meriendas.
A las 5:00 p. m., los estudiantes que asistan a AP Aftercare o a Extended Day serán acompañados por el
personal de Active Play hasta su programa correspondiente. Los estudiantes que regresen a casa serán
acompañados al área de recogida de padres en la Puerta n.º 1.
A las 6:00 p. m., todos los estudiantes que permanezcan en AP Aftercare serán acompañados al área de
recogida de padres en la Puerta n.º 1.

* La elegibilidad del descuento será verificada por Active Play después de completar la inscripción

OPCIÓN DE AP AFTERCARE (5:00 PM – 6:00 PM)
Las familias pueden extender el día de su hijo hasta las 6:00 PM por una tarifa adicional:

$15 por día por niño
$12  por día por niño para familias con varios niños inscritos

Los estudiantes participarán en diferentes actividades por estaciones y podrán elegir entre una variedad de
opciones interiores y exteriores, incluyendo artes y manualidades, deportes, juegos de mesa, proyectos
creativos y actividades grupales.



CLASS
TIMES

LUNES
6 Clases

MARTES
9 Clases

MIÉRCOLES
7 Clases

JUEVES 
8 Clases

VIERNES
7 Clases

4:00-5:00 Juegos de Mesa para
Principiantes (VPI-1º  
Grado)
Costo: $160

Fútbol 
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $160

Científico Loco
(Grados 1- 5)
Costo: $190

Esgrima
(Grados 1- 3)
Costo: $160

El Desafío 24 –
Competencia de
Matemáticas
(Grados 2-5)
Costo: $235

Cocina 
(Grados VPI-5º)
Costo: $280

Ruedas Calientes
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $235

Baloncesto
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $185

Exploración al Aire
Libre y Jardinería
(Grados 1-5)
Costo: $185

Ajedrez (Grados K-5)
Costo: $185

Baile
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $210

Rincón de
Constructores
(VPI- Kindergarten)
Costo: $210

Porristas
(Grados 2-5)
Costo: $210

LEGOs Avanzado
(Grados 1-5)
Costo: $250

Creación de Joyas
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $220

Hockey de Piso 
(Grados 1-3)
Costo: $185

Club de Arte
(Grados 2-5)
Costo: $220

5:00 - 6:00 AP Aftercare disponible para estudiantes de VPI a 5º grado
Costo: $15 por día para 1 estudiante
$12 por día para 2 o más estudiantes

Horario
Los programas están organizados en actividades codificadas por colores: Deportes y Movimiento, Arte y Música, STEM y Estrategia,
y Habilidades Prácticas e Idiomas

Importante:  Los precios indicados anteriormente se aplican a los estudiantes inscritos en menos de tres programas por semana. Los
estudiantes inscritos en tres o más programas por semana reciben un 20 % de descuento en cada clase.



CLASS
TIMES

LUNES
6 Clases

MARTES
9 Clases

MIÉRCOLES
7 Clases

JUEVES 
8 Clases

VIERNES
7 Clases

4:00-5:00 Juegos de Mesa para
Principiantes (VPI-1º  
Grado)
Costo: $160

Fútbol 
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $160

Cocina 
(Grados VPI-5º)
Costo: $280

Ruedas Calientes
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $235

Baloncesto
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $185

Baile
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $210

Rincón de
Constructores
(VPI- Kindergarten)
Costo: $210

Creación de Joyas
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $220

5:00 - 6:00 AP Aftercare disponible para estudiantes de VPI a 5º grado
Costo: $15 por día para 1 estudiante
$12 por día para 2 o más estudiantes

Los programas están organizados en actividades codificadas por colores: Deportes y Movimiento, Arte y Música, STEM y Estrategia,
y Habilidades Prácticas e Idiomas

Importante:  Los precios indicados anteriormente se aplican a los estudiantes inscritos en menos de tres programas por semana. Los
estudiantes inscritos en tres o más programas por semana reciben un 20 % de descuento en cada clase.

Enriquecimiento para VPI



CLASS
TIMES

LUNES
6 Clases

MARTES
9 Clases

MIÉRCOLES
7 Clases

JUEVES 
8 Clases

VIERNES
7 Clases

4:00-5:00 Juegos de Mesa para
Principiantes (VPI-1º  
Grado)
Costo: $160

Fútbol 
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $160

Cocina 
(Grados VPI-5º)
Costo: $280

Ruedas Calientes
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $235

Baloncesto
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $185

Ajedrez (Grados K-5º)
Costo: $185

Baile
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $210

Rincón de
Constructores
(VPI- Kindergarten)
Costo: $210

Creación de Joyas
(Grados VPI-
Kindergarten)
Costo: $220

5:00 - 6:00 AP Aftercare disponible para estudiantes de VPI a 5º grado
Costo: $15 por día para 1 estudiante
$12 por día para 2 o más estudiantes

Enriquecimiento para Kínder
Los programas están organizados en actividades codificadas por colores: Deportes y Movimiento, Arte y Música, STEM y Estrategia,
y Habilidades Prácticas e Idiomas

Importante:  Los precios indicados anteriormente se aplican a los estudiantes inscritos en menos de tres programas por semana. Los
estudiantes inscritos en tres o más programas por semana reciben un 20 % de descuento en cada clase.



CLASS
TIMES

LUNES
6 Clases

MARTES
9 Clases

MIÉRCOLES
7 Clases

JUEVES 
8 Clases

VIERNES
7 Clases

4:00-5:00 Esgrima
(Grados 1- 3)
Costo: $160

Científico Loco
(Grados 1- 5)
Costo: $190

Cocina (Grados VPI - 5.º)
Costo: $280

Exploración al Aire
Libre y Jardinería
(Grados 1-5)
Costo: $185

Ajedrez (Grados K-5)
Costo: $185

LEGOs Avanzado
(Grados 1-5)
Costo: $250

Hockey de Piso 
(Grados 1-3)
Costo: $185

5:00 - 6:00 AP Aftercare disponible para estudiantes de VPI a 5º grado
Costo: $15 por día para 1 estudiante
$12 por día para 2 o más estudiantes

Enriquecimiento para 1.º  Grado
Los programas están organizados en actividades codificadas por colores: Deportes y Movimiento, Arte y Música, STEM y Estrategia,
y Habilidades Prácticas e Idiomas

Importante:  Los precios indicados anteriormente se aplican a los estudiantes inscritos en menos de tres programas por semana. Los
estudiantes inscritos en tres o más programas por semana reciben un 20 % de descuento en cada clase.



CLASS
TIMES

LUNES
6 Clases

MARTES
9 Clases

MIÉRCOLES
7 Clases

JUEVES 
8 Clases

VIERNES
7 Clases

4:00-5:00 Esgrima
(Grados 1- 3)
Costo: $160

Científico Loco
(Grados 1- 5)
Costo: $190

Cocina (Grados VPI-5.º)
Costo: $280

El Desafío 24 –
Competencia de
Matemáticas
(Grados 2-5)
Costo: $235

Exploración al Aire
Libre y Jardinería
(Grados 1-5)
Costo: $185

Ajedrez (Grados K-5)
Costo: $185

LEGOs Avanzado
(Grados 1-5)
Costo: $250

Porristas
(Grados 2-5)
Costo: $210

Club de Arte
(Grados 2-5)
Costo: $220

Hockey de Piso 
(Grados 1-3)
Costo: $185

5:00 - 6:00 AP Aftercare disponible para estudiantes de VPI a 5º grado
Costo: $15 por día para 1 estudiante
$12 por día para 2 o más estudiantes

Enriquecimiento para 2.º  Grado
Los programas están organizados en actividades codificadas por colores: Deportes y Movimiento, Arte y Música, STEM y Estrategia,
y Habilidades Prácticas e Idiomas

Importante:  Los precios indicados anteriormente se aplican a los estudiantes inscritos en menos de tres programas por semana. Los
estudiantes inscritos en tres o más programas por semana reciben un 20 % de descuento en cada clase.



CLASS
TIMES

LUNES
6 Clases

MARTES
9 Clases

MIÉRCOLES
7 Clases

JUEVES 
8 Clases

VIERNES
7 Clases

4:00-5:00 Esgrima
(Grados 1- 3)
Costo: $160

Científico Loco
(Grados 1- 5)
Costo: $190

Cocina (Grados VPI-5.º)
Costo: $280

El Desafío 24 –
Competencia de
Matemáticas
(Grados 2-5)
Costo: $235

Exploración al Aire
Libre y Jardinería
(Grados 1-5)
Costo: $185

Ajedrez (Grados K-5)
Costo: $185

LEGOs Avanzado
(Grados 1-5)
Costo: $250

Porristas
(Grados 2-5)
Costo: $210

Club de Arte
(Grados 2-5)
Costo: $220

Hockey de Piso 
(Grados 1-3)
Costo: $185

5:00 - 6:00 AP Aftercare disponible para estudiantes de VPI a 5º grado
Costo: $15 por día para 1 estudiante
$12 por día para 2 o más estudiantes

Enriquecimiento para 3.º  Grado
Los programas están organizados en actividades codificadas por colores: Deportes y Movimiento, Arte y Música, STEM y Estrategia,
y Habilidades Prácticas e Idiomas

Importante:  Los precios indicados anteriormente se aplican a los estudiantes inscritos en menos de tres programas por semana. Los
estudiantes inscritos en tres o más programas por semana reciben un 20 % de descuento en cada clase.



CLASS
TIMES

LUNES
6 Clases

MARTES
9 Clases

MIÉRCOLES
7 Clases

JUEVES 
8 Clases

VIERNES
7 Clases

4:00-5:00 Científico Loco
(Grados 1- 5)
Costo: $190

Cocina (Grados VPI-5.º)
Costo: $280

El Desafío 24 –
Competencia de
Matemáticas
(Grados 2-5)
Costo: $235

Exploración al Aire
Libre y Jardinería
(Grados 1-5)
Costo: $185

Ajedrez (Grados K-5)
Costo: $185

LEGOs Avanzado
(Grados 1-5)
Costo: $250

Porristas
(Grados 2-5)
Costo: $210

Club de Arte
(Grados 2-5)
Costo: $220

5:00 - 6:00 AP Aftercare disponible para estudiantes de VPI a 5º grado
Costo: $15 por día para 1 estudiante
$12 por día para 2 o más estudiantes

Enriquecimiento para 4.º  y 5.º Grado
Los programas están organizados en actividades codificadas por colores: Deportes y Movimiento, Arte y Música, STEM y Estrategia,
y Habilidades Prácticas e Idiomas

Importante:  Los precios indicados anteriormente se aplican a los estudiantes inscritos en menos de tres programas por semana. Los
estudiantes inscritos en tres o más programas por semana reciben un 20 % de descuento en cada clase.



H O C K E Y  D E  P I S O
M a n e j o  d e l  p a l o ,  p a s e s  y
t i r o s  a  t r a v é s  d e  e j e r c i c i o s  y
p a r t i d o s  p a r a  u n  j u e g o
a c t i v o  y  s e g u r o .

B A L O N C E S T O
J u e g o s  e n  e q u i p o  c o m o
B u b b l e ,  K n o c k o u t  y
p a r t i d o s  p a r a  p r a c t i c a r
f u n d a m e n t o s  d e l
b a l o n c e s t o .

F Ú T B O L
P a r t i d o s  r e d u c i d o s  q u e
e n f a t i z a n  c o m u n i c a c i ó n ,
t r a b a j o  e n  e q u i p o  y
d i v e r s i ó n  e n  e l  c a m p o .

D E P O R T E S  Y  M O V I M I E N T O

Juego que desarrolla confianza, coordinación y trabajo en equipo

B A I L E
C o r e o g r a f í a  y  r i t m o  c o n
m ú s i c a  d e s a r r o l l a n
c o o r d i n a c i ó n  a  t r a v é s  d e
r u t i n a s  g u i a d a s  y
c o m b i n a c i o n e s  c o r t a s .

P O R R I S M O
C a n t o s ,  m o v i m i e n t o s  d e
b r a z o s ,  s a l t o s  y  r u t i n a s
c o r t a s  e n  e n s a y o s  g u i a d o s .



E L  D E S A F Í O  D E L  2 4  -
C O M P E T E N C I A
M A T E M Á T I C A
C l a s e  i n t e r a c t i v a  d o n d e
l o s  e s t u d i a n t e s  c o m p i t e n
e n  f o r m a t o  d e  t o r n e o
u s a n d o  s u m a ,  r e s t a ,
m u l t i p l i c a c i ó n  o  d i v i s i ó n
p a r a  c r e a r  s o l u c i o n e s  q u e
i g u a l e n  2 4 .  D e s a r r o l l a
f l u i d e z  m a t e m á t i c a  d e
f o r m a  d i v e r t i d a .  M á s
i n f o r m a c i ó n  a q u í

S T E M  Y  E S T R A T E G I A

L E G O S  AVA N Z A D O S
C o n s t r u c c i o n e s
t e m á t i c a s  c o m b i n a n
d e s a f í o s  g u i a d o s  c o n
c o n s t r u c c i ó n  l i b r e ,  ¡ c o n
o p o r t u n i d a d e s  d e
l l e v a r s e  s e t s  d e  L E G O  a
c a s a !

C I E N T Í F I C O  L O C O  ( J Ó V E N )
E x p e r i m e n t o s  p r á c t i c o s
s e m a n a l e s  e x p l o r a n d o
r e a c c i o n e s ,  m o v i m i e n t o  y
c o n c e p t o s  b á s i c o s  d e
S T E M .

A J E D R E Z
M o v i m i e n t o  d e  p i e z a s ,
p r i n c i p i o s  d e  a p e r t u r a ,
t á c t i c a s  y  f i n a l e s  a
t r a v é s  d e  i n s t r u c c i ó n
g u i a d a  y  p a r t i d a s
e s t r u c t u r a d a s .

R U E D A S  C A L I E N T E
L o s  e s t u d i a n t e s  d i s e ñ a n
p i s t a s ,  p r u e b a n  a u t o s  y
c o l a b o r a n  e n  d e s a f í o s
p a r a  e x p l o r a r  m o v i m i e n t o ,
c r e a t i v i d a d  y  r e s o l u c i ó n
d e  p r o b l e m a s .

Resolución de problemas a través de ciencia, juegos y lógica

J U E G O S  D E  M E S A
P R I N C I P I A N T E S
J u e g o s  c l á s i c o s  c o m o  U N O ,
S e r p i e n t e s  y  E s c a l e r a s ,
C a n d y  L a n d ,  C o n e c t a  4  y
¿ A d i v i n a  Q u i é n ?
D e s a r r o l l a n  h a b i l i d a d e s  d e
c o n t a r ,  t o m a r  t u r n o s ,
s e g u i r  i n s t r u c c i o n e s  y
d e p o r t i v i s m o  m i e n t r a s
p r a c t i c a n  c o m p e t e n c i a
a m i s t o s a  y  p e n s a m i e n t o
e s t r a t é g i c o .

R I N C Ó N  D E
C O N S T R U C T O R E S
P r o g r a m a  p r á c t i c o  d o n d e
l o s  e s t u d i a n t e s  e x p l o r a n
c r e a t i v i d a d  c o n  L E G O s ,
M a g n a - T i l e s  y  H o t  W h e e l s .
U s a n  p e n s a m i e n t o  d e
i n g e n i e r í a  m i e n t r a s  c r e a n ,
d i s e ñ a n  y  e x p l o r a n .

https://www.iu13.org/students-families/general-education-k-12/student-activities/academic-competitions/24-challenge-math-competition/


A R T E  Y  M Ú S I C A
E x p l o r a n d o  l a  c r e a t i v i d a d  a  t r a v é s  d e  l a  c r e a c i ó n  y  e l  d i s e ñ o

C R E A C I Ó N  D E  J O Y E R Í A
L o s  a m i g o s  t r a b a j a n  j u n t o s
p a r a  c r e a r  p u l s e r a s ,
c o l l a r e s  y  d i j e s  u s a n d o
c u e n t a s  y  h e r r a m i e n t a s
b á s i c a s  c o n  e n f o q u e  e n
p a t r o n e s  y  e n s a m b l a j e .

C L U B  D E  A R T E
C l u b  d e  A r t e  e s  u n  e s p a c i o
c r e a t i v o  d o n d e  l o s
e s t u d i a n t e s  p u e d e n  e x p l o r a r
u n a  v a r i e d a d  d e  t é c n i c a s  y
m a t e r i a l e s  a r t í s t i c o s .  A  l o
l a r g o  d e  l a  s e s i ó n ,  l o s
e s t u d i a n t e s  e x p e r i m e n t a r á n
c o n  e l  d i b u j o ,  l a  p i n t u r a ,  l a
e s c u l t u r a ,  e l  c o l l a g e ,  l a s
t é c n i c a s  m i x t a s  y  m u c h o  m á s .
A  t r a v é s  d e  c a d a  p r o y e c t o ,
l o s  e s t u d i a n t e s  a p r e n d e r á n
s o b r e  l a  h i s t o r i a  y  e l  m u n d o
q u e  l o s  r o d e a  m i e n t r a s
e x p l o r a n  s u  p r o p i a
c r e a t i v i d a d  y  e x p r e s i ó n
p e r s o n a l .



H A B I L I D A D E S  P R Á C T I C A S  E
I D I O M A S

Desde cocinar y debatir hasta desarrollar negocios

J A R D I N E R Í A
L o s  e s t u d i a n t e s  p a r t i c i p a n
e n  p l a n t a r ,  r e g a r ,
i d e n t i f i c a r  p l a n t a s  y
o b s e r v a r  c i c l o s  d e
c r e c i m i e n t o  j u n t o  a  s u s
a m i g o s ,  ¡ t r a b a j a n d o  p a r a
c r e a r  s u  p r o p i o  j a r d í n
e s c o l a r !

COC I N A
L o s  e s t u d i a n t e s  e x p l o r a n
c o c i n a s  g l o b a l e s
p r e p a r a n d o  r e c e t a s
s e n c i l l a s  j u n t o s ,
c o m p a r t i e n d o  r o l e s ,
s a b o r e s  y  t r a d i c i o n e s  a
t r a v é s  d e  e x p e r i e n c i a s
c u l i n a r i a s  p r á c t i c a s .


