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Kriterier og prioriteringer for aktiviteter og events

Fonden kan yde statte til aktiviteter, hvor formalet er at:

e Skabe vaekst og arbejdspladser

e Styrke innovation

¢ Udvikle talenter

* Fremme samarbejde mellem brancher

¢ Understgtte udviklingen af staerke IP'er

¢ Styrke internationalisering

* Positionere Kgbenhavn som centrum for gaming, IP og audiovisuelle medier.

Strategiske prioriteringer vil veere aktiviteter, der:

* Bygger bro mellem gaming, film og andre audiovisuelle medier
¢ Udvikler nye IP'er og steerke forteelleuniverser

e Styrker Kgbenhavn internationalt

e Udvikler talenter

e Skaber varige samarbejder

Aktiviteten skal skabe vaerdi for en bredere kreds af virksomheder, iveerksaettere,
talenter eller uddannelsesinstitutioner.

* Aktiviteten skal have en vaesentlig tilknytning til og forega i Kebenhavn

* Projektet skal bidrage til udviklingen af det samlede gkosystem

* Gennemfgrlighed

* Projektet skal have realistisk gkonomi, organisering og tidsplan

¢ Medfinansiering

Fondens forventede effekter er at bidrage til en langsigtet udvikling af det kebenhavnske
gaming-, IP- og audiovisuelle gkosystem, sa bevillingerne over tid bidrager til at:

¢ Styrke Kgbenhavn som et attraktivt nationalt og internationalt centrum for gaming, IP og
audiovisuelle medier

e Skabe nye samarbejder mellem virksomheder, ivaerksaettere, uddannelsesinstitutioner,
brancheorganisationer og gvrige aktgrer

¢ Understgtte udviklingen af nye talenter, kompetencer og iveerksaettere

* Fremme udviklingen af nye IP'er, fortaelleuniverser og innovative forretningsmodeller med
potentiale pa tveers af flere medier og platforme

e Styrke innovation, videndeling og udviklingen af nye teknologier og produktionsformer

¢ Bidrage til gget internationalisering, eksport og tiltreekning af samarbejdspartnere,
investeringer og kompetencer

e Skabe varige effekter, der gavner det samlede gkosystem i Kgbenhavn.

www.cgfm.dk



